【附件四-2】教案
單元：演化論－模擬天擇說之桌上遊戲
	【教學目標】

知識
  能虛心學習，進行小組合作討論
	【教學資源】

桌上遊戲（放大版）一份，基本食物指示物，衍生食物指示物，脂肪組織各若干。地質事件，大型骰子三顆。
【準備工作】

依上課表現進行異型分組
	裝置與板書示例】

黑板區分為五區，供予五組創建生物展示用。


【教學流程】

	導入議題(5分鐘)

1. 說明物種在環境中生存，會因為環境改變，而有優勢性狀的差異，此為環境適應的結果，稱為趨同演化。

	討論遊戲策略(15分鐘)

1. 各組將每個人所完成的學習單進行討論，該依何種策略取得遊戲勝利（如性狀間的配合，或能力執行的順序）
2. 簡單統整小組內的意見，擬定作戰策略

3. 各組挑選勝出策略中的生物所需的能力。
	操作觀察討論(20分鐘)
1. 各組將挑選出的卡片，完成創造生物。
2. 抽選環境事件，進行後續遊戲過程

3. 遊戲結束後，計算各組得分

4. 檢視各組原先制定的策略，討論策略的可行性
	結論統整(5分鐘)

1. 提示學生在遊戲過程中，生物性狀創建與環境篩選的前後順序，強調環境選英雄，而非環境造英雄
2. 完成活動學習單，釐清天擇說的原理與種化順序

	趨同演化是因為環境造成同性質的性狀出現，才促使一地的生物皆有類似構造出現？或是其他原因？
	請各小組同學依序跟同組組員說明，自己在之前遊戲中發現的勝利策略或強勢的性狀組合，並討論在有限資源下如何組出最有機會勝出，得分較高的作戰策略。
	若策略成功，請討論若在何處被干擾即可能會失敗，對此有無應變措施。

若策略失敗，是否能針對此部分做出對應策略？
	討論在擬定作戰策略時，是否有將地質事件可能造成的影響考慮在內。確實如同你所預測的情況取得優勢嗎？
完成學習單， 釐清環境對性狀造成的影響，是進行性狀篩選或是導致性狀產生。


【附件四-3】學習單
看！你多愛演！學習單1   七年  班    號  學生：       組別：

1.上次進行遊戲時，你最高得分是【     】分，曾經當上【     】次冠軍
2.在遊戲進行中，有沒有發現有些性狀的組合，會比較容易讓生物存活？請寫下來，並試著分析原因：
如：穴居 + 肉食 =>  可藉肉食能力消滅別人得分高的生物，吃飽即可躲避追殺。
3.在小組討論後，你覺得哪些組合可能是比較可行的＂勝利方程式＂，可以在之後的自製生物時搭配使用？請列在下面。
【附件四-3】學習單
看！你多愛演！學習單2         七年  班        第    組
1. 我們這組擬定的作戰策略有：(請詳細列在下方，也可畫圖表示自己如何使用10張性狀卡）

2. .其中成功存活的生物有【         】隻，得分【         】分。檢討失敗的原因可能有：

(若為勝出組，則請討論若是何處的行動錯誤或被干擾，可能會無法勝出）

3. 針對上面失敗的原因，也許怎麼做，可以有機會讓＂牠＂存活

4. 對可能發生的環境改變，預先產生對應的性狀，是不是你在擬定作戰策略實的考量之一？   現在看來，這個考量是必要的還是不必要的？

5. 總和上面的討論，你認為是環境篩選出同性質的生物？還是環境製造出同性質的生物？

