桃園市藝術與人文輔導團
106學年度公開授課教學活動設計(音樂組)
	活動名稱
	認識輪旋曲
	單元名稱
	音樂三明治

	科目
	藝術與人文
	教材來源
	自編

	設計者
	李欣怡
	教學對象
	四年級

	教學時數
	兩節／80分鐘
	演示節次
	第2節

	學習目標
	九年一貫分段能力指標

	1. 感受音樂旋律的起承轉合，進而了解「樂句」的定義。
2. 認識並了解「樂段」的定義。
3. 認識並聽辨輪旋曲式。
4. 配合樂曲的段落做出相對應的動作。
5. 認識美國作曲家安德森與其作品「號兵的假期」。
6. 發現生活中近似輪旋曲式循環重複的事物或現象。
7. 體會生活中以循環重複為原則的美感。
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。 
2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。

	十二年國教

	學習表現
	核心素養

	音 1-II-1能依據引導,使用音樂要素,進行簡易的即興。
音 2-II-1能使用音樂語彙、肢體等多元方式,回應聆賞的感受。
音 3-II-1能參與音樂活動,並展現聆賞的禮儀與學習態度。
	領鋼
藝-E-A2認識設計式的思考,理解藝術實踐的意義。
藝-E-B1理解藝術符號,以表達情意觀點。
藝-E-B3感知藝術與生活的關聯,以豐富美感經驗。
藝-E-C2透過藝術實踐,學習理解他人感受與團隊合作的能力。


	學習內容

	音 E-II-1音域適合的歌曲與基礎歌唱技巧,如: 呼吸法、發聲練習,以及獨唱與齊唱歌唱形式。
音 E-II-5音樂要素,如:節奏、力度、速度等。
音 A-II-1臺灣傳統歌謠、經典歌曲、各國民謠、流行歌曲,以及器樂曲。
音 A-II-2音樂家與樂曲的故事
音 A-II-3音樂語彙,如:節奏、力度、速度等音樂要素之表達。
音 A-II-4肢體動作、語文表述、繪畫及戲劇等回應方式。
音 P-II-2音樂與生活

	教材內容分析
	學生能力/背景分析

	1. 「繽紛的夢」為康軒版藝術與人文課本第三冊選曲，其曲式為簡單的兩段式，樂曲結構明確清晰，適合作為兩段式的例曲。
2. 「晨起歌」為康軒版藝術與人文第一冊補充歌曲，其曲式為簡單的兩段式，樂曲結構明確清晰，適合作為兩段式的例曲。
3. 號兵的假期為美國作曲家勒萊·安德森（Leroy Anderson，1908-1975）的作品，因旋律輕快潑，廣受喜愛，此曲創作於1954年，樂曲出動了五支軍隊用的小號來擔任演奏，描繪著在軍中擔任小號手的阿兵哥度假的時候是多麼的快樂，其曲式為輪旋曲式(ABACA)。
	1.該班學生較為活潑，無論是進行活動或是回
  答問題的反應都頗熱烈，對歌唱、演奏等活
  動也有相當的興趣。
2.學生多數具有讀(寫)譜和演奏直笛的能力。
3.該班學生曾習唱過「繽紛的夢」與「晨起歌」。



	課程設計理念

	    文章的書寫有各種文體，知道文體之後，可以更清晰更明確更深入的了解文本。如同文章的文體，樂曲的創作也有不同的曲式，若能了解樂曲曲式，在聆聽欣賞音樂時，將不再只是當成背景音樂，而能夠更清楚更有脈絡的去「聽」音樂，進而深入感受音樂的內涵與本質。
    樂句樂段為曲式結構中最基礎的概念，有了這些概念，學生在分析曲式時將更有所本，也更為容易。為了讓學生能夠理解，乃藉由語文領域逗號句號的概念為例，轉化為音樂上的樂句樂段，並讓學生運用肢體來感受。有了基礎概念之後，再深入的介紹輪旋曲式ABACA的結構，帶領學生一步步去解構樂曲，並能夠配合樂曲聞樂起舞。
    而輪旋曲最顯著的特色為，會有一段一直重複出現的主題旋律，和之後出現的不同旋律，互相交織，呈現了一種規律性重複性的美感。學生在音樂中經歷了這樣的美感經驗之後，繼而引導他們去發現生活中也具有相同美感特徵的事物，而在累積相同美感經驗之後，即為對「美」的一種覺醒。


	教學活動
	教學資源
	教學時間
	評量方式

	第1節 :認識樂句/樂段
【準備活動】:
1. 教師以一段沒有分句的招呼語作為開場白
(EX:各位小朋友大家早安歡迎大家來到音樂教室今天的課程有許多有趣的活動希望小朋友們都能學得開心玩得快樂)，語畢觀察學生反應，適時詢問這段話有何問題?(學生回答沒有停頓。)
2. 接著以PPT展示招呼語內容，和逗號「，」句號「。」圖片，並請學生上台為這段話分句。(以白板筆直接操作)
3. 之後教師展示PPT以確認答案。
【發展活動1】認識樂句
1. 發下「 繽紛的夢」樂譜(每生一張)，播放(彈奏)樂曲，請學生跟著音樂以「 啦」發聲跟著吟唱。
[image: ]
2. 以PPT呈現 「逗號，」圖片，並讓學生先以拍手代表「逗號，」，教師彈奏旋律，學生一邊吟唱，一邊在可標下逗號的地方拍手。(請學生閉眼拍手，可讓學生免去擔心犯錯的疑慮，每生的反應不盡相同)
4. 以PPT呈現「 繽紛的夢」樂譜，告知學生以”逗號，”為歌曲分句。此時，教師先示範前兩個樂句，吟唱完第一個樂句後在PPT上呈現逗號的位置(可以動畫功能標示)，第二個樂句亦同。接著彈奏音樂，請學生跟著音樂，一邊吟唱一邊標出逗號的位置。
5. 接著再彈奏(播放)一次音樂，請學生看著自己的答案，在標註逗號的地方拍手，此時教師和學生一同活動，暗示學生答案。
6. 統整學生答案並以PPT揭示正確答案，本曲可分為8句。
[image: ]
7. 教師揭示音樂中的句子，稱為「樂句」。
[image: ]
【發展活動2】認識樂段和兩段式
1. 教師揭示課程主題，就像文章用標點符號標 出句子和段落，音樂也有句子也有段落。
2. 教師先說明要為樂曲分段，並以拍手代表逗號，起立代表句號，
3. 先以不同調性彈奏有結束感貨沒有結束感的旋律(加伴奏)，讓學生先有初步的體驗。
8. 再次呈現「 繽紛的夢」樂譜，當教師彈奏第二樂句時(左手彈奏和弦為伴奏)，詢問學生覺得是拍手還是起立??並配合做出相對應的動作:拍手 (因第二樂句的第二小節念謠的音高為EEE，沒有段落感，故動作應為拍手)。
9. 接著彈第四樂句(左手奏和弦為伴奏)，詢問學生覺得是拍手還是起立?並配合做出相對應的動作:起立，學生應可做出起立的動作( 因第四樂劇的第二小節為終止式，很明顯可作為樂段結束處)藉此引導學生聽出樂曲中可為段落的地方。
10. 接著教師彈奏旋律學生吟唱，並請學生根據先前統整出的結果，以拍手代表逗號，起立代表句號，為樂曲分段。活動結束後，詢問學生此曲為幾段，學生經由活動可知分為兩段。
[image: ]
教師再次說明，強化學生對樂段的概念。
[image: ]
並統整此曲共有兩段，在曲式結構上，為兩段式，結構為AB。
[image: ]
【發展活動3】再次確認兩段式概念
1. 每組發下「晨起歌」樂譜(A3大小)，教師以PPT呈現「晨起歌」樂譜，教師彈奏旋律學生跟著吟唱旋律後，請學生以小組討論的方式(提示學生以直笛演奏旋律作為討論依據)標出樂句、樂段後發表各組答案。
[image: ]
2. 各組發表答案，教師說明統整出「晨起歌」，每兩小節為一句，共有八個樂句，每四個樂句為一段，分為AB兩段，即為兩段式。
[image: ]
3. 請學生以拍手代表逗號，起立代表句號，為「晨起歌」分句分段，強化學生兩段式概念。
4. 教師總結本次上課內容:樂句、樂段、兩段式，並預告下一堂課要進行更有趣的活動。(第一節課結束)
第2節 :曲式分析/認識輪旋曲
【準備活動】:
1. 以PPT呈現「晨起歌」樂譜，播放音樂(或教師彈奏)，並請學生以拍手代表逗號，起立代表句號，為此曲作分句分段。強化學生對於兩段式的概念。
[image: ]
【發展活動1】輪旋曲式介紹:號兵的假期
1. 教師說明接下來要挑戰一首結構更為複雜的樂曲(先不說明曲目資料)，可詢問學生是否有信心等等。
2. 活動開始，先播放A段樂曲，請學生仔細聆聽(說明會有一小段前奏才開始進入主題樂段)。聽畢，教師說明稍待將播放全曲，請學生聽到A段樂曲時做出某一特定動作(師生共同討論要做甚麼動作，EX:隨意踏步)，不是A段樂曲即靜止不動。
3. 第一次播放全曲，師生共同進行活動，教師在A段樂曲出現時，亦做出之前討論出的動作，以提示理解較慢的學生。
4. 活動結束後，師生共同討論A段一共出現幾次，先不預設學生答案。此時，可再詢問學生樂曲是何樂器所演奏(引導學生答出小喇叭)，故第二次播放音樂時，可在A段處，全班一起做出邊踏步邊吹小喇叭的動作，以確認A段出現三次(可隨意走動)。
5. 每生發下一張紅色色卡，第三次播放全曲，告知學生，在A段出現時舉起紅色色卡並起立，教師並提示學生注意三次的A段出現之後是否有其他段落。（教師在音樂進行的同時，配合樂段的出現，依序展示出紅黃紅藍紅五張色卡）。
6. 活動結束後，師生先共同確認舉起紅色色卡三次，然後詢問學生，為何在第一次和第二次A段樂曲結束後貼上兩個不同顏色的色卡，並引導學生回答出音為另有兩段和A段截然不同的樂段出現。
7. 教師在學生回答出預設的答案之後，統整說明紅色色卡代表A段，另外兩段不同的樂曲，可稱為B段和C段，呈現出ABACA的標示（此時在紅色色卡下 寫A，黃色色卡下寫B，藍色色卡下寫C）。
8. 每生再發下黃藍兩色色卡，第四次播放樂曲，請學生在聽到A段時舉起紅色色卡並，B段時舉起黃色色卡，C段時舉起藍色色卡。再次確認學生對於號兵的假期分段的理解程度。
【發展活動2】聞樂起舞
1. 教師向學生說明聞樂起舞的概念:延續發展活動一:聽到號兵的假期A段隨意踏步並做出吹奏小喇叭的的動作，師生共同討論設計出代表號兵的假期B.C三段樂曲的動作。(EX:A段，踏步+吹奏小喇叭；B段，原地跳躍；C段，原地拍手。)
2. 確認學生理解後即配合音樂開始活動。
3. 可視剩餘時間進行數次，讓學生藉由律動更加理解輪旋曲式。
9. 活動結束後，教師說明，就像是三明治一樣，一直重複出現的樂段是吐司，吐司和吐司中間可以加上火腿起司、生菜等不同的食材。(此時以PPT呈現三明治的圖片，教師拿出三明治材料實際操作組裝)。如果有一首樂曲，某一段音樂會重複出現，在各次出現中又加入其他不同的樂段，此即為輪旋曲式。(此時以PPT動畫功能呈現ABACADA…)
10. 號兵的假期可分為ABACA，即符合輪旋曲式。
11. 補充說明「號兵的假期」為一首小號演奏曲，是美國作曲家安德森最廣為人知的作品之一(ppt呈現相關資料，視狀況約略介紹)。
【總結活動】
1. 教師可詢問學生，除了三明治，生活中有何 類似輪旋曲概念的現象或物品。教師可視狀況舉例說明，EX:串珠、橡皮筋編織、課表…等等。
2. 最後總結課程，再次複習輪旋曲式ABACA，第二堂課結束。
	


1.教學PPT
2.電腦
3.投影機








1.教學PPT
2.電腦
3.投影機
4. 「 繽紛的夢」樂譜
5.樂曲電子檔










1.教學PPT
2.鋼琴



1.教學PPT
2.鋼琴/樂曲電子檔

















































 
1.教學PPT
2.鋼琴













































 



























1.放大樂譜
2.直笛
3.教學PPT
4.樂曲檔案或鋼琴









































1.教學PPT
2.樂曲檔案or鋼琴














1.教學PPT



1.樂曲檔案














1.紅黃藍色卡

















1.紅黃藍色卡





1.教學PPT
2.吐司火腿起司





















1. 教學PPT
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口頭發表：能否回 答教師提問並主動參與發表。








對話分享：能否分 享個人想法。 
學習態度：能否專注聆聽同儕分享。














觀察評量：能否主 動提出個人見解。
























































觀察評量: 能否聽辨出段落並做出相對應的動作。






































































對話分享：能否分 享個人想法。 
學習態度：能否專注聆聽，參與同儕討論













口頭報告:能否正確分析出樂曲的樂句和樂段
















觀察評量:能否正確做出與樂句樂段相對應的動作







觀察評量:能否正確做出與樂句樂段相對應的動作
























觀察評量:能否正確做出樂段相對應的動作
觀察評量:能否正確做出樂段相對應的動作



觀察評量:學生能否在正確的時間點舉出紅卡















觀察評量:學生能否在正確的時間點舉出紅黃藍卡



觀察評量:學生能否能配合樂曲段落做出相對應的動作





















口頭發表：能否回 答教師提問並主動參與發表。
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