106學年度藝術與人文領域到校輔導_音樂組
1、 學習單元案例
	領域/科目
	藝文領域
	設計者
	林思言

	實施年級
	外社國小四、五、六年級
	總節數
	共__3_節，_120_分鐘

	單元名稱
	穿越傳統與現代

	設計依據

	學習
重點
	· 學習表現
	· 音2-Ⅱ-1
 能使用音樂語彙、肢體等多元方式，回應聆聽的感受。
· 音2-Ⅱ-2
能認識樂曲創作背景。
· 音3-Ⅱ-1
能參與音樂活動，並展現聆賞的禮儀與學習態度。
· 音3-Ⅲ-2
能以團隊的方式規劃音樂活動，發展美藝協作潛能。
	核心
素養
	· 藝-E-A1
參與藝術活動，探索生活美感。
· 藝-E-A2
認識設計式的思考，理解藝術實踐的意義。
· 藝-E-A3
參與規劃藝術活動，豐富生活經驗。
· 藝-E-B1
理解藝術符號，以表達情意觀點。
· 藝-E-C2
透過藝術實踐，學習理解他人感受與團隊合作的能力。

	
	學習內容
	· 音E-Ⅱ-2
簡易節奏樂器、自製樂器、曲調樂器(依學校或地方特色選用)的基礎演奏技巧。
· 音E-Ⅱ-4
基礎音樂符號，如：譜號、調號、拍號與表情記號等。
· 音E-Ⅱ-6
簡易節奏型
· 音P-Ⅱ-1
音樂活動、音樂會禮儀
· 音E-Ⅲ-2
樂器的基礎演奏技巧，以及獨奏、齊奏與合奏等演奏形式。
· 音P-Ⅲ-1
音樂相關藝文活動
· 音P-Ⅲ-3
音樂與群體活動
	
	


	與其他領域/科目的連結
	本國語-念謠

	教材內容
	

	教學設備/資源
	

	學習目標

	1. 學生能了解基本音符的拍子長度
2. 學生能正確呈現拍子的長度
3. 學生能用節奏創作說白節奏
4. 學生能認識木箱鼓
5. 學生能主動討論及創作的動機




	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註/學習評量重點

	
第二節 節奏與念謠創作
引導:
詢問學生前天到展演中心欣賞什麼樂團的演出?
是哪一種類的樂團呢?
當天你有近距離接觸什麼樂器呢?
今天我們也要學習當一個音樂家來演奏我們自己的創作喔!

《理解》
暖身活動一
1.請小朋友拍出老師拍的節奏
2. 請小朋友踏出老師拍的節奏
3.請你碰到[image: 「四分音符」的圖片搜尋結果]節奏用踏腳，碰到[image: 第7回第二大題6]節奏用拍手
暖身活動二
1.呼拉圈做為一個小節中的四個拍子，請學生依照老師演奏的拍子走出節奏

[image: 「四分音符」的圖片搜尋結果][image: 第7回第二大題6]  [image: 第7回第二大題6][image: 「四分音符」的圖片搜尋結果]

   [image: 「腳印圖案」的圖片搜尋結果]          [image: 「腳印圖案」的圖片搜尋結果][image: 「腳印圖案」的圖片搜尋結果]        [image: 「腳印圖案」的圖片搜尋結果][image: 「腳印圖案」的圖片搜尋結果]       [image: 「腳印圖案」的圖片搜尋結果]  



《創作》創作活動課程
以四年級學生為主軸:

1.將前置課程中的木蘭詩利用ppt複習
提問這首詩是幾個字為一個句子(五個字)
如何用不同的節奏變化來念詩呢?
說明念謠創作的限制，只能使用五個音創作，搭配木蘭詩吟念。
2.將木蘭詩吟念的創作節奏記錄下來

以五年級學生為主軸:
1.將長度增長為兩小節8拍的長度，說明依照前面老師說教學的節奏拍子，請各組創作屬於自己的節奏，並且將正確的節奏用音符紀錄下來，依各組所設計的想法去選擇合適的節奏樂器表現
2.請各組一起上台發表所創作的兩小節節奏

第二節結束

以六年級學生為主軸:
1.介紹木箱鼓的演奏方式及聲音特色
2.聽聽看和你以前認識的鼓哪裡不同，不同位置的聲音，有什麼不一樣
3.欣賞樂曲搭配木箱鼓的演奏
海洋 杜家兄弟 黑旋風   3’30’’開始~6’20’’
4.各組輪流練習木箱鼓的節奏，說明拍鼓的左右手標示方法，依照樂譜的左右手拍打節奏。
5.介紹鼓的位置與音色，說明OB符號的紀錄方式，學生輪流進行演奏
5.將前一節課的念謠節奏與節奏創作的加上木箱鼓的指定節奏，四年級負責唸謠，五年級用響板演奏創作的節奏，六年級利用木箱鼓搭配指定的節奏練習
6.各組依分配的位置練習合奏，10分鐘後每組上台發表
7.各組發表結束進行回饋(貼貼紙or便利貼)

課程結束
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響板
節奏卡
呼拉圈4個*5組















木蘭詩ppt
海報紙四拍子一小節*5組
彩色筆








海報紙四拍子兩小節*5組
彩色筆







Ppt(木箱鼓影片、打法說明)





木箱鼓*5





海報紙、便利貼

	羅列評量工具
1.上台發表
2.小組互評表

	教學成果： 
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省思
       
課程設計源於完備學生經驗
此次課程設計源起於帶領學生參觀藝術展場，並讓學生實際接觸到相關的藝術團隊，可以對音樂相關的表演及場館有更多的了解。在幾次與教師團隊共備討論後，認為除了學生參觀與欣賞的一日活動，更可以豐富孩子完整的美感經驗課程，透過親身參與的多見多聞，接觸讓孩子可以五感體驗，走踏讓孩子可以深化體驗，讓音樂的學習內化，因此設計了這套音樂性主題課程。

遊戲教學玩創作
在第一堂課的設計中，學生已了解並複習基礎的音符節拍為概念，融入跳格子遊戲作為節奏練習的遊戲，讓學生能對節奏練習和創作更有興趣。接續第二三節的課程中，以第一節課所教學的音符作為基礎，以由淺入深的方式來進行節奏創作。課程進行方式從基礎的節奏介紹到念謠節奏創作，再加深加廣到引導兩小節的節奏創作，最後搭配木箱鼓的創作演奏。原本擔心這樣的課程是否能夠引起橫跨三個年級學生的興趣，無法掌握學生是否能夠搭配合作，但在最後成果展演時的表現卻是讓我驚艷，小組發表演奏的音色變化搭配學生念謠的生動音調，已經遠遠超過我所想像的成果了。另外，課程中也發現，學生的確對於未曾見過的教具如:跳格子圈圈、木箱鼓等等的教具或樂器都特別的感興趣，甚至有些原本在課堂上不容易引起學習動機的孩子，也都主動去爭取遊戲或演奏的機會，這樣的觀察與發現更亦作為未來課程設計上的思考的著眼點。

混齡教學共學趣
在課程設計時最無法掌握的部份是學生的程度不一以及混齡上課分組的挑戰，其中有許多令人印象深刻的畫面。因為是混齡的分組教學，每組中均有四、五、六年級的學生。在授課前總是刻板得認為六年級的孩子應該程度就優於四年級的學生，不過在現場的觀課與授課活動中，卻發現了有趣的情況。有其中的兩組的確與我的想像類似，是由高年級的學長姐帶著學弟妹完成有層次的節奏創作，但另外兩組卻是由四年級的學生主導與分配，卻也對年紀較長學長姐有了影響，經由學弟妹的不斷詢問與邀請，讓高年級的學生也參與創作活動與課程討論了。

團隊教師影響無限
在數次與外社國小的老師進行共備課與多次的接觸，這些老師們的付出讓我感動萬分，除了三個班級的導師協助之外，教學在分組上為了能混齡分組，讓學生能夠相互影響，增進學習的動力，因此我做了每組中都安排了不同年級的學生的要求，而導師們因為他們對於各班的學生都相當熟悉，因此在分組時除了自己班上的分組之外，甚至考慮到了其他年級的學生分組狀況來決定孩子們的組別，如此細心與用心的導師，真的是這些孩子們的福氣。對於一系列的教學過程與活動，老師們也不畏辛勞與麻煩，全力配合著教學上的需求，就是為了能讓孩子們在有限的課程時間中，學習與吸收到最好的狀態。這樣的課程只是一個開端、一顆種子，希望能夠灑在學生心中的一畝田地上，未來可能會有更多的機會灑下更多不同的種子，對他們的生命經驗，提供次次不同的旅程，豐富他們的心靈與生命。
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