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國中組—線對稱 

（一）教學設計理念說明 

1. 背景 : 基於小學所學過的線對稱表徵及基本觀念，國中階段除了延續判斷圖形之外，也加入

幾何推理 

2. 設計理念 : 先進行對稱概念複習，再實施對稱圖形的實作活動，本課程使用打洞機讓學生藉

由打洞的過程理解對稱軸與對稱點的概念，並推理操作步驟。 

 (二)教學單元案例 

領域/科目 數學 設計者 陳天宏 

實施年級 九年級 總節數 共 3 節，135 分鐘（摘錄 1 節） 

單元名稱 線對稱 

設計依據 

 
學習

重點 

 

學習表現 

g-V-2 理解並欣賞坐標平面上的

圖形對稱性，並能用以溝通及推

論。 

s-III-6 認識線對稱的意義與其推

論。 

s-IV-5 理解線對稱的意義和線對

稱圖形的幾何性質，並能應用於

解決幾何與日常生活的問題。 

 
核心

素養 

數-J-B3 具備辨認藝術作品中的

幾何形體或數量關係的素養。並

能在數學的推導中，享受數學之

美。 

學習內容 
S-7-5 線對稱：線對稱圖形的意 

義，對稱軸、對稱點、對稱線

（段）、對稱角的意義，對稱線 段

等長，對稱角相等，對稱點的連線

段會被對稱軸垂直平分。 
 

 

 

 

 

 

 

       議題 

  融入 

實質內涵 能源教育：能源意識、能源概念、能源使用、能源發展、行動參與等 

所融入之

學習重點 

利用線對稱的概念，找出最短路徑 

與其他領域/ 

科目的連結 

美術，對稱之美 

教材來源 修改自--數學奠基模組-不只老鼠會打洞(高逸凡老師設計) 

教學設備/資源 色紙每人5張、打洞機10台、各組一個小白板 
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學習目標 

1. 能正確認知線對稱圖形的組成。 

2. 能理解且運用對稱圖形的特性。 

3. 能完成對稱圖形的繪製。 

4. 能利用對稱概念作推理。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

1.觀察PPT裡的圖形，哪些是｢線對稱｣，那些不是? 

 

 

2.任務一：超級打洞機 

(1) 任務說明：各組討論如何打出學習單中的圖形 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

每完成一個圖形都須註記至少需要摺幾次 

(2) 分組完成任務，各組完成的色紙，貼在黑板上，限定時

間之內完成最多關的組別獲勝 

 

3.任務二：聚焦討論，各組搶答(PPT展示，學生無法由旋轉

而得圖形，需直接用觀念判斷) 

(1) 由對稱的兩個點來求得對稱軸 

(2) 由對稱圖形來找對稱軸 

(3) 由一點及對稱軸來求得其對稱點 

 

5 分鐘 

 

 

30分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分鐘 

引起動機： 

由生活周遭的圖案，辨識

那些是線對稱的圖形 

藉由打洞的活動，讓學生

了解摺線的意義(對稱軸)

以及對稱點的形成 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

觀念聚焦，在活動完成

後，讓學生了解對稱軸、

對稱點的關係 

 

 

4.回家作業 : 設計不同的打洞圖案 
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主

題 

單元 活動 脈絡 學習目標 關鍵提問 

線

對

稱 

辨識線對稱圖形 觀察PPT 藉由圖案觀察了解

線對稱的特徵，也

希望學生知道生活

中有很多線對稱圖

案 

g-V-2 理解並欣賞

坐標平面上的圖形

對稱性，並能用以

溝通及推論 

 

1.哪些是線對

稱圖形 

2.為什麼那些

不是線對稱圖

形 

操作 超級打洞機 讓學生在操作打動

的過程中，了解對

稱點與對稱軸 

s-IV-5 理解線對稱

的意義和線對稱圖

形的幾何性質，並

能應用於解決幾何

與日常生活的問題 

1.每張圖案至

少需要對摺幾

次 

2.是否可以創

作一種圖案，

讓其他組的同

學完成打洞任

務 

3.可以打洞的

圖案，需要具

備那些條件 

線對稱性質討論 觀念搶答 搶答過程中反思對

稱圖形的概念 

S-7-5 線對稱：線

對稱圖形的意 

義，對稱軸、對稱

點、對稱線

（段）、對稱角的

意義，對稱線 段

等長，對稱角相

等，對稱點的連線

段會被對稱軸垂直

平分 

1.從線對稱圖

案如何找出對

稱軸 

2.如何由對稱

軸與一點，找

出其對稱點 
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超級打洞機~ Part 1 
                                                  姓名:        積分:    分 

第一關(2個洞) 成果張貼處 (2積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 

第二關(4個洞) 成果張貼處(2積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 
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超級打洞機~ Part 2 
                                                  姓名:        積分:    分 

第三關(4個洞) 成果張貼處(4積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 

第四關(4個洞) 成果張貼處(4積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 
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超級打洞機~ Part 3 
                                                  姓名:        積分:    分 

第五關(8個洞) 成果張貼處(6積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 

第六關(8個洞) 成果張貼處(6積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 
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超級打洞機~ Part 4 
                                                  姓名:        積分:    分 

第七關(16個洞) 成果張貼處(8積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 

第八關(16個洞) 成果張貼處(8積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 
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超級打洞機~ Part 5 
                                                  姓名:        積分:    分 

第九關(3個洞) 成果張貼處(10積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 

第十關(6個洞) 成果張貼處(10積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 
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超級打洞機~ Part 6 
                                                  姓名:        積分:    分 

第十一關(5個洞) 成果張貼處(12積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 

第十二關(12個洞) 成果張貼處(12積分) 

 

 

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 



10 
 

超級打洞機~ 考試題1 
                                                  組別:        積分:    分 

第一組(   個洞) 成果張貼處(10積分) 

  

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 

第二組(  個洞) 成果張貼處(10積分) 

  

Q: 至少需要折幾次?  A:       

次。 

 


