課程活動設計
	領域/科目
	英語文
	設計者
	戴秀娟、李孟緯、陳玲芝、葉之蘋

	實施年級
	六年級
	總節數
	共__3__節(此為第二節)
_40_分鐘

	單元名稱
	What time do you get up? 

	設計依據

	學習重點
	學習表現
	1-III-6 能聽懂課堂中所學的字詞。
1-III-9 能聽懂簡易句型的句子。
2-III-7 能做簡易的回答和描述。
2-III-8 能做簡易的提問。
3-III-4 能看懂課堂中所學的句子。
4-III-6能書寫課堂中所學的句子。
5-III-5 能以正確的發音及適切的速度朗讀簡易句型的句子。
6-III-2樂於參與課堂中各類練習活動，不畏犯錯。
	核心素養
	英-E-A1 具備認真專注的特質及良好的學習習慣，嘗試運用基本的學習策略，強化個人英語文能力。
英-E-A2 具備理解簡易英語訊息的能力能運用基本邏輯思考策略提升學習效能。
英-E-B1 具備入門聽、說、讀、寫語文能力。在老師引導下能運用所學字詞及句型，進行簡易日常溝通。
英-E-C2 積極參與課內英語文小組學習活動，培養團隊合作精神。

	
	學習內容
	Ad-III-2簡易、常用的句型結構。
B-III-2國小階段所學字詞及句型的生活溝通。
	
	

	議題融入
	無

	教材來源
	翰林 Dino on the Go. 第7冊

	教學設備/資源
	視聽設備:電腦、單槍、網路、簡報筆
教具:圖字卡、PPT、學習單、單字卡牌、小白板及白板筆一組一份

	課程目標

	1. 學生能聽懂Daily Routine主題的單字及句型。
2. 學生能認讀並使用Daily Routine主題的單字及句型。
3. 學生能寫出Daily Routine主題的單字及句型並應用於生活當中。

	運用之學習策略
             (包含動機策略、後設認知策略、思考策略、一般性學習策略、領域/群科/學程/科目特定的學習策略)

	1. 課程活動設計以學生自身生活經驗延伸，讓學生更能與學習內容連結並應用於日常中。
2. 教具及多媒體素材使用: 善用網路資源及學生熟悉的素材製作教具，提升學生學習興趣。
3. 多元活動設計: 以多樣的活動設計持續學生學習動機。
4. 分組合作學習:將學生異質分組，利用異質同儕間不同的分工，透過合作完成任務，也在過程中彼此互相學習。
5. 差異化評量:依學生程度不同設計差異化學習單，降低學生的焦慮，讓每位學生都能夠獲得成就感。

	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間分配
	評量

	· Warm up: 
1. Greeting
2. Review U4 words: watching a clip and number the picture
· Present: 
1. Present the sentence with action and time. Focus on “at + time”
        I / get up / 6 o’clock
I get up at 6 o’clock.





2. How about you? (Let Ss share their daily routine. I get up at ____.)
3. Make Questions.
If we don’t know the time, we’ll ask “What time do you get up?”
4. Repeat 1-3 for he/she/name condition.
· Practice:
1. Share your routine with classmates.
[bookmark: _GoBack]發下學習單，讓學生依自己的作息完成下列表單;並且透過問答來紀錄彼此的作息。(pair work)
Q: What time do you ______?  A: I ______ at _____.

2. Find the Key Man
每位學生都有一張時間卡(只有自己知道)，大家必須透過問答找出符合老師指定的動作及時間的關鍵人物。

3. Teamwork
看老師的動作，每位同學負責不同的任務，將表演內容用文字描述在小白板上。任務內容: 找字卡、寫問、答句、檢查關鍵概念及修正
· Wrap up:
1. 統整歸納學生容易忽略的概念並加以澄清
2. 發下學習單，講解後讓學生帶回依各自能力完成 
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