素養導向教材試教紀錄表
試教教師: 劉建成老師    試教班級: 八 年   班    試教日期: 106、10、23
試教單元: 畢氏定理                觀課者(請註記學校):   周慧怡【中壢國中】   
觀觀重點：1.是否符合與落實數學課程手冊裡之數學素養導向教材設計原則
          2.請觀課者於表格內填入描述性文字
	數學素養導向教材設計原則
	（一）透過現實情境、寓言故事或數學史引入教材，營造數學學習需求
（二）以任務鋪陳數學學習脈絡，引導學生進行探索與發展概念
（三）讓學生運用相關數學知識與能力解決問題，提出合理的觀點與他人溝通
（四）教材安排從具體到抽象，提供學生有感的學習機會
（五）教材設計具備多重表徵
（六）學習任務具備形成性評量的功能，以評估與促進數學學習

	標題
	教師學習引導
	學生學習行為
	觀課者意見

	⑴畢達哥拉斯發現「畢氏定理」的故事。

⑵在剪紙活動中【任務一】，藉由同組每位成員操作不同的學習單，找出「畢氏定理」的算法【任務二】。

⑶【任務三】各組依提供的工具，在教室中找到長方形進行測量活動。




⑷【任務四】




⑸回家作業
	教師以坄影片介紹畢達哥拉斯的故事，舖陳「畢氏定理」的學習動機。


老師為同組的每個成員，分別提供不同的學習單，讓不同程度的同學都可以親自操作。







老師利用教室中現有的設施，分組分派測量任務。








老師請學生協助計算出電腦螢幕的對角線。




	故事生動有趣，學生專心聆聽。




對於動手操作覺得有趣且積極主動，由於同組的每位同學操作的是不同，所以如果有同學在拼不出來的時候，可以看看旁邊同學的拼法，模仿拼出自己的圖形。




⑴同學剛開始會找不到被測量的對象；藉由在錯誤中嘗試、及同同組同學互相討論，摸索出被測量的對象。
⑵也有組別一直找不出被測量的對象，觀察他組同學後，再在自己組別被指定的任務中進行測量。　  


因為是幫老師解決問題，再加上執行完任務三的成功經驗，讓學生對於這個任務感到興緻勃勃，趣味盎然。


	故事生動有趣並且非常生活化，能有效弗起學生的學習動機。


同學們藉由操作模型，可以很容易的看到不同正方形的面積關係；同時，因為設計同組每位同學操作不同的正方形，可以避免看同學的結果，失去自己動手的機會，讓每位同學都可以自己嘗試、有效學習。



⑴教師能有效的教導同學使用各種工具【皮尺、計算機、三角板】。
⑵藉由動手操作，提高同學的學習興趣，並能嘗試失敗，從錯誤中學習。
⑶利用與學生生活中相關的題材設計教案，讓學生感受到數學真的是生活中的一部份。

分組合作學習， 程度好的同學會協助其他同學。 
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