桃園市106學年度國民中小學教師優良教學示例獎勵計畫

教學活動設計
	活動名稱
	暗黑童話世界
	單元名稱
	暗黑童話世界

	科    目
	校訂彈性課程學習

跨領域合作課程
	教材來源
	◎John Hunter世界和平遊戲

◎玩轉學校國際高峰會

◎自編教材

	設 計 者
	廖令珍、張立欣
	教學對象
	國中八年級

	教學時數
	180分鐘
	演示節次
	4

	學習目標
	分段能力指標

	1.能提出自己想法及聆聽他人意見，並討論出活動策略。
2.於活動過程中積極參與及解決遇到的困境。
3.小隊成員能各司其職，完成分配角色職務工作。
	1-4-1探索自我發展的過程，並分享個人的經驗與感受。

3-4-1參與各項團體活動，與他人有效溝通與合作，並負責完成分內工作。

3-4-2體會參與團體活動的歷程，並嘗試改善團體活動。

	教材內容分析
	學生能力/背景分析

	各國與危機分析表
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	八年級學生，對國家組織已有基本概念，男女混合編。

	課程設計理念

	在臺灣的生活就似平靜祥和的童話世界，但在國際上正面臨著外交上與他國間的各項角力競爭，希望學生藉由扮演不同國家角色時，從中理解臺灣目前面臨的挑戰，並且思考如何解除錯綜複雜的危機。
活動過程中需要透過小組討論及各國溝通，在各國協商時會經歷條件互惠、立場不同的角色衝突、甚至是發動戰爭等情況，讓學生在過程中體會合作、互惠、衝突等等人際或團體間的互動模式。

	教學活動
	教學資源
	教學時間
	評量方式

	◎第一節課◎
一、引起動機：播放暗黑童話世界暗黑事件影片(危機相關之影像剪輯成影片)，引領學生進入暗黑童話世界。
二、決定角色：
(一)安排天神、聯合國及各隊抽國名籤。

(二)發下學習單、各國手冊、各國分配角色。
(三)各國了解國家資產報告書。

三、規則介紹：
(一)暗黑童話世界共有四則暗黑事件，若所有暗黑事件皆能合理解決，以及各國資產增加，即可獲勝。

(二)各國想要研發新科技、開發未知井、或是任何不在資產報告書內所明列的任何人、事、物，皆需經由天神同意，交由天神決定。
(三)暗黑事件下方若有較小字體，其中所描述的內容為國家機密，他國並不知情。

(四)解說Game Day的流程，預計進行三次Game Day

階段
說明
時間
內政會議
各國自行討論各自宣言內容，討論暗黑事件解決方案。
3分鐘
內政宣言
1.各國表達暗黑事件的立場以及想要採取的行動(如向他國提出合作邀請、宣戰……)。
2.各國可說明目前已達成協商或簽定的合約，以及天神已同意開發的資產。
各國(含聯合國)1分鐘

精靈族30秒

約6分鐘
協商階段

世界各國及各單位(含找聯合國及天神)自由協商。
6分鐘
財政時間
各國確認財政狀況。
2分鐘
天神時間

天神判定暗黑事件解決情況、釐清問題。
2~5分鐘
1.過程中天神可隨時進行任何行動指示以及判定。

2.如果遇到兩國要宣戰，由天神製定規則於天神時間決勝負。
四、各國討論及報告建國宣言

五、準備時間及任務提醒：下堂課會進行兩次Game Day，請各國家/單位利用時間閱讀搜集相關資料及思考策略。
◎第二節課◎

一、進行Game Day1
階段
說明
時間
內政會議
各國自行討論各自宣言內容，討論暗黑事件解決方案。
3分鐘
內政宣言
1.各國表達暗黑事件的立場以及想要採取的行動(如向他國提出合作邀請、宣戰……)。
2.各國可說明目前已達成協商或簽定的合約，以及天神已同意開發的資產。
各國(含聯合國)1分鐘

精靈族30秒

約6分鐘
協商階段

世界各國及各單位(含找聯合國及天神)自由協商。
6分鐘
財政時間
各國確認財政狀況。
2分鐘
天神時間

天神判定暗黑事件解決情況、釐清問題。
2~5分鐘
1.過程中天神可隨時進行任何行動指示以及判定。

2.如果遇到兩國要宣戰，由天神製定規則於天神時間決勝負。
二、進行Game Day2，提醒僅剩最後一次Game Day
階段
說明
時間
內政會議
各國自行討論各自宣言內容，討論暗黑事件解決方案。
3分鐘
內政宣言
1.各國表達暗黑事件的立場以及想要採取的行動(如向他國提出合作邀請、宣戰……)。
2.各國可說明目前已達成協商或簽定的合約，以及天神已同意開發的資產。
各國(含聯合國)1分鐘

精靈族30秒

約6分鐘
協商階段

世界各國及各單位(含找聯合國及天神)自由協商。
6分鐘
財政時間
各國確認財政狀況。
2分鐘
天神時間

天神判定暗黑事件解決情況、釐清問題。
2~5分鐘
1.過程中天神可隨時進行任何行動指示以及判定。

2.如果遇到兩國要宣戰，由天神製定規則於天神時間決勝負。
三、完成學習單Day1、Day2活動過程紀錄。
四、任務提醒：下堂課會進行最後一次Game Day，請各國家/單位利用時間閱讀搜集相關資料及思考策略。
◎第三節課◎

一、前次活動重點回顧。

二、天神時間。

三、進行Game Day3(財政時間結束，各國進行最終報告)

四、聯合國召開各國高峰會

五、各國內政時間(5分鐘)

六、天神時間：

(一)天神聯合國各高峰會紀錄報告

(二)天神判定暗黑事件解決進度
◎第四節課◎
一、播放活動影片

(一)播放活動影片依課程階段剪輯並依各段落提問，「開場影片問答」、「決定角色」、「內政時間」、「宣言時間」、「兵力佈置」、「協商時間」、「天神定位」、「聯合國」、「高峰會」、「戰爭」、「瓦力國的處境與機會」。
二、分享

(一)請各小隊成員在便利貼上寫下自己為國家所付出的努力。

(二)各小隊成員在組內分享自己為國家所付出的努力。

(三)各小隊派代表上台分享1分半。

三、分享給自己的期許：完成暗黑童話世界學習單最後一題。
四、老師小結
	暗黑童話世界前導影片

角色徽章

學習單

各國手冊

規則說明簡報
活動簡報

各國手冊

各國手冊

活動簡報
活動簡報
活動影片

便利貼
	10分鐘

10分鐘
10分鐘

15分鐘
20分鐘

20分鐘

5分鐘
2分鐘

3分鐘
20分鐘

10分鐘

5分鐘

15分鐘

20分鐘

5分鐘

5分鐘
	根據影片內容提問讓學生搶答

小隊成員能各司其職，完成分配角色職務工作。
能仔細聆聽說明
能提出自己想法及聆聽他人意見，並討論出活動策略

於活動過程中積極參與及解決遇到的困境。

小隊成員能各司其職，完成分配角色職務工作。
於活動過程中積極參與及解決遇到的困境。

小隊成員能各司其職，完成分配角色職務工作。
於活動過程中積極參與及解決遇到的困境
於活動過程中積極參與及解決遇到的困境

能提出自己想法及聆聽他人意見，並討論出活動策略。
於活動過程中積極參與

能提出自己想法及聆聽他人意見。
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