	學科領域
	數學 
	時數
	45分鐘（1節）

	活動名稱
	認識函數
	設計者及

授課老師
	陳安俊、楊岱欣

	主

題
	1.趣味造句
2.數字工廠

3.函數的意義

	教

學

目

標
	1.了解對應關係。

2.從對應的概念知道函數的意義。
3.知道如何求出正確的函數值。


	學習對象
	七年級學生

	教   學   活   動

	教 學 流 程
	實施時間
	教 學 綱 要
	教學資源與器材

	1. 趣味造句
2.數字工廠
3.說明函數的意義
4. 概念強化
6. 總結

	8分鐘

20分鐘

8分鐘

6分鐘

3分鐘
	◎各組別抽取職業與指定動作，了解對應關係。
◎抽撲克牌、運算規則，算出結果，從中引出函數(運算規則)與函數值(運算結果)的概念。
◎運用數字工廠得抽到的運算規則寫出f(x)並說明函數的定義。
◎例題練習。

◎函數的對應關係與函數值。
	教具字卡、電腦、投影機、學習單、撲克牌


	教 學 評 量
	分組合作學習、口頭回答、討論、操作、學習單。


_______年______班 座號:______ 姓名:______________________
1、 趣味造句

職業:

動作:

完整句子:

2、 數字工廠
	撲克牌
	
	
	

	運算規則
	
	
	

	運算結果
	
	
	


3、 函數的定義

給定每一個_______，都恰有一個______與它對應，

我們稱_______為_______的函數
若以文字f表示這個運算過程，也可以用ｆ(x)來表示。
4、 函數運算
	
x


f(x)
	
	
	

	     2x-5
	
	
	

	    -4x+3
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