桃園市108學年度國教輔導團藝文領域表演組到校輔導教學活動設計
壹、課程設計理念
課程以六年級語文課的『空城計』作為文本，以感受情境的不同與情緒的變化作為本課成的主軸。不僅從文本的文字中讓學生領略場景與角色的情緒變化，再在音樂及表演的課程中，藉由不同的媒介，了解各種傳達意境及情緒的表達方式，讓學生能夠從不同的領域中，細細品味情境、情緒的變化與我們的生活密不可分的關係。


[bookmark: 附表三─1]貳、課程內容
	領域/科目
	藝術與人文/表演藝術
	設計者
	陳維士

	實施年級
	6
	總節數
	共2節，80分鐘

	單元名稱
	戲遊三國

	設計依據

	學習重點
	學習表現
	1-Ⅲ-4能感知、探索與表現表演藝術的元素、技巧。
2-Ⅲ-3能反思與回應表演和生活的關係。
3-Ⅲ-2 能了解藝術展演流程，並表現尊重、協調、溝通等能力。
	核心素養
	藝-E-B3 善用多元感官， 察覺感知藝術與 生活的關聯，以 豐富美感經驗。
藝-E-C2 透過藝術實踐， 學習理解他人感 受與團隊合作的 能力。

	
	學習內容
	表E-Ⅲ-1聲音與肢體表達、戲劇元素(主旨、情節、對話、人物、音韻、景觀)與動作元素(身體部位、動作/舞步、空間、動力/時間與關係)之運用。
表A-Ⅲ-3創作類別、形式、內容、技巧和元素的組合。
表P-Ⅲ-2表演團隊職掌、表演內容、時程與空間規劃。
	
	

	議題融入
	無

	教材來源
	康軒國語課本六上 空城計
自編

	教學設備/資源
	角色圖卡、彩色水管、Ipad平板電腦、播音設備

	學習目標

	一、扮演時代人物，展現適切的情緒聲音與肢體的表現。
二、覺察空間位置與時間的關聯，感知音樂情緒，重新詮釋文本。
三、反思聲音與肢體動作的表達，規劃情境空間與展現角色人物。
四、尊重團隊他人意見，協調溝通表演內容與空間配置。

	課程概述

	1、 利用肢體及表情表達出適當的情緒。
2、 藉由表演活動體驗文本中各個角色的情緒及反應。
3、 學會接納不同的感受與意見。
4、 藉由小組分工合作完成一個故事畫面。
5、 將畫面與創作的樂曲相結合表現出不同的情景。

	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間分配
	備註

	0.自我介紹及默契建立。
1.暖身：肢體與情緒的表達。
(1) 聽音辨聲(遊走與反應)：讓專注力集中在聆聽與肢體的反應上。
(2) 加入情緒:肢體有不同水平表現，並能與他人合作的即興表現:一家人因為某件事情而高興、生氣、緊張害怕、傷心…等
(3) 創意道具介紹-彩色水管
即將進入三國時代，老師這裡準備了一件寶物給同學們使用，水管能夠依據你的創意變成各式各樣的物品，大夥一起試看看吧。進行單人一水管、多人多水管的使用介紹與實作。
2.文本回顧：
· 教師將場域分成二邊(魏/蜀)：如附件一
· 請學生抽選角色紙卡，並站到可能的位置。請學生回憶課文內容，想想自己的角色大約在哪個階段出現？
· 告知同學等會在進行文本帶讀時，請相關人物角色上做出反應，
· 教師入戲，說書人領讀文本，內容如下：

【大軍來襲、諸葛布局】(司馬軍當觀眾)
場景來到西城縣，話說諸葛亮派出大軍前往運糧，城中只剩少數兵力，突然在前線蒐集情報的諸葛探子發現城外有大軍集結，回城中報告 (請諸葛探子小心的移動到前線，做出該有的情緒反應大吃一驚、急急忙忙，然後定格不動)。此時城中沒有大將只有一群文官，聽到消息之後，，…(請諸葛文官出場，由老師扮演探子回報，做出該有的反應如臨大敵，不知所措，然後定格不動)。這時諸葛亮氣定神閒、好整以暇，傳命所有人將旌旗收起，所有百姓在家躲好，不准出來，百姓感到(請百姓出場，做出該有的動作與反應心驚膽顫、四處張望，然後定格不動)，命令城門士兵，大開四門(請城門士兵出場，做出該有的動作與反應擔心害怕、心慌意亂，然後定格不動)，接著派出打掃士兵扮作百姓進行打掃(請打掃士兵出場，做出該有的動作與反應汗如雨滴，心急如焚，然後定格不動)，孔明在小僮的陪伴下登上城門開始彈琴(請小僮出場，做出該有的動作與反應心神不寧、如坐針氈，然後定格不動)。
(教師請諸葛軍全體原地坐下當觀眾)

【兵臨城下、司馬疑惑】(諸葛軍當觀眾)
場景來到城外，司馬懿大軍在城外整頓完畢，司馬士兵們各個手持兵器、軍容壯盛(請司馬士兵出場，做出該有的動作與反應英姿煥發、雄壯威武，然後定格不動)，司馬前鋒來到城下，見了如此模樣，皆不敢進(請司馬前鋒出場，做出該有的動作與反應無所適從、不知所措，然後定格不動)，急報司馬將領，將領們進行討論，有人提意出兵、有人提議再觀望一陣子(請司馬將領出場，做出該有的動作與反應疑惑、恐懼，然後定格不動)，最後請出司馬懿，請他做出決定(請司馬懿出場，做出該有的動作與反應深思熟慮、恍然大悟，然後定格不動)，下令全軍撤退(所有人往反方向做出該有的動作與反應如臨大敵、兵荒馬亂後定格)。
(教師請司馬軍全體原地坐下當觀眾)

【諸葛神機、空城退兵】(司馬軍當觀眾)
司馬懿退兵後，眾人知道計謀成功，因為諸葛亮的神機妙算大家躲過一劫(請諸葛眾人，做出該有的動作與反應逃過一劫、歡欣鼓舞，然後定格不動)
學生角色：
(1) 諸葛亮(諸葛文官組)1
(2) 諸葛探子(諸葛士兵組)2
(3) 諸葛文官(諸葛文官組)2
(4) 諸葛城門士兵(諸葛士兵組)2
(5) 諸葛打掃士兵(諸葛士兵組)2
(6) 諸葛小僮(諸葛文官組)2
(7) 諸葛百姓(諸葛文官組)4
(8) 司馬懿(司馬將領組)1
(9) 司馬先鋒(司馬士兵組)2
(10) 司馬將領(司馬將領組)4
(11) 司馬士兵(司馬士兵組)6

3.音樂照片：將學生分成四組，分別扮演諸葛士兵、諸葛文官、司馬將領、司馬士兵，運用靜像畫面、思想追蹤，並結合先前音樂課錄製的配樂進行表演，想像在每個階段扮演人物的情緒狀態，分組合作將畫面呈現。
(1) 任務分配：挑選故事中最精采的兩個段落進行畫面討論、排練。
A. 司馬懿大軍來襲---諸葛亮城中無兵
B. 諸葛亮開城彈琴---司馬懿懷疑撤軍
(2) 各組排練
A. 進行各組畫面編排A-B
司馬組：大軍來襲---懷疑撤兵
諸葛組：城中無兵---開城彈琴
B. 加入配樂(利用前面課程自製的音樂)
C. 每組成員要有一句關鍵性台詞
(3) 上台發表
A. 各組分別上台，各就各位後蹲下。
B. 教師說明進行方式：當老師的故事說到哪一組人所代表的一方，那群人就要做出動作及表情，做完動作及表情後定格不動，隨著故事的進行，如果需要變換動作時，需要以慢動作進行移動及呈現(老師示範)。
C. 第一次呈現：教師扮演說書人，依序說出故事(司馬懿大軍來襲---諸葛亮城中無兵---諸葛亮開城彈琴---司馬懿懷疑撤軍)，各組依序進行靜像畫面呈現，老師在每次指示下達後會到各組訪問關鍵性台詞。
D. 第二次呈現：老師依續念出故事，接著請音控下配樂(每組5-10秒)，各組依次呈現1-2幕畫面。
E. 第三次呈現：老師依續念出故事，音控直接下配樂(每組5-10秒)，各組依次呈現1-2幕畫面。


4.課程總結：
(1) 與學生討論為何老師要讓學生扮演文本中著墨較少的配角人物，希望藉由小人物的角度來讓學生體會故事中的情境，並更能發揮想像力進行表演活動。
(2) 藉由音樂畫面的演出與學生討論在戲劇或舞台表演中，配樂有何重要性，能給予表演怎麼樣的幫助。
 
5.課程預告：三國line一下
請各位同學想像一下以下畫面：
如果三國時代人人有手機的話，他們在空城計時會有甚麼樣的line對話？例如：司馬懿大軍來襲時，諸葛亮一方的line群組會有什麼對話；當諸葛亮在空城計時，司馬懿一方的line群組會有什麼對話。
下次的課程將挑戰各位同學的想像力，來場跨越時空的三國line一下吧！
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20分鐘
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5分鐘







2分鐘
	















中央舞台已佈置妥當
(圖卡內容：角色、組別、位置、情緒語詞、關鍵台詞)



在故事中請學生決定自己角色在舞台上的位置，並詢問同學是否合適。
學生指令：以諸葛及司馬軍為單位，當故事進行到自己角色時，學生上台做出應有的動作後定格不動，當己方所有人員上台完成動作後整組一起結束動作後坐下，另一方的同學擔任觀眾適時給予建議與回饋。

教師在故事進行中試狀況分別詢問各角色，這時候的你在想什麼？請用一句話說出來。記得要配合情緒。










































老師提醒學生，將第一階段課程各角色的內容進行整合，組合成一幅畫面。
小組就兩個段落進行畫面排練，任務如下：
1. 各組負責角色在情境下會有怎樣的反應與畫面。
2. 在各個情境下可以搭配何種配樂。
協同教師指導重點：
1. 畫面編排低中高
2. 每個角色的情緒表達(表情或肢體)
3. 提醒同學配樂的挑選要搭配當時角色的情緒。
4. 關鍵性台詞的引導，可視情況編排各人台詞順序。

	參考資料：



	實施歷程：照片配合文字說明，並可說明公開授課後專業回饋之內容。
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