
生活課程統整課程設計
三大原則

課程

產出

兒童
為學習的主體

培養學生的

生活課程

核心素養

拓展學童
對人、事、物的
多面向意義

生活課程課程發展

順著「以學生為學習主體的軸線，在脈絡化學習情境下」 ，
串連學生的能力與素養的累加生成。

真實情境

引起動機

學生主體

直接經驗
問題意識 解題歷程 表現分享

1



素養導向教學模式圖

脈絡化的

學習情境

教師交付

或學生自訂

的工作任務

學生思考

或討論

採取行動

使用策略

與方法

學生是
自主的學習者

反思與

自我調整

教師是
引導者與協助者
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生活課程素養導向課程案例─主題架構圖 
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透過觀察、分享、記錄教
室內景物的顏色，並依照
景物顏色做歸類。 

能選定一類顏色，實地至
校園探索該類顏色的景
物、並利用平板或相機記
錄，並分享校園探索的結
果。 

◎在教室裡，你看到哪些景物?是什麼顏色呢？
◎我們觀察到教室景物顏色，要怎樣才能記得
內容，才能和大家分享？

◎要怎麼做才可以更清楚知道教室裡的景物有
哪些顏色？

◎同一類顏色的景物中，它們的顏色看起來都
一樣嗎？

◎要去校園找顏色景物，可以用什麼觀察方法？
怎麼紀錄?

◎你們拍攝到的校園景物的顏色類別中，你最想
要探索的是哪一類？

◎在校園裡有這類顏色的景物嗎?在哪裡？選擇
紀錄的方式？

◎討論拍攝重點？注意事項有哪些？
◎怎麼分享？拍到獨一無二的景物時要鼓勵嗎？

要注意什麼事項？

一
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(一)色彩小偵探 

（4 節） 

(二)色彩大觀園

（4 節）

◎能說出觀察的方法與紀錄的方式 (2-I-4-3）
◎小組能夠選定一類顏色，進行觀察探索校園內景物。 
(3- I-1-1）
◎能進行校園觀察，找出鎖定顏色的景物，並做紀錄。 
(2-I-4-3)
◎能說出在校園內探索重點及注意事項(2-I-4-3)
◎能用多元的表達方式發表觀察後的發現。

(4-I-1-1) (7-I-4-2)
◎能用心聆聽他人的發表，展現合宜的行為。(6-I-3-2)

◎能觀察並發表教室內景物的顏色。(2-I-1-1）
◎能利用媒材記錄教室內景物的顏色。(4-I-2-1）
◎能簡單歸類教室內景物的顏色。(2-I-1-4）
◎能分辨出景物的顏色有深淺不同。(2-I-1-3）
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主題 單元  活動名稱       學習脈絡     活動學習目標及對應學習表現說明之標號      關鍵提問  

◎這些紅色景物的顏色讓你有什麼感覺？
為什麼？

◎這類有特定意義的景物顏色，可以改變嗎？
改變了會發生什麼事？

◎我們可以用顏色來做什麼活動？

透過實物能感受並表達色
彩所透露的話與意義後，
利用色彩工具或特性，來
發展出後續活動：遊戲和 
動手做 

(三)色彩悄俏話

（4 節）

◎設計一個色彩遊戲，我們需要知道哪些？
◎遊戲設計出來後，要如何讓人知道玩法？
◎聽取各組分享時，要注意什麼事項？
◎聽完分享後，你最想玩哪一個遊戲？當大家
的意見不同時，怎麼辦？

小組利用色彩的特性或物
品共同設計和色彩有關的
遊戲及訂定遊戲規則後，
進行發表、票選、試玩遊
戲。 

四、色彩遊戲王 

（4 節） 
（總結性評量）

五、色彩創意家 

（5 節） 
（總結性評量）

能運用生活中的物品設計
色彩創意作品，並與人分享
表達祝福或感謝。 

◎透過影片你們看到什麼？
◎食品調味料中，哪些景物也可以做色彩的創
意？

◎這些食品怎麼上色？試試看。

◎我們做出彩色鹽之後，怎麼處理？

◎彩色鹽罐做好後，你想送給誰？為什麼？

◎能說出自已對紅色景物的感受 (7-I-1-1)
◎能透過周遭景物的顏色來了解其代表的意義或功能
(2-I-6-1)
◎能說出利用色彩的創意活動(4-I-1-2)

◎能說出遊戲設計的要件。(4-I-2-1)

◎能專心聆聽同學的分享 (6-I-3-2)
◎能與同學相互溝通，解決衝突。(7-I-4-4)

◎能說出影片中所有的事件。(2-I-1-2)

◎能找出適合做創意作品的材料(4-I-1-1)

◎能動手試驗找出適合的材料(2-I-5-1)

◎能為彩色鹽想出創意的方式(4-I-2-1)

◎能將鹽罐作品與他人分享(5-I-4-1)
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※實施年級：二年級
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