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領綱

議論文本:
以論點、論據、論證方
式，表達對人、事、物
看法的文本。



領綱

教師:
帶著覺察教學



領綱

學生:
帶著覺察自學
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模組要素
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議論文架構

先敘後議 T先議後敘 夾敘夾議E

✪
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全文概覽：結構

段落理解：脈絡

表達觀點：目的

教學步驟



結構

一
• 區分說理、舉例的段落

二
• 敘議順序

三

事的過程

人物特質

✪

✪



音樂家與職籃巨星

事理區分

敘：12567

敘議順序

夾敘夾議

人的特質

魯賓斯坦：天才＋苦練

人的特質

喬丹：魯蛇＋苦練
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脈絡

一 •如何寫事

二 •事理相應

三 論證方式

✪

✪



目的

一 •作者看法

二 •讀者看法

三 讀寫結合

✪

✪



課 文



主旨

作者藉由（論據）表
達（論點）



課 文



桌遊

一 •事理區分

二 •判定主題

三 事理相應



桌遊

四 •敘議架構

五 •論證方式

六 讀寫結合



試 題

（1）論點和論據沒有呼應。

（2）第三段講「不可鬆懈」，可是論點為「不可向失敗低

頭」。

（3）前面舉出三種態度，最後卻沒focus在那三種態度。

（4）只有反例。

（5）得勝的關鍵一個就夠了，太多無法聚焦。

（6）論點不明，一開始是盡力，然後變公平競爭。

（7）正例舉自己，沒有說服力。

（8）正例和首段沒關聯，應該要寫貝多芬如何「從錯誤中

學習」



試 題

（1）我下次要舉名人的實例，讓讀者認同我的

論點。

（2）正反例與論點相互呼應。

（3）我的首段論點跟末段搭不起來。

（4）論點和論據沒有關聯。

（5）背景知識不足，舉例只會舉自己。


