桃園市107學年度 青溪 國民 中學 健體 學習領域/教育議題
共同備課紀錄表（請參用，各校可依實際情形修改）
	領域：　健體領域　　　　　　　　　
	年級：九　　　　　　　　　　　　

	日期
	1.108年3月 13日 (   :   ～   :   )

2.   年   月   日 (   :   ～   :   )

3.   年   月   日 (   :   ～   :   )
	地點
	1.                   

2.                   

3.                   

	參加人員簽名
	

	內容概要：
1、第一堂課先以生活中自身的排隊等待經驗與心情，連結到急診等候的經驗與心情。

2、第一堂課補充說明檢傷分類，使學生更加理解為何急診需要等待。

3、情境故事改寫，讓學生更能體會台灣急診的優勢，並學習珍惜。

4、博愛座的生活經驗，連接到急診讓危急先看。


	領域：　健體領域　　　　　　　　　
	年級：九　　　　　　　　　

	日期
	1.108年3月20日 (   :   ～   :   )

2.   年   月   日 (   :   ～   :   )

3.   年   月   日 (   :   ～   :   )
	地點
	1.                   

2.                   

3.                   

	參加人員簽名
	

	內容概要：
1、 第二堂課利用平板讓學生體驗急診室線上遊戲體驗。
2、 透過網路紅人親身經驗在日本就醫的影片讓學生了解日本的急診費用。

3、 美國人在台急診的新聞時事，凸顯台灣的醫療，並帶到美國急診費用。

4、 比較對照台日美的急診費用。台灣享有一級的急診資源，但應該是珍惜使用而非濫用。

5、 破解迷思，透過醫師的宣導，了解許多疾病的處理可以先到診所或是區域醫院，不一定要盲目追求醫學中心。

6、 強調小病到診所，大病到醫院，危急才到急診。並且把急診資源讓給危急的人。


	領域：　健體領域　　　　　　　　　
	年級：九　　　　　　　　　　　　

	日期
	1.108年 3月27日 (   :   ～   :   )

2.   年   月   日 (   :   ～   :   )

3.   年   月   日 (   :   ～   :   )
	地點
	1.                   

2.                   

3.                   

	參加人員簽名
	

	內容概要：
1、 桌遊設計內容不夠豐富，對於九年級學生授課需要多一點刺激元素。

2、 增加情境引發思考、考題加深。

3、 中途設定一些牌卡，其牌卡內容可以讓學生感到刺激。

4、 原本設定走到終點，但不鼓勵大家濫用急診，改成走到檢傷分類必須先分類，如果屬於濫用先扣分。

5、 到檢傷區，以擲骰子決定嚴重程度作為檢傷分類。1-5分別為檢傷1~5級，擲到6為選擇診所就醫，符合小病診所原則，故可以加分。
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附表三－3：

桃園市107學年度青溪國民 中 學 健體 學習領域/教育議題
 共同議課專業研討會會議紀錄（請參用，各校可依實際情形修改）
壹、會議時間：民國108年4月 3日（星期三）上午11時

貳、會議地點：青溪國中 會議室
參、主    席：                     記    錄：

肆、參加人員：如附簽到表(簽到表格式各校自訂)

伍、會議紀錄

一、主席致詞：

二、公開授課(被觀課)教師心得分享報告(請依教學活動設計與評量理念、教學技術運用、課程特色、教學省思、困難點、經驗、心得、檢討改進……等各點條列)

1、第一堂課的特色在於連結生活經驗，提供學生比較多分組討論與分享的時間。
2、第二堂課因為結合急診室的線上遊戲，學生體驗時間過長，易壓縮到原本第二堂欲授課的內容
3、第三堂課利用分組桌遊競賽，桌遊中包含情境題模擬、考題。考題中融入其他科目，學生在數學題畫出急診人次消失的線段(急診人次20年來暴增七成)，全班五組全部答錯，有點出乎意料，因為課堂時間，應和學生說明如何計算暴增七成如何計算。

4、此次教學的最困難點在於桌遊題目的設計，因為不能過於簡單，對於學生沒有挑戰性，所以嘗試用一些國文、數學、社會和此次上課的急診資源做結合。

5、第三堂課的桌遊，學生太聚焦在分數的上升，忽略了桌遊中可運用的策略，若學生有適時運用一些策略，會使活動更加順利與符合預期。

三、同儕專業回饋與建議：

1、老師要同時操作遊戲與計分，有點手忙腳亂，建議可以改成計分板。
2、情境題目的討論只有一題，若時間允許可以多融入一些情境讓學生討論。

3、學生在討論情境題的時候，很能投入與省思。

4、學生在桌遊活動進行中，因為考題、情境題讓學生在分組之間展現許多討論、尊重、協商之精神。
四、臨時動議： 
1

