桃園市107學年度綜合活動領域國教輔導團到校輔導 富台國小公開觀課教學教案
	領域/
科目
	綜合活動領域
	設計者
	黃昕婷、吳美鳳、陳惠君

	實施年級
	4年6班
	教學者
	黃昕婷

	總節數/

本節數
	總節數共有4節課

本節是第3、第4節課
	日期
	107/11/28(三)上午第一節

107/12/05(三)上午第四節

	單元名稱
	~ “與同學有約” ~

	教學活動設計

	核心

素養
	總綱

核心素養
	面向：社會參與

項目：C2人際關係與團隊合作      

	
	領域
核心素養
	綜-E-C2理解他人感受，樂於與人互動，學習尊重他人，增進人際關係與團隊成員合作，達成團體目標。

	學習

重點
	學習表現
	2a-II-1 覺察自己的人際溝通方式，展現合宜互動與溝通態度和技巧。
2b-II-2 參加團體活動，遵守紀律、重視榮譽感，並展現負責的態度。

	
	學習內容
	Ba-II-1 自我表達的適切性。
Bb-II-3 團體活動的參與態度。

	議題融入
	實質議題
	戶外教育

	
	所融入之學習主題
	觀察並覺知環境，提高對環境的敏感性。

	與其他領域/

科目的連結
	數學領域、藝術領域

	教材來源
	自編

	教學設備/資源
	電腦、投影機、麥克風、簡報、學習單、活動照片、學生小組作品等

	學習目標

	 1. 教室探索課程中，彼此樂於創思分享、承擔並完成任務。
 2. 實際參與體驗活動，增進與他人對話、溝通與表達之經驗。

 3. 透過戶外教育的學習，實踐日常生活中，與同學分工合作之行動力。



	教學活動內容與實施方式
	時間
	學習評量

	一、【設計背景與理念】
       核心素養導向的課程是以〝學生為中心〞而發展的。依據惠君老師平日的班級經營，及本學期綜合活動第二及第五單元之學習內容，觀察孩子在課堂上小組討論的情形，察覺學生彼此之間的溝通表達及小組合作學習經驗還有增進的空間，因此，本案規劃以學生的需求為課程開展的起始點，社群老師的關心與討論為課程的交織點，進而與學童一起開展交織此趟學習的旅程。
【二、【課程構思架構】：
      創作思考、開展合作學習

   實踐體驗、探索挑戰考驗

      完成任務、圖解攻略架構

    ※小組成員彼此之間，藉由互動對話、討論分享，以演練溝通表達、合作學習之歷程。

	※  107 /11 / 28 (三)上午第一節課

一、【課前準備的情境】：
(一)課程教學延續
  11/21(三)，設計合作學習情境教學，同學彼此之間分享活動經驗。
  11/29(四),四年級全體師生安排前往“小人國主題樂園”進行戶外教育活動。

(二)構思學習焦點
  1.時間有限之規劃：  
        小組討論後是否調整自己想遊玩的項目及順序
  2.嘗試調整之安排：  
              參考地圖後是否改變自己想遊玩的項目及順序
二、【學生學習的情境】：
  (一) 覺察探索~~聚焦發想~~
 1.依照小組同學喜好，一起研擬遊玩項目，在小人國園內的地圖上的簡介按圖索驥
2.成員共同研究，對於自己感到興趣的遊玩項目，與同伴們達成共玩的目標。
3.查看小人國設施導覽地圖，一一標出有興趣項目的分布位置，再一一排好攻略的順序。

4. 決定想要遊玩的項目順序並留意特別注意事項。如：是否有身高限制？有水波潑動，可能須穿著雨衣的項目有哪些？

(二)覺察困難~~解決問題~~

       1.發覺想要探索的設施，在地圖分布上，其動線安排順暢嗎？距離過遠嗎？若是繞路可行嗎？

         2.如何做好取捨、抉擇？還是想辦法嘗試改變攻略的順序？
    (三)做中學歷程~~歸納統整

 1. 彼此討論過程中，嘗試解決問題。
 2. 每一小組在海報上，共同彙製一份戶外教育當天在小 人國的攻略地圖。  
3. 各組分享發表…                                      
	10分
10分
20分
	口語評量：各自表達感到興趣的遊玩項目，完成商討共識的項目。
學習單評量：發現攻略項目的困難度，評估修改的方法、以解決問題。

實作評量：能與組員共同合作初步完成攻略海報，並欣賞他人的分享發表。
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	教學活動內容及實施方式
	時間
	學習評量

	   ※   107 /12/ 05 (三)上午第四節課

一、【教師課前的準備】：

     (一) 各小組將接續完成11/28(三)之攻略地圖等教材
     (二) 11/29(四)戶外教育當日之學習回饋單。
     (三) 研擬“小人國”開發設園故事之簡報。

   二、【學生學習的情境】：
 (一) 覺察探索~~擴散發想~~
  1.首先呈現“小人國主題樂園“開發與誕生的故事影片，以簡報分享為一節課拉開序幕。

2. 播放戶外教育當天的照片、並發回上周完成的學習單為發想參考，各組成員彼此間回憶戶外教育當天的活動點滴 ...

   (二)回顧途徑~~解決問題~~

       準備對話單(書面紙張)，以下提問列於對話單上

       ，請學生小組共同思考…
       1.原先規劃設施，實際動線上是否不易安排？

      2.若臨時起意，動線順序產生不同意見，如何協調？  

      3.實際遊玩的項目與原先規劃，有無更改之？
      4.對於午餐或其他地點，是否有爭議，如何達成共識？

      5.如果再去一次小人國，你們會怎麼規劃？

      (三) 做中學歷程~~歸納統整~~
        1.小組成員活動情形，小組共同檢視上週原先彙製之攻略規劃。

        2.小組成員分工合作，修改調整實際體驗之路徑
3.各組進行分享與發表。    

  ※調整地圖繪製時，我對孩子提問，孩子之間商討對話後，答覆內容舉例：以《中午用餐》為例         

“我們遇到的困擾是”--- 
怎麼這2種設施器材距離那麼遠、地圖上看起來很近的距離，實際現場走路才知道是很遠、中午吃飯的地點一點也不順路….
“我們一起解決的方法是”---
大家互相需要再溝通、想要探險的順序調整一下、中午玩到哪一項目就近就去哪一家餐廳   
	10分
10分
20分


	口語評量：分享有關探索與課程學習的情境連結。
小組紙本評量：表達有關攻略學習的困難、以及解決問題的方法。
實作評量：調整修正上週的攻略海報，繼續與組員共同合作，並欣賞他人的分享發表。
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	教學後記

	1. 藉由動手繪製地理位置的圖示，學生對遊玩項目的探討較為具體化，孩子對戶外教育相當興奮與期待，規劃了過多項目，教師則須提醒學生，明確計算設施的距離，以精簡路途所花費的時間。

2. 這是我的第三、第四次入班上課，課堂中步調節奏穩健了許多，全班的孩子均融入學習動力，有一位當天無法參加戶外教育的孩子，仍是齊心協力、發揮團隊合作精神，該班級的榮譽心與責任感十足。
3. 之前二節課的小組體驗即為了後續課程而設計鋪陳，後面的這二節課能否順利？與前二節課環環相扣。
4. 在小組研討過程中，孩子答道：「嗯.....我終於有概念了！」，行間走動時聽到了這句話，真替學生感到欣慰，因為，此時學生開啟了自我腦海之中的地圖方位之後，與同學之間的對話，則能更加精準。
4.感謝導師的協同教學，是位認真投入的夥伴，幫助每位學生在組別裡的角色及任務因教學需求而有所調整。如…原本的紀錄者換成發表者、原本編列紀錄員1名增列為2名等，並在導師的課堂裡演練。如此機動性的調配，孩子們欣然接受挑戰，與孩子一起享受歡樂課堂的氛圍，很幸福。
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