桃園市108學年度國民中小學教師素養導向優良教學示例獎勵計畫
課程活動設計 
壹、課程設計理念
每到下課時間，校園裡充斥著孩子的遊戲身影與歡笑聲，但大大小小的受傷事件層出不窮，因此校園安全議題格外重要；十二年國民基本教育，以「自發」、「互動」和「共好」為理念，強調學生是自發主動的學習者，由生活中去發掘問題，解決問題;身為教師，常思索的是，即使對學生的遊戲安全常常耳提面命，為何學生仍然把這些諄諄教誨當成耳邊風？是否可以讓孩子自己去發現可以適合遊戲的地點及注意事項？
本課程的教學對象為二年級的學生，因為二年級的孩子對校園環境已有相當的認識，對同儕也有相當程度的熟悉度。因此，此課程可以孩子舊經驗為出發點，讓學生發揮團隊合作的精神，一起去探索校園。
十二年國民基本教育課程，除了強調教育應誘發學生學習動機之外，亦應引導學生妥善開展與自我、與他人、與社會、與自然的互動能力；學生平時容易因為好奇心與玩樂心，以為偌大的校園，處處皆為遊戲場，而輕忽了遊戲場所的適切性與玩樂該注意的事項，而造成許多校園意外；本課程設計，除了引導學生利用常用的資訊設備ipad去觀察記錄平常常去的遊戲場所外，亦藉由分組討論，讓學生了解哪些場所適合遊戲，哪些場所不適合遊戲；透過學生的反思檢討，讓學生在遊戲前，能懂得選擇適切的遊戲場所，並表現出合宜的遊戲行為。
課程除了團隊分工合作去探索校園之外，如何將觀察到的資訊記錄下來，並分享給學弟妹，也是本課程設計重點。孩子在課程學習中，除了培養孩子們對環境的觀察力，更藉由探索與討論，提昇孩子解決問題的能力，並反思行為的合宜性，引導孩子將觀察與討論的結果，去製作校園遊戲地圖；進而經由這份同儕思辯論證後製作的校園遊戲地圖，分享給學弟妹，發揮同學互助合作的學習情誼，讓校園不但縈繞安全遊戲的歡笑聲，也佈滿暖暖的同儕情誼。

貳、課程架構 (含主題、活動、目標、學習對象年級、學習活動名稱、評量等，以及這些要素的關係)
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主題單元架構
主題單元        活動名稱                學習脈絡           活動學習目標及對應學習表現說明知符號               評量


校 園 安 全 探 險 家

(一)安全遊戲搜查王
(4節)
(二)安全遊戲導覽之旅
(4節)
學生分享在校園遊戲的經驗，並分享常玩的遊戲項目及遊戲地點

以分組搜查遊戲地點，並以平板電腦拍攝記錄。
然後依據所拍攝的內容討論何謂安全的遊戲地點和方式
討論如何將安全遊戲的項目和地點告訴其他班同學和學弟妹。
♁能樂於分享生活舊有經驗。(3-I-1-1)
♁能有主動觀察生活環境的能力。(2-I-1-1)
♁能利用小組分享討論來解決問題。(7-I-5-2)。
♁能說出實地踏查應注意事項。(2-I-4-3) 
♁能於實地踏查時，表現出合宜的行為態度。(6-I-1-2)
♁能善用資訊科技媒材進行資料蒐集。(2-I-5-2)
♁能參考蒐集的資料設計不同文字、符號或圖像等方式來闡述，並說明設計意涵。(4-I-2-2)
♁能透過小組分工，展現與人合作的技巧。(3-I-1-2)
♁能經由小組搜查，小組分工討論在校園地圖上標註表徵符號。(2-I-5-1)
[bookmark: _Hlk40859184][bookmark: _Hlk40859185]形成性評量
口頭評量、學習單評量(含自評、組內互評及教師評量)
形成性評量
口頭報告、作業評量(利用資訊設備蒐集的資料)
形成性評量
口頭發表、分組討論
總結性評量
製作安全遊戲地圖
總結性任務
分享安全遊戲地圖
♁能利用具體表徵符號或文字標示出遊戲器材使用需注意的地方。(4-I-2-2)
♁能大方與人分享安全觀念，並學習如何與人溝通表達。(7-I-4-1)
♁能學習環境危機覺察能力，且能說出預防方法。
(3-I-2-1) 
準備公開分享相關事宜，提醒同學安全使用校園遊戲設施的方式。

[bookmark: 附表三─1]參、課程內容
	領域/科目
	生活課程
	設計者
	吳岷秦、林珍羽、許有君、黃智德

	實施年級
	一年級
	總節數
	共8節，320分鐘

	單元名稱
	校園探險家

	設計依據

	學習重點
	學
習
表
現
	2-I-1
以感官和知覺探索生活中的人、事、物，覺察事物及環境的特性。
2-I-4
在發現及解決問題歷程中，學習探索與探究人、事、物的方法。
2-I-5
運用各種探究事物的方法及技能，對訊息做適切的處理，並養成動手做的習慣。

3-I-1
願意參與各種學習活動，表現好奇與求知探究之心。
3-I-2
體認探究事理有各種方法，並且樂於應用。

4-I-2
使用不同的表徵符號進行表現與分享，感受到創作的樂趣。


4-I-3
運用各種表現與創作的方法與形式，美化生活、增加生活趣味。
6-I-1
察覺自己可能對生活中的人、事、物產生影響，學習調整情緒及行為。
6-I-3
察覺生活中的規範及禮儀，探究其意義，並願意遵守。
7-I-4
能為共同的目標訂定規則或方法，一起工作並完成任務。
7-I-5
透過一起工作的過程，感受合作的重要性。
	學習
表現
說明
	2-I-1-1
運用感官觀察、辨認物體或生物的特徵，以及住家、校園、學校附近(社區、部落)等環境特色。

2-I-4-3
從了解問題中思考可能的原因，已提出解決的方法並採取行動。

2-I-5-1
動手實驗或實踐，將習得的探究方法及技能，運用於生活與學習。
2-I-5-2
蒐集訊息、整理訊息，並對事物做出預測或判斷。

3-I-1-1
認真參與學習活動、工作及遊戲，展現積極投入的行為。

3-I-2-1
察覺自己對事物的想法和做法，可以幫助自己或他人解決問題，進而樂於思考與行動。

4-I-2-1
嘗試將自己的感受或想法，以某種創作形式表現。
4-I-2-2
運用語文、數字、聲音、色彩、圖
像、表情及肢體動作等表徵符號，表達自己的想法，感受創作的喜樂及滿足。
4-I-3-2
運用探究人、事、物的方法，布置或改善生活環境。


6-I-1-2
知道自己的行為表現可能對他人或環境會有影響，並能用合宜的方式與其互動。

6-I-3-2
探究不同情境與場合中應有的禮儀，展現合宜的行為。


7-I-4-1
知道任務目標，溝通與討論做事的方法與規則。


7-I-5-2
體會團結力量大。

	
	學
習
內
容
	B-I-3環境的探索與愛護。
C-I-1事物特性與與現象的探究。
C-I-2媒體特性與符號表徵的使用。
D-I-3聆聽與回應的表現。
D-I-4共同工作並相互協助。
E-I-2生活規範的實踐。
F-I-1工作任務理解與工作目標設定的練習。

	核心素養
	■生-E-A1
■生-E-A2
■生-E-B2
■生-E-C2

	生活課程主題軸
	□悅納自己
■探究事理
■樂於學習
■表達想法與創新實踐
□美的感知與欣賞
■表現合宜的行為與態度
■與人合作

	議題融入
	安全教育議題

	教材來源
	自編教材

	教學設備/資源
	單槍、平板、壁報紙、美勞用具、小白板。

	課程目標

	1. 透過分享、發表、討論引起學習動機，經由實作發展探索問題、提出問題、
資料蒐集、資料處理、資料呈現、解決問題的能力。
2.利用科技工具蒐集資料提升學生學習效率及成功經驗。
3.透過資訊轉化能力，將圖資經小組創作過程展現各組特色，獲得創作樂趣。
4.運用小組口頭分享，提升口語表達、小組合作、尊重他人建議等能力。
5.運用符號、文字或圖像創作發表，提醒他人安全遊戲觀念。
6.經由觀察體驗及生活經驗，能察覺環境四周的危機並能有效的避免及預防。

	教學活動設計

	學習活動歷程
(包含學習策略)
	時間
	學習評量
(評量方法/學生表現/評量工具)

	
【單元一:安全遊戲搜查王】
☆引起動機:
教師依據學生舊有經驗，請學生發表平時課餘時間在校園中常去的遊戲地點及遊戲項目。

1.【教師提問】:
(1)下課時間，那些事情會讓你們很開心?
(2)你們都在校園那些地方玩遊戲?
(3)你們在這些地方都在玩那些遊戲?

※教師統整:校園玩遊戲的地方很多，小朋友玩的遊戲項目也多樣化，有靜態和動態，但要在適當的地點玩適當的遊戲，才不會發生意外。

☆發展活動:遊戲大集合

1.教師請學生票選出最常玩的遊戲前五名。
2.教師發下學習單，請學生寫下自己曾經在校園的哪個地方玩這五項最常玩的遊戲。
3.教師先發下互評表，請學生先在組內分享自己學習單的內容，並請學生針對同學分享的內容，幫同組的同學依評量規準打分數。
4.教師發下小白板，並統計各組學生的互評分數，請各組分數最高的學生上台分享。
★教師可在上台前複習學生上台發表時，台上及台下所需的合宜表現。



~第一節課結束~


☆發展活動:校園遊戲特搜隊(一)

1.【教師提問】:
(1)經過發表後，老師提問:大家都說了好多不同玩遊戲的地方，那要如何讓其他同學知道你們所說的遊戲地點在哪裡？怎麼紀錄? 

(2)討論探索前需要準備什麼物品？
(3)出發探索之前的小組如何分工及有哪些注意事
項：
(a)分工項目 
(b)討論拍攝重點？
(c)如何記錄?
(d)集合時間、地點？
(e)討論注意事項有哪些？
2.以小組分工的方式，針對討論決議選定的地點，進行校園實地探索，利用ipad拍攝景物照片，並在校園地圖上記錄所拍攝的景物與地點。

~第二節課結束~

☆發展活動:校園遊戲特搜隊(二)

1. 各組順利蒐集資料回到教室。
【教師提問】:
各組都蒐集了許多照片，你們要如何讓其他組同學知道?
2. 各組將所拍攝的照片展示在白板上，並請各組依序上台說明所拍攝的地點及所玩的遊戲。
3. 請各組依之前票選出的五項遊戲，利用簡報，歸納統整學生的拍攝地點。
4. 【教師提問】：
針對上一節課，依所票選的遊戲項目所統整的遊戲地點，你們覺得適合玩遊戲嗎？
5.請學生討論適合或不適合?原因?與注意事項。
6.請各組寫下答案於小白板上，並展示在台上。

※教師統整:
　(1)有些遊戲地點，有些學生認為適合，有些學生認為不適合，應該去傾聽別人的想法，並適時發表自己的意見，經過討論，來探討這個地點是否適合玩遊戲。
　(2)有些地方雖然適合玩遊戲，但遊戲過程中，仍有一些該注意的地方，透過討論與分享，可以提醒自己和同學，玩遊戲時要更小心。

※回家作業:請學生在校園平面圖上標示適合玩遊戲的地方和不適合玩遊戲的地方。

~第三~四節課結束~


☆發展活動:校園遊戲特搜隊(三)
1.教師依據上一節課學生討論的結果，引導學生思考：　　　
　　這些地方，有沒有哪些是學校規定不能去的？你知道原因嗎？如何得知原因呢？ (部份地方，學生可能知道不能去的原因，可請小朋友透過討論方式記錄下來；但部份地方，學生不知道為何不能去的原因，老師可引導小朋友討論可通過訪問師長、上網查資料等方式去了解不能在該場域玩耍的原因並記錄下來)
2.教師請各組學生討論如何訪問師長，利用工具及如何分工進行討論。
3.請各組分工進行師長訪問。
4.將各組訪問的結果呈現在白板上。

~第五~六節課結束~

【單元二:安全遊戲導覽之旅】
☆發展活動:遊戲地圖ready go

1. 教師依據之前學生討論的結果，利用「4F提問引導策略」提引導學生思考：　　　

(1) 事實Fact：
【教師提問】：校園有許多地方是適合學生玩常玩的遊戲，也有許多地方不適合；同時，在玩的時候也有許多該注意的事項，但許多小朋友不知道。
(2) 感受Feeling:
【教師提問】：當你發現這些小朋友在不適宜的地方玩，或因不注意該注意的事時，你覺得怎麼樣？
(3) 發現Findings:
【教師提問】：當你發現這些小朋友在不適宜的地方玩，或因不注意該注意的事時，你覺得容易發生什麼事？
(4) 未來Future:
【教師提問】：那我們可以怎麼做？

2.教師可引導學生思考各種方式，因學生之前搜查已對校園地圖有所概念，可引導全班共同製作一張校園遊戲大地圖進行宣講，並討論地圖內的項目。）
3.各組分工動手做遊戲地圖。
4.完成後，全班共同檢視校園遊戲大地圖。
5.口頭發表製作遊戲地圖的感受與想法，師生給予回饋。
~第七~九節課結束~

☆發展活動:校園地圖ㄆㄚㄆㄚ講
1..教師引導學生利用自製校園遊戲安全地圖分組。
2.各組分配年級與班級，進行分享，期待宣導後同學與學弟妹在校園能安心快樂遊戲。
~第十節課結束~
	
	


形成性評量-口語評量。(能說出平時遊戲的地點和項目)












形成性評量-口頭評量、學習單評量。(另含自評表、互評表和教師評量)

































形成性評量
分組討論、口頭報告、作業評量(利用資訊設備蒐集的資料及學習單)
























形成性評量
分組討論、口頭報告、作業評量(利用資訊設備蒐集的資料)


















形成性評量
分組討論、口頭發表
















總結性評量
製作安全遊戲地圖









總結性任務
分享安全遊戲地圖

















總結性評量的評量基規準表
基準: 能與人分享操作遊戲地點及項目的舊有經驗，並利用各種表徵符號來宣達安全使用遊戲器材的觀念，並能主動察覺日常生活中的各種危機做出合宜的行為。
	內容標準
	表 現 標 準

	主題軸
	學習表現
	A
	B
	C
	D
	E

	

二.探究事理
	2-I-4在發現及解決問題的歷程中，學習探索與探究人、事、物的方法。
	總能發現各類遊戲地方潛在的危機，並能做出適當的預防。
	經常發現各類遊戲地方潛在的危機，並能做出適當的預防。
	有時能發現各類遊戲地方潛在的危機，並能做出適當的預防。
	在他人協助下，發現各類遊戲地方潛在的危機，並能做出適當的預防。
	未
達
D
級

	

三、樂於學習
	3-I-1
願意參與各種學習活動，表現好奇與求知探究之心。
	總能積極與人分享舊有經驗，認真參與學習活動、工作及遊戲，展現積極投入的行為。
	經常積極與人分享舊有經驗，認真參與學習活動、工作及遊戲，展現積極投入的行為。
	有時能積極與人分享舊有經驗，認真參與學習活動、工作及遊戲，展現積極投入的行為。
	在他人協助下，積極與人分享舊有經驗，認真參與學習活動、工作及遊戲，展現積極投入的行為。
	
未
達
D
級

	
四.表達想法與創新實踐
	4-I-2使用不同的表徵符號進行表現與分享，感受創作的樂趣。
	總能利用不同的文字符號來宣達遊戲安全的重要性。
	經常利用不同的文字符號來宣達遊戲安全的重要性。
	有時能利用不同的文字符號來宣達遊戲安全的重要性。
	在他人協助下，利用不同的文字符號來宣達遊戲安全的重要性。
	未
達
D
級

	
六.表現合宜的行為與態度
	6-I-3覺察生活中的規範與禮儀，探究其意義，並願意遵守。
	總能察覺日常生活環境的危機，並能做出合宜的行為來預防。
	經常察覺日常生活環境的危機，並能做出合宜的行為來預防。
	有時能察覺日常生活環境的危機，並能做出合宜的行為來預防。
	在他人協助下，察覺日常生活環境的危機，並能做出合宜的行為來預防。
	未
達
D
級

	

七、與人合作
	7-I-5
透過一起工作的過程，感受合作的重要性。
	總能透過分工合作的學習歷程，懂得尊重、聆聽、分工及相互協助，體會分工合作的重要性。
	經常透過分工合作的學習歷程，懂得尊重、聆聽、分工及相互協助，體會分工合作的重要性。
	有時能透過分工合作的學習歷程，懂得尊重、聆聽、分工及相互協助，體會分工合作的重要性。
	在他人協助下，透過分工合作的學習歷程，懂得尊重、聆聽、分工及相互協助，體會分工合作的重要性。
	未
達
D
級

	


單元評分規準
	總能利用不同表徵符號或1方式來宣達遊戲安全的重要性，並能利用遷移式的學習用於解決日常生活中所遇到之困難。
	經常利用不同表徵符號或1方式來宣達遊戲安全的重要性，並能利用遷移式的學習用於解決日常生活中所遇到之困難。
	有時能利用不同表徵符號或1方式來宣達遊戲安全的重要性，並能利用遷移式的學習用於解決日常生活中所遇到之困難。
	在他人協助下，利用不同表徵符號或1方式來宣達遊戲安全的重要性，並能利用遷移式的學習用於解決日常生活中所遇到之困難。
	未
達
D
級
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肆、教學影片網址連結
	20分鐘精華版影片
	https://drive.google.com/file/d/1FAyVTpVAB4UVPTSrJ-wfFigRadF3qliu/view?usp=sharing

	一節課完整版影片
	[bookmark: _GoBack]https://drive.google.com/file/d/11DVtKhoukJZYF-kiAQHbsWnyAqfm9stB/view?usp=sharing



