桃園市108學年度龜山區文華國民小學校長及教師公開授課活動
【十二年國教素養導向教學】教學活動設計單
	領域/科目
	自然與生活科技
	教學者
	陳冠儒

	實施年級
	四年級
	教學時間
	  一  節課     40   分鐘

	單元名稱
	光的世界

	活動名稱
	詭影遊戲

	設計理念
	1.教材獨創，引發想像
以課本內容為主軸，將教材以任務形式呈現，激發學生自發學習動力。
2.引導學習，學生第一
教學方法採用引導(詰問法)進行，逐步使學生發現科學現象，進而發展正確科學理論。
3.小組合作，結合實作
將學生進行異質分組，搭配實作實驗，達到互動、共好之教育願景。
4.科技輔助，給予關注
利用科技輔具即時診斷學生學習情形，使教師得以進行適性教學。並蒐集小組學習成果，讓每位孩子都能被看見。

	學習重點
	學習表現
	ti-Ⅱ-1能在指導下觀察日常生活現象的規律性，並運用想像力與好奇心，了解及描述自然環境的現象。
pe-Ⅱ-1能了解一個因素改變可能造成的影響，進而預測活動的大致結果。在教師或教科書的指導或說明下，能了解探究的計畫。
pe-II-2能正確安全操作適合學習階段的物品、器材儀器、科技設備及資源，並能觀察和記錄。
	核
心
素
養
	A 自主行動
  A1身心素質與自我精進
自-E-A1能運用五官，敏銳的觀察周遭環境，保持好奇心、想像力持續探索自然。
 □ A2系統思考與解決問題
  A3規劃執行與創新應變
自-E-A3具備透過實地操作探究活動探索科學問題的能力，並能初步根據問題特性、資源的有無等因素，規劃簡單步驟，操作適合學習階段的器材儀器、科技設備及資源，進行自然科學實驗。
B 溝通互動
 □ B1符號運用與溝通表達
 □ B2科技資訊與媒體素養
 □ B3藝術涵養與美感素養
C 社會參與
 □ C1道德實踐與公民意識
  C2人際關係與團隊合作
自-E-C2透過探索科學的合作學習，培養與同儕溝通表達、團隊合作及和諧相處的能力。
 □ C3多元文化與國際理解

	
	學習內容
	po-Ⅱ-1能從日常經驗、學習活動、自然環境，進行觀察，進而能察覺問題。
po-Ⅱ-2能依據觀察、蒐集資料、閱讀、思考、討論等，提出問題。
INe-Ⅱ-6光線以直線前進，反射時有一定的方向。
	
	

	
議題融入
	●品德教育
品E3溝通合作與和諧人際關係。
品E7知行合一
●安全教育
安E4探討日常生活應該注意的安全
安E9學習相互尊重的精神。
●生涯規劃教育
涯E7培養良好的人際互動能力。
涯E12學習解決問題與做決定的能力。
●閱讀素養教育
閱E1認識一般生活情境中需要使用的，以及學習學科基礎知識所應具備的字詞彙。

	教材來源
	●南一版自然與生活科技四上第三單元活動1

	教學設備/資源
	●觸控銀幕&電腦設備
●Hiteach2教學軟體
●IRS即時反饋器(每生一片)
●IPAD平板電腦(每組一台)
●HiTA智慧助教
●手電筒(每組一支)
●橡皮擦(每組一個)
●玻璃(一片)

	學習目標
	1.光遇到不透明的物體時，會被阻擋而形成影子。
2.物體不動時，改變光源的方向，會發現物體的影子跟著改變。
3.觀察光透出縫隙會形成光束，光束會直線前進。

	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	一、情境鋪設，好奇趣學
1.魯夫的夥伴們被影子魔王抓走了，他得要打倒影子魔王才能拯救夥伴，請小朋友們幫幫他吧!
2.想要打倒擅長操控影子的魔王，你對影子的了解有多少呢?你覺得影子是什麼?(由學生自由發表，)
3.呈現挑戰失敗圖片，引發學生學習動機。
二、初階操作，認識科學
任務一:弱點分析
想打敗擅長操控影子的魔王，得先了解魔王的弱點。用桌上的器材試試看，什麼情況下會有影子出現?
---------------------------------------
1.學生操作桌上的手電筒觀察發現，光遇到物體的時候，會有影子出現。
2.老師拿透明玻璃至每組進行實驗，幫助學生了解並非每一種物品，經光源照射都會產生影子。
3.由學生整理歸納得到結論：光遇到不透明的物體時，會形成影子。
4.小試身手：光照在下列哪一種物體上會產生明顯而清楚的影子？①玻璃杯②透明塑膠尺③放大鏡鏡片④橡皮擦
三、科技互動，發現科學
任務二:分辨虛實
瞭解了影子魔王的弱點，接下來要分辨哪個是魔王?哪個是影子?才不會打錯目標阿!
用桌上的器材試試看，光的照射方向和影子的方向有什麼關係?
---------------------------------------
1.學生操作桌上的手電筒與橡皮擦，並且觀察光源、物體、影子的位置。
2.學生討論後，發表觀察到的結果。
3.透過互動遊戲加強學生概念：
(1)互動遊戲(一)：畫出影子魔王的影子藏在哪?
(2)教師推送觸屏頁面至每組平板，學生畫出影子的位置後回傳完成作答畫面給老師，教師依據小組答案進行討論。
(3)互動遊戲(二)：找找光源從哪邊來?
(4)教師移動觸屏上魔王與影子的位置，並邀請學生上台擺放光源(太陽)的可能位置。
4.小試身手：魯夫在太陽下運動時，發現右邊的地面上可以看到自己的影子，表示太陽可能在魯夫的哪一個方向？①左方②右方③後方④前方

四、同儕合作，深究科學
任務三：致勝光劍
認識影子魔王以後，魯夫又得到情報，只有做出光劍，才能把影子魔王打敗。
---------------------------------------
1.教師呈現課本上戶外照進來的光與門縫透出的光之圖片(光劍)。
2.請學生用現有器材(手電筒、課本)造出如第1點呈現圖片的光束，並且討論成功製出光劍的原理。教師此時用HiTA智慧助教將不同組的作品上傳。
3.教師開放學生回答光劍的成因，引導學生說出光源照射到不透明的物體會被擋住形成影子的概念。
4.教師用投影片呈現自製概念圖，反問學生是光的什麼性質造成物體擺在前方時，會把光給擋住?
5.如學生仍無法回答，教師持續引導如果光線會轉彎的話就不會被物體擋住形成影子。
6.由學生說出：「光線具有直線前進的特性。」
7.小試身手：陽光下，身高愈高的同學影子就會愈長，這與光的哪一項性質有關？ ①光在空氣中會直線前進②光有各種不同的顏色③光沒有氣味④站在陽光下會覺得熱
五、統整課堂，回顧所學
最終任務：
想想看，你在這堂課學到了些什麼?
---------------------------------------
1.教師呈現前面課程之任務名稱，喚起學生學習記憶。
2.學生依據觸屏上的任務名稱提示，討論交流並回顧本堂課所學。
3.引導後預期結果：
任務一：弱點分析
光遇到不透明的物體時，會形成影子。
任務二：分辨虛實
光源與影子的位置會在物體的不同方向。
任務三：致勝光劍
光具有直線前進的性質。
4.教師歸納總結今日學習重點，頒發小組競賽優勝隊伍獎品。
----------------課程結束---------------
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