




曾靜怡 桃園市永順國民小學

桃園市智慧教室完全攻略

教育2.0 

一點聰明 一點癡



新埔教務2
永順輔導2
永順總務1

2018
桃園市智慧教室賽課 金桃獎

2019
第四屆兩岸智慧好課堂 冠軍

2019
清大智慧教室教學演示全國賽冠軍

2020
智慧教室社群 第二代戰隊
揪團共學 五團隊

曾靜怡 108永順總務主任



我們真的不用很厲害才開始

我們一定要開始才會很厲害



教室風景 開始有些不一樣





1.What

2.Why

3.How

4.When

5.Where

6.Who

智慧教室



•設備：電腦、系統、觸屏(投影)

•操作：師操作、生操作

•互動：師生 生生 生本

1.What



以醍魔豆系統為例

一、什麼是智慧教室1.What



•目的：便利 學生即時反饋

•目標：改變 課室風景

教學模式 學習互動

→學生思考 解決問題

→老師設計 聰明布題

2.Why



教材便利性

• 截圖運用

• 共享螢幕

• 即時更新

• 互動提高

即時反饋

• 即時出題

• 個人答題

• 小組互評

思考發表

• 合作討論

• 發表便利

• 實作分享

二、為何要使用智慧教室
2.Why



3.How

放任務： 2~3個

給問題： 2~3個

排素材：音樂、影像、圖片

加互動：派送、即時反饋、二次作答。



了解功能
檢視課程

任務化
教學策略

1.基礎
日常運用

2.進階
課程任務

3.高階
精進

教室風景
智慧科技

3.How
三、要如何使用智慧教室



4.課程、教室

5.教室、會議室

6.學生、教師、家長

4.When

5.Where

6.Who



4.When

平日課：隨時想用就運用只怕不會用

公開課：學生互動熱絡最有趣的策略

交流課：真正深入交流 好好研究一番





5.Where

教室：環境設備早已就定位

另外建置：筆電+系統+HDMI+USB雙頭

會議：家長會議

校務會議

家中：備課

研發



6.Who

教師：便利 學生即時反饋

目標：改變

課室風景

教學模式

學習互動

→學生思考 解決問題

→老師設計 聰明布題



語文
哲學

「事實」與「觀點」
(1)教材案例反饋 (2) 歸納牌卡
(3)閱讀文本 (4) 批判

情緒
教育

「繪本運用」
(1)打散文本順序 (2)討論分享

綜合
合作

「素養導向」「4F思考」
(1)即時反饋(2)拼圖專家任務
(3)分享報告(3)教學材料運用

靜怡教學案例分享



第一回合!

體驗智慧教室



IRS

PBL

小組平板







△課室用語指令

△智慧教室操作

△班級討論運作

△分組合作學習

學生先備知識

△合作的重要性

△合作需要好方法

△4F問題思考策略

△全班合作拼圖法

△運用4F解決生活問題

教學目標

△體驗省思

△行動實踐

△想方法找策略

△生活運用

應用於生活情境

發展概念

一、教學準備















及時瞭解學習成效

進行教學決策調整

看見學習精確掌握

即問

即答

縮短課室師生距離

貼近使用專注集中

畫面同步維持專注

鼓勵提出想法交流

同儕互評欣賞尊重

激發動機同儕互評

人人分享機會均等

小組討論參與提高
。

機會均等促進投入

小組成果呈現討論

良性競爭活絡課堂

競爭合作看見他人

智慧

挑人

搶權

搶答

畫面

推送

飛遞

遞交



即時挑戰

生本教案



第一件事

想一想我這堂課教甚麼?例..

國：閱讀策略

數：乘法解題

綜：合作

英：點餐

社：人口分布

自：力的運用



選用功能

配合課程



第二件事

我可以安排 甚麼”學習內容”

國：閱讀策略

數：乘法解題

綜：合作

英：點餐

社：人口分布

自：力的運用

國：魚骨圖

數：直式運算

綜：遊戲、思考

英：帶領觀光客

社：觀光區便利商店

自：水泥工省力



教學流程

課程任務



第三件事

我可以用 甚麼”教學法”

國：閱讀策略

數：乘法解題

綜：合作

英：點餐

社：人口分布

自：力的運用

國：魚骨圖

數：直式運算

綜：遊戲、思考

英：帶領觀光課

社：觀光區便利商店

自：水泥工省力

國：討論

數：挑戰

綜：遊戲

英：情境

社：探索

自：操作



第四件事

我可以用 找到甚麼”材料”

國：閱讀策略

數：乘法解題

綜：合作

英：點餐

社：人口分布

自：力的運用

國：魚骨圖

數：直式運算

綜：遊戲、思考

英：帶領觀光課

社：觀光區便利商店

自：水泥工省力

國：討論

數：挑戰

綜：遊戲

英：情境

社：探索

自：操作



第五件事 大膽思考課程線

學生個人時

小組進行時

其他組合時

人 活動

聽講

討論

發表

功能內容

觀念

探索

歸納

即時

遞送

統計



不要擔心!

做 就對了



一、智慧教室讓教學更方便 舉例
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=ZAV27L_EOGC&LIST=
PLLVW_GXDUR-DUYKLYPPVH07OBM5WXPVLU

二、HITA的使用
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=UKMJDM3XLQE&LIST=
PLLVW_GXDUR-DUYKLYPPVH07OBM5WXPVLU&INDEX=2

三、2.0運用
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=FRDPMD7O-IO

四、TBL團隊合作模式理念與應用策略
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=37SUZHQYHOG

https://www.youtube.com/watch?v=ZAv27L_eOgc&list=PLLvW_gXdUr-DuYKlYppvh07ObM5wxPvlU
https://www.youtube.com/watch?v=ukMjdM3XlqE&list=PLLvW_gXdUr-DuYKlYppvh07ObM5wxPvlU&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=FRDpMd7O-io
https://www.youtube.com/watch?v=37SuzHQyhOg




學生異質分組進行合作學習
透過分組合作學習，參與討論
完成課堂任務，提升多元學習力。

教師運用科技維持學習動能
教師妥善運用科技媒介及載具，
引發學生學習動機，展現教學專業力。

課堂氣氛活絡看見學習歷程
課堂透過師生彼此良好互動，充滿活力
節奏緊湊看見學習成效，營造課堂生命力。

感恩珍惜感謝

智慧課堂 桃園最強 讓每個孩子被看見



TEAM MODEL智慧教育的FB


