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公開授課教案
	
單元二
	校園圖標－簡化之美
	上課節數
	 6節
（本教案為第三節）

	課程脈絡
黃色註記為本次公開授課學習的內容
	

	核心素養
	藝-E-B3 善用多元感官，察覺感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗。

	單元學習目標
	1. 能探索簡化造型的元素，表達出對校園環境的感受與想像。

	學習
重點
	學習
表現
	1-Ⅱ-2能探索視覺元素，並表達自我感受與想像。

	
	學習
內容
	視E-Ⅱ-1色彩感知、造形與空間的探索。

	學習表現說明
	活動學習目標
	學習活動的歷程（包括學習策略）
◎畫線處為關鍵提問句
	評量方法/學生表現/評量工具
	教師的思考與教學策略

	







1-Ⅱ-2能探索視覺元素，並表達自我感受與想像。


	

















能探索簡化造型的元素，表達出對校園環境的感受與想像



	一、準備活動
1. 學生先備經驗：學生上節視覺藝術課課，認識了藝術家-馬諦斯，他運用簡單色塊拼成各種圖案。
2. 課程回顧： 上週到校園進行實地的觀察與紀錄。
3. 教師引導：接下來，我們的這些校園景點要如何變成圖標呢?我們先來探尋一下這些圖卡的秘密。
4. 發下圖卡，請學生先觀察再和同學討論： 
1.我拿到的是      。(圖案)
2.這些圖卡有什麼共同點?        （顏色單一、形狀簡化）
5. 老師和學生一同討論圖形簡化會有什麼構成元素或保留什麼特徵，讓我們能夠辨識出所代表的事物。
（例如：鍬形蟲前面的大顎、樹上樹葉的簡化，用幾片葉子代替全部的）

二、發展活動
任務一：景點簡化練習
1. 全班討論，找出各景點的圖像有什麼特徵，教師進行歸納，找出各景點最核心特徵。
（例如：小葉南洋杉的造型遠看像一個三角形，樹葉的構成不像一般看到的是一片片，而是長條狀）
2. 隨機發下照片圖卡，請學生用白板筆於照片上畫出該景點的重點特徵。
3. 運用畫出的圖形檢查是否過於簡化而無法辨識出真正的圖示。
任務二：創作圖案
4. 任務要求：請將畫出的景點圖形，運用平板進行單色的組合、創作。
5. 發下平板，請學生開啟Assembly　APP，運用簡單的幾何圖形進行圖像的堆疊，創作出景點的圖標。

三、綜合活動
1. 請學生進行分享：
1.我設計的圖標重點是      。
2.這堂課/作品裡，我最喜歡     。


本節課結束
	











各組發表、小組加分。














觀察評量，依照提示，進行練習，對於發言同學給予回饋。










實作評量：觀察學生設計的圖標，能否以造形展現景點之重要特徵。



個人發表與同儕鼓勵
	
課前準備，尋找一些簡化的圖卡。













比較簡化的圖和真實照片或相似圖形。








投影在白板上，讓學生能更了解各景點圖像要保留的特徵及其中之細節。







教師進行個別指導，協助學　生能探索景點構成要素，運用簡單形狀重新拼湊，創造出代表景點的圖標。

教師於發表後，對於具體優點，給予回饋。




校園探險


校園之美展


校園圖標


校園攝影師


校園景點圖標創作


傳校圖標製作





佈展


展覽


照片甄選秀





地圖的秘密





策展


馬諦斯的造型遊戲


簡化之美





