桃園市海洋教育輔導團教學方案

	領域/科目
	自然科學
	設計者
	謝捷鵬

	實施年級
	三
	教學節次
	共 2 節，本次教學為第 1 節

	單元名稱
	海底100層樓的家

	設計依據

	十二
年國
教總
綱
	核心素養面向
	· B溝通互動
	總綱
核心
素養
項目
說明
	· 具備善用科技、資訊與 各類媒體之能力，培養 相關倫理及媒體識讀 的素養，俾能分析、思 辨、批判人與科技、資 訊及媒體之關係。

	
	核心素養項目
	· B2 科技資訊與媒體素養
	
	· 

	學習
重點
	學習表現
	· ai-Ⅱ-3  透過動手實作，享受以成 品來表現自己構想的樂趣。
	核心
素養
	· 自-E-A3  具備透過實地操 作探究活動探索 科學問題的能力，並能初步根據問 題特性、資源的有無等因素，規劃簡 單步驟，操作適合 學習階段的器材 儀器、科技設備及 資源，進行自然科 學實驗。 

	
	學習內容
	· INd-Ⅱ-8  力有各種不同的形式。
· INd-Ⅱ-9  施力可能會使物體改變運動情形或形狀；當物 體受力變形時，有的可恢復原狀，有的不能恢復原狀。
	
	

	議題
融入
	實質內涵
	· 海E7閱讀、分享及創作與海洋有關的故事。
· 海E9透過肢體、聲音、圖像及道具等，進行以海洋為主題之藝術表現。
· 海 E11 認識海洋生物與生態。

	教材來源
	繪本《海底100層樓的家》、自編。

	教學設備/資源
	1. 引導用繪本：《海底100層樓的家》。
2. 沉浮子實驗器材：吸管、迴紋針、寶特瓶。
3. 美化沉浮子用具：紙、彩色筆、雙面膠。

	設計理念

	· 三年級是學生正式有自然類型課程的開端。
· [bookmark: _GoBack]海洋教育強調親近海洋→愛護海洋→知道海洋。
· 綜合以上，設計會讓學生開心的課，讓學生喜歡自然，並對海洋產生興趣。
· 具體的做法是將閱讀、美術、自然、海洋四者融合，以海洋繪本引起動機，以科學作品重現繪本場景，之後讓學生美化設計自己的作品。


	學習目標

	· 能明白海洋中有不同的生物共存。
· 能利用學過的浮力知識設計並製作沉浮子玩具。
· 能美化自己的沉浮子玩具。
· 能激發對科技設計的興趣。
· 親海行為，愛海情懷，知海素養。






	教學活動設計

	教學活動內容及實施方式
	時間
	備註

	· 引起動機
繪本故事《海底100層樓的家》。

· 發展活動
(一) 浮沉子實驗
1.複習三年級上學期自然中浮力的概念，並說明浮沉子的科學原理。
2.帶領學生進行浮沉子的實驗，每個學生皆完成一個自己的浮沉子瓶。

(二)我的海底之家
1.讓學生美化自己的浮沉子瓶。請學生繪製海底生物，並將其貼在浮沉子瓶上。

· 總結活動
1.請學生上台發表自己的作品。

	
10min



30min





30min




10min
	




學生能完成自己作品





學生能完成自己作品


	備註：
1. 《海底100層樓的家》線上說故事：https://www.youtube.com/watch?v=PsxEnfbPwJU
2. 浮沉子的原理：
A. 物體放入水中，會受到向上的力，稱為浮力，浮力不夠時，物體便會沉入水中。(三上自然第二單元)
B. 空氣佔有空間，可以被壓縮。(三下自然第三單元)
C. 阿基米德原理：排出的水量會等於物體的浮力。(四下自然第一單元)
D. 擠壓空瓶→水流進吸管中並且壓縮空氣=排出的水量變小=浮力變小→浮沉子下降。放開則恢復原狀。
3. 浮沉子若太重會浮不起來，若太輕會沉不下去。
4. 本次教學因為有試教的性質，為避免學生忘了攜帶或是規格特殊，寶特瓶統一由老師準備，使用的是650ml的寶特瓶，經測試後的比例為6公分的吸管+4個小迴紋針。






