
 

 「校園好好玩」~~透過總結性學習評量看見學生的素養累積  

                    桃園市生活課程輔導團  高榮國小黃智德主任、楊心國小吳岷秦組長 

壹、前言：  

    評量是教師釐清教學的重要目的與教學目標的一種輔助手段，以及確定學生按這些理

想的方式發展到何種程度的一種過程。今年年度研討會聚焦於總結性評量，所以我們利用智

德主任去年在楊心國小進行的課程，今年移師到高榮國小進行。更換不同的教學場域，透過

各式的形成性評量及總結性評量，緊扣著此次主題學習目標希望提升學生的口語表達、蒐集

統整資料、與人分工合作的能力。 

    每到下課時間，校園裡充斥著孩子的遊戲身影與歡笑聲，但大大小小的受傷事件層出不

窮，因此校園安全議題格外重要；此外，二年級的孩子對校園環境已有相當的認識，因此，

此課程將以孩子舊經驗為出發點，發揮團隊合作的精神，一起去探索校園可以遊戲的地方。 

    在遊戲時，孩子容易因為好奇心與玩樂心，以為偌大的校園，處處皆為遊戲場，而輕忽

了遊戲場所的適切性與玩樂該注意的事項，而造成許多校園意外，本課程設計，除了探索孩

子常去的遊戲場所外，亦藉由分組討論，讓孩子了解哪些場所適合遊戲，哪些場所不適合遊

戲；透過孩子的反思檢討，使他們在遊戲前，能懂得選擇適切的遊戲場所，並表現出合宜的

遊戲行為。 

    本案所進行的課程除了讓學生分工合作去探索校園之外，如何將觀察到的資訊記錄下

來，並分享給其他同學，也是本課程總結性評量的核心。孩子在課程學習中，除了培養對環

境的觀察力，更藉由探索、討論，提昇孩子的能力，並反思行為的合宜性，引導孩子將觀察

與討論的結果，最後能製作出校園遊戲地圖；進而經由這份同儕思辯論證後製作的校園遊戲

地圖，分享給其他同學，發揮同學互助合作的學習情誼，讓校園不但縈繞安全遊戲的歡笑

聲，也佈滿暖暖的同儕情誼。 

 

貳、校園好好玩課程設計： 

一、 主題活動架構圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

校園好好玩 

單元一:校園放大鏡(15 節) 

單元二:校園來開講(7節) 

活動一:遊戲搜查王(7節) 

活動二:遊戲地圖(8節) 

活動一:開講 ready go(3 節) 

活動二:遊戲地圖ㄆㄚㄆㄚ講(4節) 



二、 教學與評量系統規畫表 

 

主題名稱 校園好好玩 

授課年級 二年級 總節數 22 

設計者 黃智德、吳岷秦、郭麗芬、劉興

杰、梁文德、潘詣昀、林珍羽 

核心素養 

■生-E-A1 

■生-E-A2 

生-E-A3 

■生-E-B1 

■生-E-B2 

生-E-B3 

生-E-C1 

■生-E-C2 

生-E-C3 

主題軸 

悅納自己    

■探究事理    

■樂於學習 

■表達想法與創新實踐 

美的感知與欣賞   

■表現合宜的行為與態度 

■與人合作 

 

學習表現 

2-I-4 在發現及解決問題的歷程中，

學習探索與探究人、事、物的

方法。 

2-I-5 運用各種探究事物的方法及技

能，對訊息做適切的處理，並

養成動手做的習慣。 

3-I-1 願意參與各種學習活動，表現

好奇與求知探究之心。 

4-I-1 利用各種生活的媒介與素材進

行表現與創作，喚起豐富的想

像力。 

4-I-2 使用不同的表徵符號進行表現

與分享，感受創作的樂趣。 

6-I-2 體會自己分內該做的事，扮演 

   好自己的角色，並身體力行。 

7-I-1 以對方能理解的語彙或方式，

表達 對人、事、物 的觀察與

意見。 

7-I-2 傾聽他人的想法，並嘗試用各

種方法理解他人所表達的意

見。 

7-I-4 能為共同的目標訂定規則或方

法，一起工作並完成任務。 

 

學習表 

現說明 

2-I-4-3從了解問題中思考可能的 
       原因，以提出解決的方法並 
       採取行動。 
2-I-5-1動手試驗或實踐，將習得的 
      探究方法及技能，運用於生 
      活與學習。 
3-I-1-1認真參與學習活動、工作及 

遊戲，展現積極投 入的行 
為。 

★4-I-1-1嘗試運用生活中的各種素 
       材，進行遊戲與活動，表現 
       自己的感受與想法。 
4-I-2-2運用語文、數字、聲音、色

彩、圖像、表情及肢體動作
等表徵符號，表達自己的想
法，感受創作的喜樂與滿
足。 

★4-I-2-1嘗試將自己的感受或想 
       法，以某種創作形式表現。 
6-I-2-2願意在班級與家庭中做分內

該做的事，並負起責任。 
7-I-1-1運用語言、文字、圖像、肢

體等形式，嘗試讓對方理解
自己對於人、事、物的觀察
和想法。 

7-I-2-1願意耐心聽完對方表達意 
      見。 
7-I-2-2感知及關注他人傳達的訊

息。 
7-I-4-1知道任務目標，溝通與討論

做事的方法與規則。 
7-I-4-2遵守約定的規範，調整自己 
      的行動，與他人一起進行活

動與分工合作。 
7-I-4-4遇到困難與衝突時，能透過

溝通找出適切的解決方式。 
 



學習內容 

B-I-3 環境的探索與愛護。 

C-I-1 事物特性與與現象的探究。 

C-I-2 媒體特性與符號表徵的使用。 

D-I-3 聆聽與回應的表現。 

D-I-4 共同工作並相互協助。 

E-I-2 生活規範的實踐。 

F-I-1工作任務理解與工作目標設定的練習。 

議題融入 

安 E1 了解安全教育。 

安 E3 知道常見事故傷害。 

安 E5 了解日常生活危害安全的事件。 

安 E8 了解校園安全的意義。 

主題學 

習目標 

1.經由探索遊戲場地的安全性、發現問題，提出解決問題方法，培養學生解決問題與探究 

 事理的能力。 

2.在小組合作的歷程中，學習傾聽並嘗試用別人可以理解的方式進行溝通，扮演好自己的 

 角色，共同完成任務。 

3.利用平板與訪問師長蒐集校園遊戲地點適切性的訊息，並運用多元媒材進行校園安全遊 

 戲地圖的製作，感受創作的樂趣。 

4.使用不同的表徵符號向其他班同學介紹校園安全遊戲地圖，提升表達能力。 

單元一 

校園放大鏡 

學習目標： 

1.透過同儕遊戲

經驗分享，實地

踏查校園，發現

適合玩遊戲的地

點。 

2.藉由小組討論

完成要踏查的遊

戲地點及路線安

排，透過分工完

成遊戲地點的拍

照任務。 

3.在便利貼上書

寫遊戲名稱、地

點貼在校園投影

草圖上並能說出

遊戲地點的適切

性。 

4.透過討論、拍

活動名稱 
學習脈絡 

(老師引導與學生學習歷程) 
學習評量 

活動一 

遊戲搜查王 

1.引導學生分享校園遊戲舊

經驗，透過分組分享、討

論，使學生學會專心傾聽他

人意見，學習記錄討論的重

點。 

2.提問：「你曾經在校園裡玩

過什麼遊戲呢？」 

 

 

 

3.哪些遊戲可以在戶外進行

呢？ 

 

 

 

4.小組共同討論遊戲名稱和

地點，在組內先分享並進行組

內互評，選出最佳者代表小組

上台發表接著再進行組間互

評。 

 

 

 

 

 

2.形成性-學習單評量/寫出在校園遊

戲經驗與地點/校園好好玩學習單 

 

 

 

3.形成性-口語評量/學生說出可以在

戶外進行的遊戲  

 

 

 

4-1 形成性-發表評量/ 各組彙整資料

進行組內分享/組內評分表 

4-2 形成性-發表評量/各組代表分享

彙整資料/小組互評表 

 



照、訪問師長、

地圖標示等方式

共做校園安全遊

戲地圖 

5.能以多元媒材

完成個人安全遊

戲地圖作業單，

理解在校園遊戲

時選擇安全場地

進行遊戲的重要

性。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.其他同學知道小組分享的

遊戲地點在哪裡嗎?(學生無

法明確知道他組分享的地點，

教師預先準備校園地圖) 

 

6.教師拿出準備的校園大地

圖，認識校園各區域的位置。

提供便利貼書寫遊戲名稱及

地點，提問:「你們書寫的便利

貼內容，要貼在地圖上的哪個

地方？」 

 

7.校園遊戲投影草圖貼上便

利貼後，是不是更加清楚知道

大家分享的遊戲地點？為什

麼？ 

 

8.草圖上發現同樣的遊戲出

現在不同地點，這些地點都

適合玩嗎? 

 

9.在投影草圖上我們說這些

地點都是適合的，需不需要實

地踏查一遍？  

 

10.各小組決定再次踏查校

園，並使用平板做記錄。 

 

 

11.將各組拍的照片展示給全

班看，並討論地點的適切性。 

 

 

 

 

 

 

 

6.形成性-書寫、操作評量/各組將重

複的遊戲名稱貼至校園地圖不同區

域/便利貼 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.形成性-口語評量/各組將重複的遊

戲名稱貼至校園地圖不同區域/便利

貼 

 

 

 

 

 

10.形成性-操作評量/使用平板記錄

校園的遊戲地點/平板電腦 

 

 

11.形成性-發表評量/討論遊戲地點

的適切性/照片 

活動二 

遊戲地圖 

1.說說看，校園遊戲投影草

圖上為什麼有些地點都沒有

人貼便利貼呢？ 

 

2.同學分享知道的理由，有

些不一致，用什麼方法可以

解決這個問題?(經過討論

 

 

 

 

2.形成性-口語評量/學生能說出再次

踏查的方法來解決問題 

 



後，決定使用實地踏查、拍

照的方式解決問題) 

3.小組討論拍照的地點、路

線、分工方式。 

 

4.小組實地進行拍照。 

 

5.老師整理小組照片後，學

生根據照片分享不能遊戲的

理由。 

 

6.學生提到有些照片的地

點，老師規定不能去玩。提

問：「想不想知道老師為什麼

要如此規定？怎麼做才知

道？」(學生回應可以訪問老

師)。 

 

7.先擬定問題，並小組分工

訪問學校教師、記錄訪問內

容。 

 

8.播放訪問影片，小組分享

訪問內容的重點，讓全班清

楚不能遊戲的原因。 

 

9.我們都清楚在校園玩遊戲

時，有適合和不適合的地點

及原因，但其它同學不一定

清楚，我們要如何分享這些

寶貴的訊息？(學生回應我們

可以做張大地圖海報去分享) 

 

10.拿張空白壁報紙，如何將

投影校園草圖呈現在壁報紙

上？做做看。(學生回應：將

空白壁報紙貼在投影白板

上，選用不同顏色的壁報

紙，依據投影的影像描出各

個區域。) 

 

 

3.形成性-學習單評量/討論拍照地點

及分工方式紀錄於學習單上/學習單 

 

 

 

 

 

 

 

6.形成性-口語評量/學生能說出以訪

問方式來解決問題 

 

 

 

 

 

7.形成性-訪問評量/ 學生決定訪問

的對象後，分工進行訪問/小小記者

開工了 

 

 

 

 

 

9.形成性-口語評量/學生說出製作大

海報地圖進行分享 

 

 

 

 

 

10.形成性-操作評量/學生利用不同

顏色的壁報紙來描繪校園各區域/壁

報紙 

 

 

 

 



11.如何將各區域黏貼到大海

報？小組如何分配負責製作

的區域？(學生舉手表達意

願) 

 

12.製作地圖時需要標示什麼

內容？(地圖名稱、遊戲名

稱、地點適切性的標示、區

域名稱、遊戲注意事項、不

適合遊戲的理由) 

 

13.各小組如何方便同時製作

負責區域的地圖？(剪裁成 7

塊) 

 

14.各組開始進行地圖製作

後，再拼貼成完整的大地

圖。 

 

 

 

 

15.全班檢視安全遊戲地圖是

否完整？需要修改嗎？(版面

太雜亂、字體顏色太淡太小

不明顯、語句太簡略不通

順。) 

 

16.拼接成完整的安全遊戲大 

地圖，發下個人安全遊戲大 

地圖，檢核學生是否能標示 

出校園中適合或不適合遊戲 

的區域。 

 

 

 

 

 

12.形成性-口語評量/學生討論出製

作地圖的要件 

 

 

 

 

13.形成性-口語評量/小組以自願認

養負責區域的方式製作地圖 

 

 

14.形成性-操作評量/學生利用各種

素材，如便利貼、彩色筆、圓形貼紙

等製作區域地圖後再行拼貼/校園安

全遊戲地圖 

 

 

 

15.形成性-操作評量/學生調整修正

地圖內容/校園安全遊戲地圖 

 

 

 

 

16.總結性評量-作業單評量/以圖

像、文字進行個人安全遊戲地圖作業

單的書寫，檢視學生理解程度。/高

榮國小安全遊戲地圖作業單 

單元二  

校園來開講 

學習目標： 

1.利用和善的溝

通方式，調整自

己的想法與他人

一起進行活動與

活動一 

開講 ready 

go 

1.教師與學生討論製作安全

遊戲地圖的目的是為了讓其

他班級學生也了解能安全遊

戲的地點及注意事項。提

問：安全遊戲地圖完成後，

只張貼在我們自己教室內嗎? 

(可以貼在教室外面或中廊給

1.形成性-口語評量/學生會說出分享

的方式 

 

 

 

 

 



分工。 

2.能使用對方能

理解的語彙或方

式，傳遞自己的

觀察和想法。 

3.小組透過分享

校園安全遊戲地

圖活動，讓他人

明白玩遊戲時要

選擇安全場地及

注意事項。 

4.製作安全遊戲

地圖遇到困難與

衝突時，小組成

員能透過溝通找

出適切的解決方

式。 

其他小朋友看。) 

 

2.除了將地圖張貼在教室

外、中廊，還有沒有其他方

式可以展示或說明地圖的內

容呢？ 

(拿著地圖到別的班級分享給

其他同學知道。) 

3.各小組如何進行負責區域

內容的分享及任務分工？ 

(有人拿小白板給負責分享的

學生看、有人指地圖、有人

發表) 

4.分組討論時發生意見不

合、爭執、固執己見等情

形，教師提醒學生可用各種

溝通方式解決紛爭。 

5.各組學生練習上台發表，

教師修正上台發表時的注意

事項。 

 

 

2.形成性-口語評量/學生會說出分享

的方式 

  

 

 

 

3.形成性-書寫評量/學生寫出分享的

內容及分工方式/小白板 

 

 

 

 

 

 

 

5.形成性-操作評量/學生練習上台分

享的內容並調整修正/校園安全遊戲

地圖、小白板 

活動二: 

遊戲地圖 

ㄆㄚㄆㄚ

講 

1.我們要到哪裡分享？如何

徵詢對方同意？ 

 

2.各組分享前叮嚀約定事

項： 

(1)咬字清晰 

(2)說話速度不要太快 

(3)注意上下台禮儀 

(4)站立位置不可擋到地圖 

(5)發表人要面對觀眾 

 

3.學生分組進行分享。 

 

 

 

4.分享結束後，發下同儕檢

核表，請學生檢視在所有活

動的過程中，曾遭遇困難、

爭吵時，是否找尋適當的方

式解決。 

1.形成性-口語評量/學生說出分享的

班級及徵詢同意的方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.總結性-口語評量/小組分享時以口

語、文字、肢體動作，評比整體表現

/分享活動評分表  

 

4.形成性-檢核表評量/以自評、互評

的方式，讓學生檢核在與別人分工合

作時，能否使用適當、和善的溝通方

式/同儕檢核表 



三、 評量基規準 

 目 標 一：(4-Ⅰ-2-1) 

 學習目標: 能以多元媒材完成個人安全遊戲地圖作業單，理解在校園遊戲時選擇安全場 

           地進行遊戲的重要性。 

    基    準：以文字、色彩、圖像進行安全遊戲地圖作業單的書寫。 

規準等級 

基準向度 
A (優) B (佳) C (尚可) 

地圖製作的完

整性 

以文字、色彩、圖像

在安全遊戲地圖上正

確標示出 11 個以上

的地點，並能寫出原

因與注意事項，完成

個人地圖。 

 

以文字、色彩、圖像在

安全遊戲地圖上正確標

示出 6-10 個的地點，

並能寫出原因與注意事

項，完成個人地圖。 

 

 

以文字、色彩、圖像

在安全遊戲地圖上正

確標示出 5 個以下的

地點，並能寫出原因

與注意事項，完成個

人地圖。 

 

 

   

    目 標 二：(4-Ⅰ-1-1) 

 學習目標: 小組透過分享校園安全遊戲地圖活動，讓他人明白玩遊戲時要選擇安全場地 

           及注意事項。 

 基    準：小組利用口說、文字及肢體動作進行安全遊戲地圖內容分享。 

規準等級 

基準向度 
A (優) B (佳) C (尚可) 

表達 

能以清楚的文字、流

暢的口語及適切的肢

體動作，進行安全遊

戲地圖的介紹。 

能以文字、口語及肢體

動作，進行安全遊戲地

圖的介紹。 

經過他人協助能以文

字、口語及肢體動作

，進行安全遊戲地圖

的介紹。 

四、 總結性評量工具 

    (一)學習單 



高榮國小安全遊戲地圖 

★任務說明：1.請用綠色、紅色彩色筆標示。(全班討論過綠色表示適合,紅色表示不適合) 

                               2.請用鉛筆寫下有標示出的地點適合或不適合遊戲的原因及注意事項。 

                               3.盡你可能將記住的都寫下來唷！ 

班級： 

姓名： 



 (二)教師評分表

 
五、 學生表現/成果資料之呈現與解釋 

   (一)在個人安全遊戲地圖學習單裡，依據規準，能正確標示出 11個以上的地點，表現為

優，共有 13位學生。他們能在製作大地圖後，透過自己的理解，以不同顏色標註此地點是

否適合玩遊戲，更能以文字詳述原因為何，適合玩哪一種遊戲以及在此地遊戲需要注意的事

項。學生作品如下： 

  



  

  

  

  



  

  

   (二)正確標示出６～１０個正確的地點，學生表現為佳，共有 3位學生，作品如下： 

  

  

    

 

 

 



    (三) 正確標示出５個以下正確的地點，學生表現為尚可，共有 7位學生，作品如下： 

  

  

  

  

   (四)進行安全遊戲地圖分享前，在討論分享內容時，學生已能自動討論出分享時得進行

分工，以利分享時清楚讓其他同學聽見或者看見地圖上所分享的內容。這無疑是緊扣著此次

訂定的第二項主題學習目標—「在小組合作的歷程中，學習傾聽並嘗試用別人可以理解的方

式進行溝通，扮演好自己的角色，共同完成任務。」最後在進行安全遊戲地圖分享時，學生



經過多次小組共同練習後，漸能熟悉自己所負責之工作，學生口語表達能力與一開始進行課

程之初相比，大大不同，著實進步極多。針對安全遊戲地圖分享時，教師進行各組評比，評

分表如下： 

  

六、 心得與省思 

   （一）備觀議課之重要性 

    桃園市生活課程輔導團團員自行進行備觀議課已行之有年，即便團隊成員面臨更

動，仍然維持著這良好的習慣，因此新進團員在短時間內就可以順利接上軌道，特別是這次

課程嘗試由兩所不同學校的兩位老師在同一班級進行教學，憑藉著良好的備觀議課習慣，課

程進行時即使遇到問題也能迅速地修正調整，讓合作的兩位老師在教學銜接上能更順利地相

互支援。這次實驗性質的協同教學，著實讓團員們耗費了相當多的時間和精神，同一所學校

的老師要進行協同教學都要耗費不少時間來討論了，更何況是跨校的老師，在所有團員努力

不懈中，我們總算是完成了看似不可能的任務。 

  （二）被忽略的學習評量 

  教育現場中教案的設計總是花非常多的時間在撰寫學習目標，洋洋灑灑，恨不得把

所有的目標都塞滿，卻很少看到關於學習評量的詳細思考，教案裡的評量不外乎是口語表達

或者是動手操作之類，我們很少去思考學習評量與學習目標之間的關聯性。教學前教案設計

大多是先找好學習目標，然後進行教學活動，教學後評量測試，而這評量有時甚至跟教學目

標沒有關聯，單純是為了評量而評量，一份有效教學的教案設計應該是先訂下表現任務與總

結性評量，而後所有的學習活動設計順著表現任務去鋪陳與調整，這樣才不至於天馬行空、

漫無目的造成教學活動內容雖然生動有趣，但是當我們仔細去探究活動背後的意義時，卻發

現跟教學目標與表現任務無關，所以常被忽略的學習評量，在教學現場裡，其實是非常重要

的。 

  （三）課程進行中產生的疑惑 

      這次課程讓學生透過分組探索蒐集資料及訪問老師等方法，整理出校園內可以安全

進行遊戲的場域，或是不適合遊玩的區域，最終完成安全遊戲地圖後，再到別班進行分享。

但是，學生在完成地圖後於上課時間實際到各場域遊戲，驗證課堂上的討論以及地圖上的內

容是否屬實，這時候大多數學生是在教室內學習，下課的實際遊戲情境之間的落差是讓我感

到疑惑的地方。思考是否需要在下課時間進行授課活動，實地觀察學生的活動情形，於上課

時學生再進行分享，驗證所學。不過在進行課程的這段時間，教學者及團員們觀察到學生能

在下課時間進行遊戲時，逐漸有留意到自身遊戲時該留意的安全事項，不論是遊戲的場域選

擇或者是與其他人須保持距離等事項。由此可感受到藉由此次課程的進行，能看見學生在日



常生活中逐漸萌芽的素養累積，這是身為教師能感受到些許的正面能量。 

 

教學省思: 

        此次授課班級位於桃園市楊梅區高榮國民小學，第一次入班授課發現學童書寫、表

達能力普遍不足。經由團員共備過程中，團員建議盡量簡化評量的方式。利用簡單的提問與

選項，評量孩子的學習狀況!課程中除了紙筆評量外，活動操作也是評量的一環。授課教師

除了觀察學童學習表現外，不斷滾動修正教學方式與課程安排，令人訝異的是，學習低成就

的學童於課程中勇於自我挑戰，經由多次的練習與授課老師適時的引導，學童發掘自己本身

還有許多隱藏的能力!這也增加了學習低成就學童成功的經驗，對於課程進行也能投入更多

的專注。對於本次授課教案撰寫及主題訂定，最主要的目的是希望藉由學童實地探索、發

現、討論及分享的過程中，發現學校環境與遊戲之間的關聯性。從小組討論、分工資料蒐

集、資料彙整、地圖製作及分享宣導的教學過程，讓學童主動發覺問題及如何解決問題。但

最難能可貴的是，經由這次生活課程可以讓學校明瞭孩童的需求以及校園環境硬體設施需改

善之處。 

 

 

 


