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桃園市109學年度同德國民小學彈性課程（科技）跨領域
共同備課紀錄表
	領域：彈性課程(科技)
	年級：二年級

	日期
	1.110年4月9日 (13:00～15:00)
2.110年4月23日(13:00～15:00)
	地點
	1. 204教室
2. 204教室

	參加人員簽名
	黃瓊瑩、文爾雅、林書瑋、陳鈺女盈

	內容概要：
1. 課程設計的引發﹕參與共同備課的教師，一起搜尋適合二年級學生的教材內容。經過一年級積木結構的組合練習，本學期結合不插電運算思維的課程，共同討論出結合不同程式地圖與跨學科的遊戲，能夠適切的引起學生學習動機。

2. 課程架構的討論﹕在現有的程式車與感應晶片卡中經過不斷研究改良，終於設計出適合二年級的簡單程式設計課程，經由簡易的程式學習概念讓學生能夠培養關於邏輯訓練、運算思維的基本概念，以此概念進而設計出四個課程﹕「運思高手出任務」、「程式大師巡地圖」、「運算專家尋寶記」、「跨域達人玩程式」，分別在四節課中實施。

3.教材教具的製作﹕有教學過程的ppt、學習單設計，與學習情境的布置。首先，我們將各種城市地圖一一拍攝，再製作成投影片；接著讓學生了解指令卡排列的順序、最佳化的解決問題方式為前提而設計出學習單；按星星走徑和迴圈是比較困難的概念，在此以pp版製作指令卡流程，讓學生容易看懂以達到學習目標，進行因材施教。



＊＊填寫說明：
1. 共同備課以相同領域、相同進度為原則，次數多寡亦可自行調整。
2. 組成成員可以是同學年老師、同領域老師或輔導教師(如資深老師)與夥伴教師(新進教師)。
3. 共同備課是教師專業發展社群一環，重點在落實教師專業對話，老師可以發揮創意發展合宜模式。
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桃園市109學年度同德國民小學彈性課程（科技）跨領域
共同議課專業研討會會議紀錄
壹、會議時間：民國110年5月14日（星期五）下午1時
貳、會議地點：同德國小(2年4班教室)
參、主    席：陳鈺女盈                   記    錄：黃瓊瑩
肆、參加人員：
伍、會議紀錄
一、主席致詞：
	透過本單元的教學設計，能讓學生了解不插電運算思維的歷程。考量學生的心智年齡和教師欲掌握學生的能力，本課程利用遊戲和活動來達成學習目標，感謝所有教師在本次授課完整的參與整個備觀議課，集結眾人之力才能有此次教學的成功。

二、公開授課(被觀課)教師心得分享報告
1.教學活動設計﹕本學期進入不插電運算思維的課程活動，透過遊戲與活動，讓二年級的孩子能夠透過情境遊戲點燃自主學習熱情，進而深度思辨探索並實際動手解決問題。
 2.評量理念﹕評量實施的理念，以達到素養導向教學符合新課綱精神為目標，因此 設計時一方面調整教學，一方面讓素養導向教學的效果反映在學生的評量成果上，分以下四項實施。
口語發表：發表程式車的路徑。
實物操作：規畫路徑、積木排列、指令卡與程式車的感應。
寫作評量：路徑的流程圖、學習單、設計地圖。
成果觀察：英文單字朗誦、加法運算
3.教學策略運用﹕
問題解決﹕以上下學路徑遇到的問題，引導學生討論出解決方式，並認識與應用演算法於日常生活中。
筆記教學﹕以討論方式引導學生寫出內容目標的流程圖，並能夠事先規劃、選取最有效的步驟。
小組合作﹕小組共同設計程式地圖並決定遊戲的獲勝目標，透過小組合作與競爭以學習團隊精神。
遊戲互動﹕透過遊戲互動進行演算法的邏輯訓練與解決問題能力的培養。
自主設計﹕以「自主學習」為核心概念，各組透過自行組合藏寶圖、自行制定遊戲規則，引領孩子自行選擇、規劃、實踐和反思。
差異化教學﹕在課堂觀察中，立即了解學生不懂之處，而做出差異化教學。
4.課程特色﹕以培養學生核心素養為目標，透過跨領域學習以引導學生系統性思考。將教學設計成遊戲，把遊戲元素加入教學過程中，以增加學習者「自主學習」的動機。
5.教學困難點﹕穿梭程式課在小學教育中納入校定的正式課程，教材來源多為教師自編，在桃園市的小學特色課程中可以說是創舉。在低年級實施不插電運算思維課程尤其較缺乏前人研究的資料，因此每一次的課程都需要考量學生身心發展程度來設計，這是教學最大的困難點。
6.經驗﹕不插電運算思維課程的師資是一群對低年級很有教學經驗的教師群所組成，在具有科技專長主任的領導下，彼此常常要對課程設計相互激盪腦力與創意，教學相長，這也是最大的挑戰。
7.心得、省思與檢討改進﹕程式設計對二年級學生的學習而言，需要不斷的循序引導，才能更清楚瞭解其原理。在此階段中，艱澀的程式專有名詞不需要太過去強調，只要讓學生能夠了解思考最佳化方式在生活中的運用以及簡單的程式指令即可，從遊戲互動中引發對問題解決的主動探索力，方是本課程最大的學習目標。

三、同儕專業回饋與建議：
1.不斷運用引導語、誘答，除鼓勵學生思考，更讓學生嘗試回答獲致答案而增加成就感。
2.步驟解釋清楚，有圖例，也能適時停頓等待稍慢之學生。
3.用不同的實作，讓學生體驗不同齒輪組合的差異。
4.上課動令明確，小朋友可以明確知道老師接下來要做什麼。
5.齒輪組合抽象的概念，老師會讓學生先嘗試錯誤，再帶入正確組裝需要平衡的概念。
6.不侷限學生一定要組合同一款式的模組，讓學生有選擇的機會來完成任務。
7.低年級學生注意力容易不集中，老師常常用簡單哦口號喚回學生注意力，再進行教學。
8.活動流程能夠用細緻的安排，吸引學生興趣，也能使教學流暢進行。
9.能夠注意個別差異，讓學生有輪流發表、操作、參與比賽活動的機會。

陸、散會：下午3時
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