附表三－2（請參用，各校可依實際情形修改）

桃園市109學年度同德國民小學彈性課程跨領域

教師教學觀察表(觀課表) 

	授課教師
	黃瓊瑩
	觀課伙伴
	學校： 大竹國小   姓名： 黃子彥   

	教學科目
	彈性課程-科技
	單元名稱
	跨域達人玩程式

	教學班級
	204
	觀課日期
	[bookmark: _GoBack]110年5月14日

	軼事紀錄表

	時間
	教學流程/教學活動或事件紀錄〈學生學習情形〉

	
	一、引導活動：
複習在「童話音韻」課程中學習到的動物英文單字。


二、發展活動：

任務一「動物迷宮尋金幣」，在動物英文單字的迷宮地圖中，規劃路線讓程式車尋找到最多金幣。

任務二「迴圈程式推骨牌」，導入程式中的迴圈概念，用積木排出骨牌，讓程式車順利推倒骨牌。


三、總結活動：
多面向思考問題、全方位跨域學習。


	觀察者的回饋

	值得學習的地方
	我的感想或建議

	有創意的課程設計，讓學生在學習運算思維時，結合英文單字學習，讓同學在遊戲中大聲的發音，有效學習。
骨牌操作，有助於小肌肉練習與團隊合作，並能在任務中進行討論溝通。
教師適時的巡堂，拉回學生注意力，學生能專注在課程內容的討論與操作。
班級秩序管理得宜，在說明時，多數學生都能夠認真聽老師引導。在課後能夠進行學生發表，讓學生說明達成目標的方法，讓大家一同進步。
	迴圈概念引導佳，但練習只有一次，可能不易穩固學習成果，至少要有不同的練習2次以上。
課後的總結，多面向思考題，全方位跨域學習，較偏上位概念，二年級學生較不易了解，建議仍對課程內容進行加固。



1

