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桃園市110學年度國民中小學教師素養導向優良教學示例獎勵計畫 

 桃園市國中數學導團「挑戰俄羅斯轉盤」課程活動設計  

壹、 課程設計理念 

課程活動建立的核心概念呼應學習內容中的四個重點：機率的意義、不確定性、樣本空

間、樹狀圖，讓學生在操作過程中感受機率的意義，自然帶入機率的用語。 

茲將其分述如下： 

1. 利用遊戲活動釐清機率的意義： 

由 A、B袋抽藍筆熱身活動中，讓學生就前面同學抽的結果分析然後推測哪一個袋子

抽藍筆對自己有利，從「是不是靠運氣抽中？」的提問帶出哪種情境下才是機率！ 

2. 利用遊戲活動建立不確定性的概念： 

藉由實驗操作累積的知覺經驗，發展不確定性思維，以奠立機率的前置概念。使用

指尖陀螺放在俄羅斯轉盤上轉動，並統計 2奇、2偶、1奇 1偶的次數，只要次數非

常多的時候，出現 2奇、2偶、1奇 1偶與總次數的比值會非常接近理論值。 

3. 利用遊戲活動理解樣本空間的概念： 

透過遊戲的設計，營造出【轉盤 A】奇數與偶數皆各有 3個樣本的情境，遊戲活動

前學生能察覺或遊戲過程中學生能體現其中的不同，進而共建出機率的理論值。 

4. 利用遊戲紀錄帶出樹狀圖的繪製及使用： 

透過遊戲活動的引導，讓學生發展出樹狀圖的畫法，進而協助建立完整的樣本空

間，並能利用其求機率。 

貳、課程架構 
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參、課程內容 

領域/

科目 
數學領域 設計者 平鎮國中劉建成、山腳國中謝熹鈐 

實施年

級 
九年級 總節數 共___2___節，___90___分鐘 

單元名

稱 
機率：挑戰俄羅斯轉盤 

設計依據 

核心素

養 

A1 身心素質與自我精進： 

數-J-A1 對於學習數學有信心和正向態度，能使用適當的數學語言進行溝通，並能將所學應用

於日常生活中。 

B1 符號運用與溝通表達： 

數-J-B1 具備處理代數與幾何中數學關係的能力，並用以描述情境中的現象。能在經驗範圍內，

以數學語言表述平面與空間的基本關係和性質。能以基本的統計量與機率，描述生活中不確定

性的程度。 

C1 道德實踐與公民意識： 

數-J-C1 具備從證據討論與反思事情的態度，提出合理的論述，並能和他人進行理性溝通與合

作。 

C2 人際關係與團隊合作： 

數-J-C2 樂於與他人良好互動與溝通以解決問題，並欣賞問題的多元解法。 

學

習

重

點 

學

習

表

現 

d-IV-2 理解機率的意義，能以機率表示不確定性和以樹狀圖分析所有的可能性，並能應用機

率到簡單的日常生活情境解決問題。 

學

習

內

容 

D-9-2 認識機率：機率的意義；樹狀圖（以兩層為限）。 

D-9-3 古典機率：具有對稱性的情境下（銅板、骰子、撲克牌、抽球等）之機率；不具對稱

性的物體（圖釘、圓錐、爻杯）之機率探究。 

教材來

源 
自編教材 

教學參

考資源 

1. 師大數學教育中心奠基進教室「俄羅斯輪盤」(劉建成老師設計)。 

2. 師大數學教育中心-21 世紀數學素養進教室「攻克俄羅斯輪盤」(劉建成老師設計)。 
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課程目標 

1. 熱身活動：不透明紙袋抽藍筆，根據前面三組同學的結果，你想抽哪一袋？ 

希望學生能透過前者的資訊，能夠分析數據做出對自己有利的選擇。 

從提問中，你抽中是憑運氣嗎？從「運氣」的做語言轉化帶出何為機率？ 

2. 轉盤 A押注：先臆測連轉 2次 A轉盤的機率，再操作，紀錄結果並預測全班奇偶情狀次數 

從臆測機率到實際押注，再透過記錄結果進行反思，進而調整錯誤的直觀臆測。 

3. 分析與預測：反思任務一操作結果，從轉動 1 次有哪些情況？到轉動 2 次(一回合)有哪些情況？

建立有系統的結構關係 

發展利用樹狀圖表徵出樣本空間，並能應用了解機率計算。 

4. 回家作業：能運用 A 轉盤的結果推論出 B 轉盤的機率，進而選擇對自己有利的轉盤給老師押注，

贏得麥當勞！ 

從押注者身分易位思考轉化成莊家身分，期待學生能綜整所學應用於生活情境的問題解決。 

運用之學習策略 

「Do－Talk－Record」、「探究」、「臆測」 

課程活動先從 A、B 袋抽藍筆中，讓學生就結果分析然後推測哪一個袋子抽藍筆對自己有利，從

「是不是靠運氣抽中？」的提問帶出哪種情境下才是機率！ 

接著採取「對稱性的情境：【轉盤 A】」奇數與偶數皆各有 3個樣本，全班透過玩【轉盤 A】，從解

決學習單中的任務，發展就算知道機率勝算，但也不見得押注成功的不確定性概念，最後回家作業任

務希望藉由【轉盤 A】的經驗合理推測「不具對稱性的情境」【轉盤Ｂ】的機率進而可以選擇對自己有

利的轉盤給老師押注，贏得大獎。 

活動以「Do 做－Talk 說－Record 紀錄」的模式(簡稱 DTR)進行，學生從一開始的抽藍筆活動到

押注【轉盤 A】的操作，透過學習單的提問，讓小組學生產生對話(有自我、同儕、師生)，學生將想

法記錄下來，並發表分享逐步建構對機率的認知。活動程序圍繞著：讓學生先猜測再實作，蒐集全班

數據強化猜想，程序如下： 

(1)個人猜想→(2)形成小組猜想→(3)強化猜想→(4)猜想一般化→(5)證實猜想。 
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教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間

分配 
(分鐘) 

評量 

一
、
熱
身
活
動 

1.小組競賽，哪一組抽到最多次藍筆？ 

 

  

(1) 1 號同學請抽筆(給不透明的 A袋：1枝紅筆、1枝藍筆) 

全抽完後問抽中的學生， 

師：請問袋子裡有幾個東西？你抽中是憑運氣嗎？ 

2  

(2) 2 號同學請抽筆(給不透明的 B袋：1枝藍筆、1個釘書機) 

全抽完後問抽中的學生， 

師：請問袋子裡有幾個東西？你抽中是憑運氣嗎？ 

2  

(3) 給 3號同學請左右手分別同時放入 A、B兩袋，摸完後選擇其中

一袋抽筆。 
2  

(4) 4 號同學可以自由選擇一袋抽，但須講出選擇原因才可以自己

選。 

師：請問你選 A袋或 B袋？你是用什麼資訊判斷選 A袋或 

    B 袋？ 

全抽完後再問 

為什麼你們都不選 A袋？因為 A袋的運氣比較不好嗎？ 

等學生說完原因後再追問：那 A袋抽中紅筆的運氣(機會)是

多少？ 

那 B袋不是憑運氣，那是如何一次抽中藍筆呢？ 

8 口頭評量 

(5) 請小組討論，A袋、B袋，裡面裝的是什麼？ 3 
小組討論 

並發表 
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二
、
轉
盤A

押
注

 

用【轉盤Ａ】，毎一回合需連續轉動 2次指尖陀螺，轉動前毎人將

跳棋放在押注區(奇偶情況)中的其中一個位置。 

 

  

2-1.有同學認為操作一回合(2 次)的結果有 3 種，所以機率都是

1/3。 

   你同意該同學的看法嗎？ 

5 
小組討論 

並發表看法 

請同玩十回合並將結果紀錄在【紀錄表一】，完成後請回答下列問

題： 

 

完成後請回答下列問題： 

2-2. 你在第十回合的結果，與你的押注是   

    □相同(有得分)   □不同(沒有得分) 

為什麼第十回合的結果與你的押注相同或不同呢？ 

15 

小組活動 

填寫學習單 

組別發表 

2-3. 你在第十回合押注的理由與第一回合押注的理由分別是

什麼？ 

為什麼理由是一樣(或不一樣)的？ 

第一回合押注的理由是： 

第十回合押注的理由是： 

為什麼理由是一樣(或不一樣)的？ 

8 

小組討論 

老師巡視各

組狀況，找

出特色組別

發表 

2-4. 請你預測全班在各種情況的回合數，並填入紀錄表二。 

 

2-5. 什麼情況出現最多次？為什麼呢？ 

2-6. 請重新思考 2-1 的問題，你還會同意玩一回合的結果有 3 

種，機率都是 1/3 嗎？ 

15 
師生共建 

問答 
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三
、
分
析
與
預
測 

3-1：轉動 1次出現的情況有哪些?出現的機率分別是多少？ 10 

小組討論 

利用白板

發表 

3-2：你如何表示一回合中的各種可能，並算出每一種情況的機率 

呢？ 

 

13 

2-3：若連續玩 1000 回合，請你預測各種情況出現的回合數是多

少？ 
2 

師生共建

問答 

四
、
回
家
作
業 

4-1：請描述【轉盤 B】和【轉盤 A】有什麼不一樣的地方？ 

 

2 

老師說明 

 

3 
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實施歷程 

  
110/02/25 輔導團共備「俄羅斯轉盤」 

  
110/11/11 兩人共備比較「俄羅斯轉盤」與「攻克俄羅斯轉盤」的不同並修改內容 

  
110/12/24 熹鈐老師於山腳國中 902 班公開觀課「俄羅斯輪盤的秘密」 
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110/12/24 902 班小組白板發表 

  

110/12/28 學生完成回家作業找老師押注失敗 
110/12/29 學生再次找老師押注失敗，老師提

醒易位思考！ 

 
 

  

111/03/03 903 班小組白板發表 111/03/04  905 班小組白板發表 
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學生學習單紀錄 
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