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109學年度
工作圈
素養導向
教學設計

110學年度
工作圈
素養導向
評量設計

110學年度
領召研習

概念為本教學
食農教育

111學年度 工作圈

概念為本的素養導向食農教育融入

綜合活動領域教學與評量設計工作坊

前情提要



我們與食農教育的距離

Food and Agriculture Education

https://create.kahoot.it/my-library/kahoots/a40ab095-0710-4b0e-9bb6-f75a7c4783d7


109學年度
工作圈
素養導向
教學設計

教學主題

教學目標 教學目標

議題融入

教材教具教學內容

教學表現

條條道路通教學設計



Source：National Training Laboratory - Bettel Maine 10

學習效能金字塔
(The Learning Pyramid)

概
念
為
本
教
學
與
評
量
設
計

食農教育 知識性結構

食農教育融入綜合活動
領域教學與評量設計

綜合活動領域 歷程性結構

知識 技能 態度



111學年度國民中小學教師
素養導向優良教學示例獎勵計畫

知識性結構

概念

通則



食農教育概念架構圖

食農教育ABC 模式

「農業生產與環境」
（Agriculture）

「飲食健康與消費」
（Behavior）

「飲食生活與文化」
（Culture）





議
題
學
習
目
標

學
習
主
題

實
質
內
涵

十
二
年
國
教
領
綱

素
養
導
向
教
學

領
綱
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習
重
點

學
習
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容

學
習
表
現

議題融入領域教學課程設計參考模組



食農教育融入綜合活動領域教學設計參考模組

食
農
教
育

三面
十
二
年
國
教
領
綱

素養
導向
教學
與
評量
設計

領
綱
學
習
重
點

學習內容

學習表現

六項

二十五個
學習內容

三個
主題軸

十二個
主題項目

十二個
學習內涵



自主學習與管理

團體合作與領導

社會關懷與服務

知識 策略 技能

概念 概念 概念

知識性結構 歷程性結構

通則 通則



自主學習與管理

團體合作與領導

社會關懷與服務



自主學習與管理

團體合作與領導

社會關懷與服務



概念為本的素養導向
食農教育融入綜合活動領域教學與評量設計

 主 題：3面向，6個主題項目，25個學習內容

 教學策略：體驗學習 食農教育
體驗學習
課程列舉
……



食物
與自己

食物
與家庭

食物
與學校

食物
與社會

食物
與環境



食農教育的重要概念

農業素養 飲食素養

產地 餐桌



跨領域教學設計

多學科（multidisciplinary）

科際整合（interdisciplinary）

超學科（transdisciplinary）

（Drake & Burns, 2004; Grady, 1994）



概念為本的科際整合模式教學設計

問
題
意
識

大
主
題
：
食
農
教
育

發展
概念
/

概念
內涵
性質

素材
：

三面六項
25個

學習內容
/

國中階段
12個

學習內涵

（conceptual lens）

學科/領域

主題/議題

學習活動

學習綜整 經驗遷移

概
念
透
鏡

核心素養食農素養



概念為本的科際整合模式教學設計

問
題
意
識

大
主
題
：
食
農
教
育

發展
概念
/

國際
進餐
禮儀

飲食
生活
與文
化：
飲食
習慣
/

進餐
禮儀

家政/綜合
語文/社會

主題？/品格

學習活動

學習綜整 經驗遷移

（conceptual lens）

概
念
透
鏡

核心素養食農素養



問題意識 尊重多元文化應從理解自身文化開始﹗

食農教育
飲食生活與文化：
飲食習慣/進餐禮儀 發展概念

國宴

文化

進餐
禮儀

傳統

席次

餐具

宴客

食育

國際
在地

筷思慢享

食J11.
認識國際進餐禮儀，瞭解各國
飲食文化特色，展現合宜的用
餐行為。

特色

座位
安排差異

菜單

請帖



概念為本的科際整合模式教學設計

概念為本的素養導向

食農教育融入

綜合活動領域

教學與評量設計實作

知識性結構概念分析

完成教學設計主題訂定

問
題
意
識
/

教學
理念

主
題
：
食
農
教
育

發展
概念
/

概念
內涵
性質

三面
六項
25個
學習
內容
12個
學習
內涵

核心素養食農素養



概念為本的素養導向食農教育

融入綜合活動領域教學與評量設計實作

校名： 共備教師：

食農教育
學習內容/學習內涵

綜合活動
主題項目/學習內容

知
識
性
結
構
概念
分析

設定
教學
方案
主題
範圍

事實
知識



主題軸 1.自我與生涯發展 2.生活經營與創新 3.社會與環境關懷

主題項目 b.自主學習與管理 b.團體合作與領導 b.社會關懷與服務

三面 農業生產與環境 飲食健康與消費 飲食生活與文化

六項

農業生產與安全 飲食與健康 飲食文化

農業與環境 飲食消費與生活型態 飲食習慣

食農教育

綜合活動領域



食農教育
學習內容/學習內涵

綜合活動
主題項目/學習內容

知
識
性
結
構
概念
分析

設定
教學
方案
主題
範圍

事實
知識

食農教育教學知能手冊
P.23~P.24

十二年國教綜合活動領綱
P.16~P.24

任務一

學生
特質
背景

FreeTimerPortable/FreeTimer.exe
FreeTimerPortable/FreeTimer.exe


概念為本的素養導向食農教育

融入綜合活動領域教學與評量設計實作

建立
通則
/

確認
主導
概念

議題手冊
實質內涵

綜合活動
學習重點
學習內容
學習表現

歷程性結構
概念分析

策略
或
技能
概念
分析

食農教育
學習內涵

知識性結構
概念分析

概念透鏡

聚焦

觀點

概
念
排
序
重
組

跨領域宏觀概念 微觀概念

FreeTimerPortable/FreeTimer.exe
FreeTimerPortable/FreeTimer.exe


筷子

材質

文化

歷史典故

食器

生火

功能

火媒
棒

免洗筷

拿取技巧

多元差異

文史

木 竹 銀 銅
象牙

環境教育

童軍
教育工具

語文
歷史

自然

綜合

遊戲

食農教育

品格教育

概念透鏡
conceptual lens

跨學科 跨領域宏觀概念

微觀概念

藝文



任務二

建立
通則
/

確認
主導
概念

議題手冊
實質內涵

綜合活動
學習重點
學習內容
學習表現

歷程性結構
概念分析

策略
或
技能
概念
分析

食農教育
學習內涵

知識性結構
概念分析

概念透鏡

聚焦
概
念
排
序
重
組

FreeTimerPortable/FreeTimer.exe
FreeTimerPortable/FreeTimer.exe


概念為本的素養導向食農教育

融入綜合活動領域教學與評量設計實作

鷹
架
式
的
學
習
目
標

主導
概念
/

核心
概念
排序
重組

教
學
流
程
/
架
構

確定
教學
方案
主題
/

單元
活動
主題

體驗 省思 實踐

脈
絡
化
的
學
習
情
境

確
認
學
生
學
習
任
務

深化素養學習

素
養
導
向
學
習
策
略

FreeTimerPortable/FreeTimer.exe
FreeTimerPortable/FreeTimer.exe


鷹
架
式
的
學
習
目
標

Bloom認知領域教學目標分類



鷹
架
式
的
學
習
目
標

Krathwohl情意領域教學目標分類

接受

反應

判斷/評價

重組

形成品格



領悟

Gronlund & Saylor技能領域教學目標分類

心向

模仿

操作

熟練
鷹
架
式
的
學
習
目
標



任務三

鷹
架
式
的
學
習
目
標

主導
概念
/

核心
概念
排序
重組

教
學
流
程
/
架
構

確定
教學
方案
主題
/

單元
活動
主題

脈
絡
化
的
學
習
情
境

確
認
學
生
學
習
任
務

素
養
導
向
學
習
策
略

FreeTimerPortable/FreeTimer.exe
FreeTimerPortable/FreeTimer.exe


概念為本的素養導向食農教育

融入綜合活動領域教學與評量設計實作

鷹
架
式
學
習
目
標
檢
核
法

學習目標撰寫檢核
□順序性是否合理：檢核順序是否符合學生學習的邏輯性。
□情意態度、動作技能與知識認知是否均衡：
檢核課程設計是否均衡發展素養，以免過於著重學科知識，
或著眼情感信念養成卻缺乏知性與理性判斷，或產出動手不
動腦、偏於勞動卻無法提升心智的課程設計。

□動詞的高低層次比例是否合宜：
檢核是否考量學生特質能力與學習實際情況。尤其高階能力
需花費較長時間培養或訓練，更需考慮課程時間是否足夠；
至於，低階能力也須考量學生情況，審慎評估是否能再提升
學習層次。

學習目標檢核引自ASK 愛思客團隊開發設計

FreeTimerPortable/FreeTimer.exe
FreeTimerPortable/FreeTimer.exe


概念為本的素養導向食農教育

融入綜合活動領域教學與評量設計實作

鷹
架
式
的
學
習
目
標

設
計
表
現
任
務

脈絡化的學習情境

知識學習轉向能力培養

形
成
性
評
量
定
錨

(assessment of learning)

(assessment for learning)

(assessment as learning)

總結性
評量

檢核學生學習與目標差距

任務解決與完成以深化學習

FreeTimerPortable/FreeTimer.exe
FreeTimerPortable/FreeTimer.exe


設計表現任務

•表現任務：學生展現課程所學

回答真實生
活情境未知
且開放性的

問題

完成有挑
戰性的實
作任務

引導學生展現
能呼應學習目
標的具體可見
學習成果

任務四



表現任務的內容

任務主題 評量主題評量方式說明

學習目標
真實
情境

影響
對象

高階思
考能力

指定
事項

評分
項目

技術性要求

幫助學生掌握自
己的學習內容與

目標要求

幫助學生將所
學進行統整、
創造實踐展現。

核心概念
理解、遷
移與內化



表現任務類型引自ASK 愛思客團隊建議

問題解決能力/高階思考能力

真實情境

表現任務呈現類型

文字
或
圖像
表達

多媒體
運用與
社群網
絡整合

活動展
覽策畫
或
舉辦

設計
發明
與
改造
創造

口語
表達

技能
實作
與動
態展
演



設計表現任務的步驟

決定任務主題

呼應學習目標

確認能力類型

選擇表現任務呈現類型

綜合活動領域課
程總目標在培養
學生具備「價值
探索、經驗統整
與實踐創新」的
能力。



任務四

設
計
表
現
任
務

表現任務
引導說明

參
照
標
準
本
位
評
量

再
檢
核
學
習
目
標

領
域
課
綱
學
習
重
點

學習
表現

學習
內容

符合生活情境脈絡

任務情境
的描述

步驟
明確
具體
標準
化

評量與
教學活
動必須
切實

師生
清楚
標準

完
成
表
現
任
務
設
計

FreeTimerPortable/FreeTimer.exe
FreeTimerPortable/FreeTimer.exe


表現任務的檢核

表現任務檢核參考自ASK 愛思客團隊開發設計

□ 囊括原本設定的學習目標

（Ａ情意態度、Ｓ動作技能、Ｋ知識認知）

□ 符應綜合活動領綱的學習表現與學習內容。

□ 緊扣核心素養

□ 任務本身回應核心問題





 評量的參照點就是評量的基準

（學習目標包含學習表現和學習內容）

 學生表現的程度就是規準

 參照規準寫出評量指引

 參照各個規準設計任務的真實脈絡化情境

評量標準



任務五

主題軸 主題項目

三面 六項 改寫評量規準

以表現任務欲達到教學目標為評量基準



主題
次
主題

學習表現
3c-IV-1
探索世界各地的生活方式，展現
自己對國際文化的理解與尊重。

A B C D E

社會
與環
境關
懷

文化
理解
與尊
重

能尊重世界各地
生活方式與文化
習俗的獨特性，
並以合宜的方式
參與文化交流活
動，展現對國際
文化的理解。

能分析世界各
地生活方式與
文化習俗的差
異及成因，並
展現合宜的禮
儀。

能蒐集
並分享
世界各
地的生
活方式
與文化
習俗。

能表達
自己接
觸世界
各地多
元生活
方式的
經驗。

未達
D級

任務五示例



任務六



111學年度工作圈
回饋問卷請掃描QR Code



111學年度國民中小學教師

素養導向優良教學示例獎勵計畫

影片剪輯補充說明



111學年度素養導向優良教學影片剪輯

 影片檔名：校名/領域/（議題）/主題（含跨領域）

教師姓名

 說 明 欄：領域/議題/主題（含跨領域）/版本/冊

別/單元名稱（得用自編主題）

 影片規格：1920*1080



111學年度素養導向優良教學影片剪輯

 影片開頭-1：領域（含跨領域）/單元名稱/學生

年級/教師姓名

 影片開頭-2：教學目的/教學重點/教學策略

 影片畫面：適時加入說明字幕

 影片上傳至：Google Drive






