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附表二 

桃園市110 學年度國民中小學教師素養導向優良教學示例獎勵計畫 

課程活動設計 
壹、課程設計理念 

    玩具是孩子能力發展與心靈陪伴的重要媒介。一年級生活領域康軒版第二冊玩

具同樂會單元，提供孩子學習分類玩具、自製玩具與分享玩具的機會。然而不可諱

言的，相較於市售新奇漂亮的玩具，學童確實更有高度興趣，恰好本校校內即設有

二手玩具圖書館，可提供孩子大量樣式各異的玩具免費使用。唯因疫情關係，二玩

館不得不暫時關閉，近兩年未對外開放期間，仍陸續有各界人士捐贈玩具。本學期

疫情趨緩，學校嘗試要對校內學生開放借用，面對二玩館內堆放各式各樣為數眾多

的玩具，思考如何以學生的視角重新開放二玩館。 

課程活動設計延伸生活「玩具同樂會」學習單元，自編教材主題：歡迎光臨【二

玩館】，旨在結合校內資源讓學生共同參與規劃整理二玩館，將課堂所學實際運用

於解決生活中所遇到的問題。首先，師生共讀「玩具大作戰」繪本，啟發學生覺察

分類整理玩具的重要性；再實地逛逛久未開放的二玩館，讓學生挑選自己喜歡的玩

具，期望用學生的視角重新分類上架展示二玩館的玩具，並引導學生樂於承擔管理

二玩館的責任，主動輪流於每週一、二、四第二節大下課的時間擔任小志工的職務。 

 

貳、課程架構 
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參、課程內容 

主題/單元名稱 歡迎光臨【二玩館】 設計者 陳雪緣、戴正杰、許有君 

實施年級 一 節數 
共四節/160分鐘 

公開授課第二節/40分鐘 

總綱核心素養 A2系統思考與解決問題 

領域

學習

重點 

核心素養 探究事理 樂於學習 與人合作 

學習表現 

2-I-5 運用各種探究事物的方法及技能，對訊息做適切的處理，並養成

動手做的習慣。 

3-I-2 體認探究事理有各種方法，並且樂於應用。 

7-I-4 能為共同的目標訂定規則或方法，一起工作並完成任務。 

學習內容 

A-I-2  事物變化現象的觀察。 

C-I-3  探究生活事物的方法與技能 

F-I-3  時間分配及做事程序的規劃練習。 

學習目標 

1.覺察生活中用品，例如：玩具，如果沒有整理，會造成許多不便。 

2.體認自己用不到的玩具捐贈給別人後，可能會為更多人帶來歡樂。 

3.覺察「二玩館」玩具需重新分類整理再開放。 

4.會依照共同屬性將「二玩館」玩具分類和展示。 

5.能從與同學的討論過程中，找到開放「二玩館」使用的管理方法。 

6.樂於擔任「二玩館」管理小志工。 

教學策略 

1.從舊經驗引導正確概念的建立 

2.明確地提問教學重點 

3.從遊戲過程中培養分類整理物品的具體行為 

教材來源 康軒一下生活「玩具同樂會」主題單元延伸自編教材 

教學設備/資源 

1. 延伸教材資源：桃園市北區二手玩具圖書館(設於本校圳頭國小校內) 

2. 影音資源： 

玩具大作戰繪本 PPT、玩具找新家 PPT 

教學活動設計(活動進行步驟) 

教學內容及實施方式 時間 評量 

第一堂課〈玩具點點名〉 

 

課前準備：玩具大作戰繪本 PPT、裝玩具的小籃子、大籃子  

活動一、簡述繪本「玩具大作戰」。 

提問1：媽媽想丟掉小賓的玩具的原因可能是什麼？ 

提問2：如果你是小賓，你會怎麼處理玩具？ 

提問3：二手玩具圖書館（以下簡稱「二玩館」）堆放這麼多

 

 

 

 

5分 

15分 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量： 

學生口頭回答問題 
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別人捐贈的玩具要做什麼？  

提問4：如果讓你挑選3-5個玩具給大家玩，你會挑哪些玩具？ 

 

活動二、「二玩館」我的最愛345 

  1.老師帶學生到「二玩館」，每個人各自拿著籃子挑選3-5樣玩

具，帶回教室。 

  2.老師提醒學生挑選出來的玩具可以放在教室，下課時間一起

玩，下次上完課再找機會擺回「二玩館」。  

             

~本節結束~ 

 

第二堂課〈玩具找新家〉 

課前準備：玩具找新家 PPT  

活動一、收納整理好生活 

      教師依序用三張ppt引導學生觀察比較物品整理前和整理

後的不同及感覺 

提問1：在左邊圖片中看到了什麼？再看右邊圖片有什麼不一

樣？ 

  提問2：看到整理前和整理後分別有什麼感覺？ 

  提問3：東西沒整理有什麼缺點？東西經過分類整理有什麼優

點？ 

 

活動二、分類歸位小幫手 

   (一)複習“玩具同樂會”單元把玩具簡單分類— 

 提問：大家還記得如何把課本上的玩具分類嗎？ 

（課本分三類自製玩具類、交通工具類、益智遊戲類） 
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5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

觀察評量： 

學生能參與活動，

挑選出3-5樣玩具 

 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量： 

學生口頭回答問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量： 

學生能重述過去學

習玩具分類經驗 
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2提問：習作上給我們的八種玩

具，大家是如何將它們分類呢？

（習作分成五類：自製玩具類、

交通工具類、益智遊戲類、音樂

玩具類、其他） 

 

（二）幫玩具找新家  

1.展示玩具堆疊亂放 ppt 

提問：哇！好多玩具啊！但

是……你知道這裡有什麼玩具

嗎？有多少玩具呢？為什麼？ 

 

 

2.展示玩具分開放置 ppt 

提問：把玩具這樣放你覺得會比

較好嗎？為什麼？ 

 

 

3.展示一個玩具放一個格子 ppt 

提問：如果把玩具像這樣放進櫃

子 裡就可以了嗎？ 

 

 

4.金氏遊戲-超級記憶王 

計時3分鐘，分組比賽憑記憶    

將玩具按照簡報上未分類隨意放置

的位置放（貼）回櫃子裡。 

註：附件一玩具圖卡、附件二學習

單（一） 

將各組完成後的學習單展示在黑板上，依答對數量分別給

予各組加分。 

 

5.展示玩具分類放好後 ppt

提問：重新把玩具像這樣放

進櫃子裡你有發現什麼不一

樣嗎？它們是怎麼分類在一

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

7分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量：學生口 

頭回答問題，發表 

個人的看法 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量：學生能

分組合作完成比賽 

 

 

 

 

口語評量：學生口 

頭回答問題，發表 

個人的看法 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量：學生能

分組合作完成比賽 
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起的？ 

 

6.金氏遊戲-超級記憶王2.0 

計時3分鐘，分組比賽憑記憶將玩

具按照分類後的位置放（貼）回櫃

子裡。 

註：附件一玩具圖卡、附件三學習

單（二） 

將各組完成後的學習單展示在黑板上，依答對數量分別給予

各組加分 

請學生說說看為什麼第二次金氏遊戲大家的得分比第一次

遊戲時高出很多？ 

 

歸納整理：東西很多時，只要好好的分類整理就可以讓大家很

方便使用，發揮它的用處。 

   預告下一次上課大家要一起用今天討論出的七個類別為學

校的「二玩館」玩具分類整理。 

 

~本節結束~ 

 

第三、四堂課〈二玩館小志工〉 

課前準備：二玩館玩具15-20組 

 

活動：幫玩具找新家2.0 

     依照金氏遊戲學習單(二)玩具分類方式，把從二玩館拿到

教室玩的玩具分別進行分類。 

     1.各組分別討論所拿到的5組玩具應分到哪一類？並將玩

具分別放入分類箱中。 

     2.教師逐一展示各類玩具箱內的玩具，學生高舉雙手比圈

或在胸前打叉，表達贊同或需修正玩具類別。 

     3.教師和學生將分類好的玩具一起帶回「二玩館」放置，

讓學生在「二玩館」玩玩具並提醒下課時按照分類箱將

玩具放回原位。 

預告下次上課全班合作將二玩館內的玩具分類上架展示。 

 

活動二、二玩館小志工 

課前準備： 
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3分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25分 

 

 

 

 

 

15分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

觀察評量：學生能

進行組內討論後將

玩具分門別類放進

分類箱 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

觀察評量：學生能

即時用手勢做出回

答 
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    依上一節玩具分類共識，將二玩館展示櫃標示好類別位置。 

    將預先挑好整理乾淨的二手玩具放置大籃子裡 

1.玩具找新家3.0 

（1）教師帶領學生到二玩館，請學生先將上一節已分類

的玩具依標示牌分別上架。 

     （2）將二玩館現場未分類玩具一一以公開表決方式歸類

上架。 

  2.我是二玩館小志工 

     （1）教師說明圖書館開放給小朋友借書，需要有志工阿

姨幫忙管理，二玩館要開放給小朋友來玩玩具也需

要有人幫忙管理。詢問小朋友願不願意當小小志工

為大家服務？ 

      （2）教師說明學校預計每週二、四第二節大下課時間開

放二玩館。開放時間安排一位高年級和二位小一生

一起輪值管理二玩館。本班10個學生，每人大約三週

輪到一次。請小朋友下課時找到好朋友兩人一組向

老師報名登記當小志工。 

      （3）教師詢問小朋友身為二玩館管理人會想訂哪些使用

規則？ 

          學生自由發表後，教師綜合歸納及補充如下： 

開放時間：每週二、四第二節大下課 

借用的玩具僅限館內使用，不得攜出館外。 

歸還玩具時，若有故意毀損情形，家長需購買原物或

照價賠償。 

遵守館內安全使用規範，若不聽小志工勸阻，報請訓

育組長給予懲誡。 

~本節結束~ 

 

5分 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

3分 

 

 

 

2分 

 

 

 

 

 

20分 

 

觀察評量：學生能

一一對應將玩具上

架 

觀察評量：學生能

即時用手勢做出回

答 

 

 

 

口語評量：學生口 

頭回答問題，發表 

個人的看法 

 

 

實作評量：學生課

後會主動找老師登

記當小志工的意願 

 

 

口語評量：學生口 

頭回答問題，發表 

個人的看法 

 

參考資料 
參考文本：康軒一下生活教師手冊 

繪本：玩具大作戰 

實施歷程 

1. 共讀「玩具大作戰」繪本。 

2. 討論眾多的玩具要如何處理才不致於造成生活不便。 

3. 挑選自己喜歡的玩具放教室大家一起玩。 

4. 揭示生活雜物整理前和整理後的差別。 

5. 複習「玩具同樂會」單元的玩具分類活動。 

6. 進行「金氏遊戲-超級記憶王」玩具分類遊戲。 

7. 「二玩館」玩具分類大挑戰。 

8. 討論「二玩館」小志工服務意願與責任。 
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實施省思 

1. 教學活動設計預設學生上完生活「玩具同樂會」單元，已有用「分

類」收納生活物品，讓生活環境更舒適方便的概念。實際課程進行

第一節「玩具大作戰」繪本討論如何處理小賓玩具的問題時，小朋

友卻多半以「減量」的方法思考解決問題，例如：丟掉、送人、叫

家人不要再買等。，教師要補充更多的提問引導學生學習把現有的

東西整理分類會讓物品更被有效利用，也不致成為零亂堆放的雜物

或垃圾。 

2. 檢討第一節學生反應，修改第二節教學目標設定為強化學生分類收

納物品的能力，並體認物品經過分類整理後，可以被更有效利用的

概念。 

3. 第二節複習生活「玩具同樂會」單元玩具分類活動，期望本延伸課

程讓學生感受課本所學能實際應用於生活中。雖然一開始學生填答

習作問題答對率不高，但經過討論解說後，後面進行更多樣的玩具

分類活動時，學生對玩具的歸類已有更趨近一致的認同，在進行下

一個活動為二玩館玩具分類時學生已能快速掌握每個玩具的特徵，

順利將玩具分類。 

4. 此歷程提供教學者省思課本上的學習活動若未提供學生實際生活情

境運用，學生所習得的概念將仍停留於課本上，甚至對學習任務茫

然不確定，學習表現可能就僅限於習作上填答了標準答案，卻無法

將課堂所學遷移至生活情境中，解決生活中所遇到的問題。 

5. 本教學設計最終目標希望能實現讓一年級的學生擔任小志工協助管

理「二玩館」，而事實上學生們也躍躍欲試，期待自己能為學校服務。

無奈在疫情日益嚴重的情況下，學校只能再次延後開放「二玩館」

的時間。雖然有些遺憾，但相信孩子心中「我能為他人服務」的種

子已然萌芽，正靜靜等待契機實踐所學，貢獻己能。 
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附件一 : 玩具圖卡 

 

 

 

 

 

附件二 : 學習單（一）-- 金氏遊戲 
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附件三 : 學習單（二）-- 金氏遊戲 2.0 
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附件四 歡迎光臨【二玩館】---玩具找新家    

座位表 

 

 

 

 

 
鄒
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邵
玴
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蔡
苡
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*李昀芸   *蔡昀蓁 

 

 

      

 

 

  
游
富
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游
富
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徐
杰
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*

郭
昀
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備註：「*」組長 

 

黑   板 


