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附表二 

桃園市110學年度國民中小學教師素養導向優良教學示例獎勵計畫 

課程活動設計 
壹、課程設計理念 

孩子的好奇心與探索力是驅動他們學習的原動力！本教學活動設計，是

希望透過學生在透過小組共創的方式，整合本單元學習過的動物積木構型、

OZBOT機器人的指令以及國語課中學過的句型，創造出獨具各組特色的動物

園。並運用myViewBoard教學軟體搭配處屏與平板進行小組成果發表、欣賞

與回饋以及票選最優組別的活動。讓他們在智慧科技融入課堂教學、小組共

作的學習模式下，學會與人相處互動之道，進而懂得相互欣賞與尊重他人！  

      本教學活動配合十二年國教核心素養指標設計，打破傳統教學方式，以創

客課程、智慧教學融入與多元評量的方式設計。讓學生從主動探索、自主學

習中，引起學習興趣，滿載知識而歸！ 

貳、課程架構 (含主題、活動、目標、學習對象年級、學習活動名稱、評量等，以及這些要
素的關係) 

                         
 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

核心素養 

課程主題 

課程目標 

課程內涵 

教學評量 

生活-E-A1  

透過自己與外界的連結，產生自我感 知並能對自己有正向的看法，進而愛 
惜自己，同時透過對生活事物的探索與探究，體會與感受學習的樂趣，並能
主動發現問題及解決問題，持續學習。 
生活-E-B1  

使用適切且多元的表徵符號，表達自己的想法、與人溝通，並能同理與尊重 
他人想法。 

我的學習之旅 開箱首播秀 我的有感時刻 

從單元學習紀錄中

覺察自己的成長 

專心欣賞他組發表後給
予回饋，並選出優異組 

能表達自己這個主題

中最有感的部分 

影片欣賞 

表達感受 

成果播放，小組討論

回饋，小組投票 

表達主題學習過程中

最喜歡的事 

評量基準:能覺

察並說出自己的

成長 

3分: 能覺察並

清楚說出自己的

成長。 

2分: 能覺察自
己的成長。 

1分:無法覺察自

己的成長 

評量基準:能與組內

成員共同給予回饋與

投票 

3分:能積極與組內成

員共同完成回饋與投

票。 

2分:能與組內成員完

成回饋與投票。 

1分:無法與組內成員

共同完成回饋與投

票。 

評量基準:能說出主

題學習過程中最喜歡

的事 

3分:清楚表達主題學

習過程中最喜歡的

事。 

2分:表達主題學習過

程中最喜歡的事。。 

1分:無法表達主題學

習過程中最喜歡的事 

。 

單元主題 動物園開箱Show 
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參、課程內容（黃色區塊為議題課程設計需填寫） 
 

主題/單元名稱 動物園開箱Show 設計者 謝睿真 

 

實施年級 一年級 
 

節數 
 

共1節，40分鐘 

 
課程類型 

□主題式課程 

□融入ˍˍˍˍ領域 

□跨ˍˍˍˍˍ領域 

 
課程實施時間 

□（跨）領域/（主題）

科目 

□校訂必修/選修 

□彈性學習課程/時間 

總綱核心素養 A1 身心素質與自我精進 

B1 符號運用與溝通表達 

 
 

領域

學習

重點 

核心素養 生活-E-A1  

透過自己與外界的連結，產生

自我感 知並能對自己有正向的

看法，進而愛 惜自己，同時透

過對生活事物的探索與探究，

體會與感受學習的樂趣，並能

主動發現問題及解決問題，持

續學習。 

生活-E-B1  

使用適切且多元的表徵符號，表

達自己的想法、與人溝通，並能

同理與尊重 他人想法。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

議題 

核心素養 
 

學習表現 2-I-3 探索生活中的人、事、 

物，並體會彼此之間會相互影

響。 

4-I-2 使用不同的表徵符號進行

表現與分享，感受創作的樂

趣。 

7-I-1 以對方能理解的語彙或方

式，表達對人、事、物的觀察與

意見。 

學習主題 
 

學習內容 C-I-2 媒材特性與符號表徵的使

用。 

C-I-4 事理的應用與實踐。 

實質內涵 
 

學習目標 透過孩子在這一單元的創客主題課程:動物園裡有什麼?的積木構型作品

中，請孩子說出自己最喜歡的動物，作為引起本堂學習動機。希望孩子

能欣賞他組作品發表，並欣賞對方優點與自己組的優點。 
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教學策略 分組合作學習、小組發表、智慧教育融入教學 

教材來源 1.  自編 

 

教學設備/資源 
1. Myviewboard數位教室、數位白板工具。 

2. 觸屏、平板 

3. 學生學習成果影片 

教學活動設計(活動進行步驟) 

教學內容及實施方式 時間 評量 

【引起動機】我的學習之旅 

一、教師透過播放孩子的本單元學習之旅的影片，帶領孩

子回顧我過去課堂上我們共同完成了那些任務。 

二、教師說明，經過兩個月的努力學習，今天是各組成

果展現的時刻，敬請期待。 

 

【發展活動】開箱首播秀 

活動一:It.s Show Time 

一、 教師發下各組的回饋紀錄表，並說明本堂課要進行的方

式。 

 

 

 

二、 教師開始依序播放學生拍攝作品，每播放一組，即給予

學生2分鐘時間完成回饋紀錄表。 

5分鐘 

 

 

 

 

25分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生能專心欣

賞 

 

 

 

 

1. 學生能專

心欣賞完

八組的成

果影片，

並且完成

回饋單 

2. 學生能運

用平板拍

攝小組回

饋單，並

傳送到數

位白板。 
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三、 八組全部完成後，請學生運用平板拍攝小組內的回饋單

書寫內容，並與白板互動回傳到白板上展示。(運用

myViewBoard檔案分享功能) 

 

 

活動二:誰是優勝組 

一、 教師請各組討論出，本主題成果展示表現最好的1

組。 

二、 請各組學生透過平板與白板互動，搭配

myViewBoard的投票/小考功能，票選出本單元表

現最優秀的組別。 

 

三、 教師揭示投票結果，並表揚最高票的組別。     

  

【綜合活動】我的有感時刻 

一、 教師請學生分享，本單元學習過程中印象最深的事

情，或是學習心得。 

教師肯定學生本單元學習結果，並預告下周起進入

主題2，大家一起加油。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 學生能運

用平板互

動功能完

成投票。 

 

 

 

 

 

1.能清楚表達這

個學習主題中

印象最深的事

情或感受。 

 

參考資料 
1. 十二年國民基本教育課程綱要-生活領域綱要 

2. 智高學習實驗室_大千世界教學手冊 
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3. OZBOT 感知路徑機器人教學網站 

4. 康軒國語課本第二冊 

 

 

 

 
實施歷程 

 

 

 
   

 

 

 

 
 

 

 

 
 

實施省思 
1. 孩子透過引導都能夠給欣賞他組的優點，並給予正面的回饋，有達到學習

目標。 

2. 孩子看見自己學習過程的紀錄影片，都很有感覺且充滿興趣。 

3. 因為共有八組，每組影片播放加上回饋的時間總共只有25分鐘，加上之後
的投票時間，略顯不足。未來考慮拆成兩節課，讓回饋可以更深化。 

•回顧本單元學習過
程

•覺察自己這學習階
段的成長

我的學習之旅

•欣賞各組的成果發
表影片

•小組透過討論給予
正向回饋與投票

開箱首播Show

•表達主題學習過程
中最喜歡的事

我的有感時刻
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