111年度桃園市生活課程研習_《公開授課》學習活動設計
	主題名稱
	第三主題-玩泡泡

	組別及設計者
	郭承俊

	核心素養
具體內涵
	生活-E-A3 藉由各種媒介，探索人、事、物的特性 與關係，同時學習各種探究人、事、物 的方法、理解道理，並能進行創作、分 享及實踐。
生活-E-C2 覺察自己的情緒與行為表現可能對他 人和環境有所影響，用合宜的方式與 人友善互動，願意共同完成工作任務， 展現尊重、溝通以及合作的技巧。

	主題學習目標
	一、能利用手邊的材料製作吹泡泡工具。 
二、能知道什麼樣的工具特徵，可以吹出什麼樣 貌(大、小、多等)的泡泡。

	學習活動名稱
	活動三-泡泡在哪裡

	學習表現
	2-I-4 在發現及解決問題的歷程中，學習探索與 探究人、事、物的方法。 
2-I-5 運用各種探究事物的方法及技能，對訊息 做適切的處理，並養成動手做的習慣。 
3-I-2 體認探究事理有各種方法，並且樂於應 用。
	學習內容
	A-I-2 事物變化現象的觀
      察。 
F-I-2 不同解決問題方法或策略的提出與嘗試。 

	本節學習目標
	1. 回想生活中的能產生泡泡的事物，並與同學分享，表達自己
   內心的感受。
2. 合作完成泡泡任務，並察覺不同工具產生的泡泡狀態也有所不同，並彼此討論，達成共識。
3. 探索在生活中出現的泡泡，並透過情境模擬，體會不同泡泡的觸感及狀態給人不同的感受，並練習解決問題的方法。

	本節課
活動流程
(1節)
	一、引起動機
● 教師引導學生說出前幾堂課做泡泡或吹泡泡要注意的地方。
1.請學生思考後舉手發表。
2.教師彙整學童可能的答案有：
   (1)要輕輕吹、慢慢吹。
   (2)用手揮的時候也要慢慢揮，不能太大力
   (3)全部的洞洞都要沾到泡泡水
● 教師提問：「泡泡工具需要有什麼特徵呢？」
1.請學生思考後舉手發表。
2.教師彙整學童可能的答案有：
   (1)要有洞
   (2)要是完整的封閉形狀
   (3)洞越大可以吹出越大的泡泡
   (4)洞越小可以吹出越小的泡泡
二、發展活動
●泡泡高手
(一)小組任務
    1.教師給各小組任務，任務內容為用指定工具產生泡泡(工具有吸管、手
      指、抹布、寶特瓶、線圈。) 
    2.將不同工具及做出泡泡的結果記錄在白板內
    3.教師彙整學童可能的答案有：
     (1)一顆一顆的大泡泡 ，因為是用吹的
     (2)很多小小的泡泡連在一起，像洗澡的時候就
 會看到。
     (3)剪刀的握把有兩個洞，一次可以吹出2個泡泡。
     (4)洞比較大泡泡可能就會比較大，但泡泡數量沒有很多
     (5)洞比較小泡泡可能也比較小，也可以吹得比較多
三、總結活動
●泡泡疊高高： 
(一) 透過影片(約觀賞至3分44秒處)分享吹泡泡的方法，並讓學生
     嘗試，與分享心得。
影片來源：https://www.youtube.com/watch?v=42yC7b45fmk
(二)泡泡我最高
[bookmark: _GoBack]      1.利用襪子跟寶特瓶製作出吹泡泡的工具
      2. 對著桌面吹出讓泡泡疊的越高，並請贏家分享技巧。
 (三)教師引導學生歸納出能做出泡泡的原因或條件
    1.泡泡需要有洞。
    2.泡泡不一定要用吹的，還可以用擠的、揮的、拉的…等等
    2.洞愈大，泡泡可能愈大，但比較少。
    3.洞愈小，泡泡可能愈小，但比較多。

	本節課
學習評量
	口頭評量：檢視學生是否能了解泡泡如何產生及泡泡型態種類。
實作評量：透過小組討論後，檢視學童能否依照條件完成任。




