
桃園市 110 學年度國民中小學教師素養導向優良教學示例獎勵計畫 

 

壹、 課程活動設計 

翰林版國語二上第四單元的主題為「語文真有趣」，在第十課「加加減減」利用數學的加減概 

念來玩文字部件組合的遊戲。期許學生除了認識猜字謎的原則外，還能加以運用在日常生活中，於

是設計了學習單讓小組討論，設計字謎題目，接著讓學生自己也能設計出字謎題目，最後製作成一

本屬於自己的字謎小書。希望在課堂中的各項活動，能引導學生發現並體會語文的趣味，進而對語

文產生更深厚的學習興趣。 

 

貳、 課程脈絡 

第一節  觀察課文圖片內容並理解課文中的語詞 

第二節  認讀本課的生字及字形結構並造詞 

第三節  理解本課的內容並回答問題 

第四節 

(公開觀課) 

 利用開始-經過-結果來重述故事內容 

 利用猜字謎的原則設計出字謎 

第五節  利用已完成的學習單內容製作出字謎小書 

第六節  發表自己設計的字謎 

 互相欣賞同學的字謎小書 

 

參、 課程架構 

對象 二年級學生 

目標 1.能正確找出故事的重點 

2.能認識猜字謎的原則並加以運用 

3.能運用注音符號輔助識字 

4.能認識基本筆畫、筆順與字的空間結構並造詞 

5.能運用簡單的基本句型 

活動 1.看圖說一說 

2.造詞小高手 

3.閱讀理解 

4.故事階梯-重述故事重點 

5.文字的加加減減-設計字謎 

6.製作字謎小書 

7.大家一起猜字謎 

評量 1.能回答出觀察到的圖片內容 

2.能查字典並造詞 



3.能理解本課的內容並回答問題 

4.能利用開始-經過-結果重述故事內容 

5.能利用猜字謎的原則設計出字謎且製作字謎小書 

6.能利用猜字謎的原則回答出同學設計的字謎 

7.能互相欣賞同學的字謎小書並回答字謎 

 

肆、 課程內容 

領域/科目 國語文 設計者 林莉珊 

實施年級 二年級 總節數 
共 6節，240 分鐘 

公開授課呈現第 4節 

單元名稱 第十課 加加減減 

設計依據 

學習重點 

學習

表現 

1-I-1 養成專心聆聽的習慣，尊重對方的發言。 

1-I-3 能理解話語、詩歌、故事的訊息，有適切的表情跟肢體語言。 

2-I-1 以正確發音流利的說出語意完整的話。 

2-I-2 說出所聽聞的內容。 

3-I-2 運用注音符號輔助識字，也能利用國字鞏固注音符號的學習。 

4-I-1 認識常用國字至少 1000 字，使用 700 字。 

4-I-2 利用部件、部首或簡單造字原理，輔助識字。 

4-I-4 養成良好的書寫姿勢，並保持整潔的書寫習慣。 

4-I-5 認識基本筆畫、筆順，掌握運筆原則，寫出正確及工整的國字。 

5-I-1 以適切的速率正確地朗讀文本。 

5-I-3 讀懂與學習階段相符的文本。 

5-I-4 了解文本中的重要訊息與觀點。 

5-I-6 利用圖像、故事結構等策略，協助文本的理解與內容重述。 

6-I-2 透過閱讀及觀察，積累寫作材料。 

6-I-4 使用仿寫、接寫等技巧寫作。 

學習

內容 

Ab-I-1 1,000 個常用字的字形、字音和字義。 

Ab-I-2 700 個常用字的使用。 

Ab-I-3 常用字筆畫及部件的空間結構。 

Ac-I-2 簡單的基本句型。 

Ac-I-3 基本文句的語氣與意義。 

Ad-I-2 篇章的大意。 

Ba-I-1 順敘法。 

Ca-I-1 各類文本中與日常生活相關的文化內涵。 

核心素養 

國-E-A1 認識國語文的重要性，培養國語文的興趣，能運用國語文認識自

我、表現自我，奠定終身學習的基礎。 

國-E-B1 理解與運用國語文在日常生活中學習體察他人的感受，並給予適

當的回應，以達成溝通及互動的目標。 



國-E-C1 閱讀各類文本，從中培養是非判斷能力，以了解自己與所處社會

的關係，培養同理心與責任感，關懷自然生態與增進公民意識。 

議題融入 

品 E3 溝通合作與和諧人際關係。 

閱 E11 低年級：能在一般生活情境中，懂得運用文本習得的知識解決問題。 

閱 E12 培養喜愛閱讀的態度。 

教材來源 翰林版國語課本第三冊 

教學設備/資源 

1.國語課本。 

2.國語習作。 

3.投影設備、電子書。 

4.小白板、白板筆。 

5.學習單。 

6.字謎題目。 

課程目標 

1.能正確找出故事的重點。 

2.能認識猜字謎的原則。 

3.能運用注音符號輔助識字。 

4.能認識基本筆畫、筆順與字的空間結構。 

5.能運用簡單的基本句型。 

運用之學習策略 

 (包含動機策略、後設認知策略、思考策略、一般性學習策略、領域/群科/學程/科目特定的學習策略) 

動機策略：利用猜字謎遊戲引起動機。 

問題解決：拋出問題讓學生與組員討論，找出答案。 

實作探究：學生透過討論把想法寫在小白板上並上台發表。 

合作學習：組員間互相合作討論，小組間互相學習。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間分配 評量 

【第一節】 

壹、 引起動機 

一、 教師與學生分享字謎，請全班猜一猜。 

 

貳、 發展活動 

一、 ［看圖說一說］教師引導學生觀察課文圖片，並請學

生分享觀察到的圖片內容。 

二、 教師揭示課文，並請全班朗讀 

（全班讀→小組讀→個別讀） 

三、 教師請全班從課文中圈出語詞，並與全班討論語詞 

的解釋與意義，並加以引導及補充說明。 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

30 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭評量 

(回答字謎題目) 

 

口頭評量 

（能解說語詞） 



參、 綜合活動 

一、 教師請學生回家蒐集字謎題目，下一堂課會讓全班 

猜題。 

5 分鐘 

 

【第二節】 

壹、 引起動機 

一、教師請學生拿出回家蒐集的字謎題目，並請學生上 

台出題，讓台下同學猜一猜。 

 

貳、 發展活動 

一、 教師請學生朗讀課文。 

二、 教師帶領學生認讀本課生字及字型結構。 

三、 ［造詞小高手］教師請學生拿出字典，查出分配到  

 的生字部首、筆畫及語詞並寫在小白板上。 

四、 教師將學生書寫後的小白板貼在黑板上，並與全班

一同討論生字的部首、筆畫及語詞，再加以補充說

明。 

 

參、 綜合活動 

一、 教師提醒學生生字的筆畫及筆順要寫正確。 

二、 回家作業：完成國語習作第十課第一、二大題。 

 

5 分鐘 

 

 

 

30 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

口頭評量 

(回答字謎題目) 

 

 

實作評量 

（查字典並寫出

生字的部首、筆畫

及語詞） 

 

 

 

 

 

實作評量 

（完成習作） 

【第三節】  

壹、 引起動機 

一、 教師詢問學生是否喜歡玩猜字謎遊戲，請學生發表 

並說出原因。 

 

貳、 發展活動 

一、 教師請學生朗讀課文。 

二、 ［閱讀理解］教師使用六何法進行閱讀理解提問。 

1. 這一課裡出現哪些人物？ 

2. 他們一起做了什麼事？ 

3. 作者用什麼方法出題目？ 

4. 作者問表弟問題，為什麼表弟猜不到答案？ 

5. 後來表弟怎麼知道答案的？ 

6. 最後表弟的心情怎麼樣？ 

7. 你覺得猜中字謎，需要運用什麼方法呢？ 

8. 這一課為什麼要取名為「加加減減」？ 

三、 學生已經猜過多題的字謎，教師與學生一同整理出猜

字謎的規則及訣竅。學生能理解猜字謎是利用文字的

部件或結構來猜出答案。 

四、 課本第 93 頁，認識本課的多音字及句型。 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

30 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭評量 

（能完整的表達

出自己的想法） 

 

口頭評量 

（說出閱讀理解

提問的答案） 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭評量 

（能說出猜字謎

的規則及訣竅） 

 

 



參、 綜合活動 

一、教師與學生一同複習猜字謎的規則及訣竅。 

二、回家作業：完成國語習作第十課第三、四大題。 

5 分鐘 

 

實作評量 

（完成習作） 

公開觀課【第四節】 

壹、 引起動機 

一、教師請學生找出課文中的字謎題目。  

二、複習猜字謎的規則及訣竅：學生從第一堂課至今，已

猜過多題的字謎，教師請學生說出猜字謎的規則及訣

竅（利用文字的部件或結構來猜出答案。） 

 

貳、 發展活動 

一、重述故事重點 

1. 上一堂課已進行過閱讀理解提問，教師再次以六

何法引導學生，讓學生能自己找出故事重點。 

故事的開始 

(1)這一課裡出現哪些人物？ 

(2)他們一起做了什麼事？ 

故事的經過 

(3)作者用什麼方法出題目？ 

(4)作者問表弟問題，為什麼表弟猜不到答案？ 

故事的結果 

(5)後來表弟怎麼知道答案的？ 

(6)最後表弟的心情怎麼樣? 

2. 教師以轉盤方式分配各組負責討論的部分（故事

的開始、經過或結果） 

3. 請學生小組討論，將分配到的故事的開始、經

過、結果寫在小白板上。 

4. 教師依據學生討論的結果，與學生一起整理出本

課的故事大意，引導學生利用故事階梯串連故事

重點：故事的起因是什麼？接著發生什麼事？故

事的結局是什麼？並一同重述故事內容。 

 

二、文字的加加減減 

1. 教師給學生字謎的謎底，請小組討論，設計字謎

的題目，並上台與全班分享。 

2. 請學生回家完成學習單，和家人一起討論，選一

個二年級教過的國字，試試看，自己設計一題字

謎。 

（學習單如下圖：） 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

20 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

口頭評量 

(回答字謎題目及

說出猜字謎的規

則及訣竅) 

 

 

實作評量 

(小組討論及發

表) 

口頭評量 

(重述故事重點) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

(小組討論及發

表、學習單) 

口頭評量 

(回答問題) 



 

 

參、 綜合活動 

一、教師複習今日所學，請全班一起說出本課的故事大

意。 

二、教師預告下一節課會做一本字謎書，請學生記得將學

習單及材料帶來。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

(完成學習單) 

 

【第五節】 

壹、 引起動機 

一、教師請學生拿出學習單，請學生上台分享自己設計  

  的字謎。 

 

貳、 發展活動 

一、教師發下圖畫紙，教導學生製作字謎小書。 

二、學生設計字謎小書，教師進行行間巡視確認學生在  

  製作過程中是否有問題。 

 

參、 綜合活動 

一、教師提醒學生若尚未完成字謎小書記得利用時間或   

  帶回家完成。 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

30 分鐘 

 

 

 

 

5 分鐘 

 

口頭評量 

(分享字謎) 

 

 

實作評量 

(製作字謎小書) 

 



【第六節】 

壹、 引起動機 

  一、教師請學生拿出製作好的字謎小書，與各組組員互  

    相欣賞作品。 

 

貳、 發展活動 

一、［大家一起猜字謎］計時十分鐘，學生拿著字謎小書  

  找同學互相考對方自己出的字謎，答對了就得一分，  

  繼續找下一個人挑戰；若答錯就請同學解說字謎的答  

  案，再繼續挑戰。 

二、教師與學生討論在挑戰字謎的過程中有沒有遇到困  

  難？最後怎麼解決的？ 

三、教師與學生討論哪一個同學出的字謎最有趣，並說明  

  原因。 

 

參、 綜合活動 

一、教師檢討本課習作，提醒學生有錯誤的要訂正。 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

5 分鐘 

 

5 分鐘 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

（猜字謎） 

 

 

口頭評量 

(分享猜字謎的過

程) 

 

參考資料：翰林版國語第三冊課本／翰林版國語第三冊活動教案 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



學習單: 

 

 

國語第十課 加加減減 

  小朋友，知道了猜字謎的規則後，只要完成

下面兩個任務，你就能成為文字小高手囉！ 

［任務一］ 

請你動動腦，小組討論想出字謎的題目： 

謎底 題目 

早 十個太陽 

(1)仙  

(2)胖  

(3)雷  

(4)明  

(5)如  

［任務二］ 

請與家人一起討論，選一個二年級教過的國字，

試試看，自己設計一題字謎。 

謎底 題目 

  

 

 

二年義班 姓名：      座號：  


