
桃園市 110學年度國民中小學教師素養導向優良教學示例獎勵計畫 

課程活動設計 

壹、 課程設計理念 
本課程為五年級社會領域理財教育，起心動念緣自這學期隔壁班有個孩子的父

親，因家庭經濟因素而燒碳自殺，老師們驚愕之餘，也在共備課程時思索：我們能否

透過課程，給予孩子正確的金錢觀，讓孩子擁有合宜使用金錢、調節消費的能力，避

免未來悲劇發生？ 

一、 學生學習背景分析 

 
 

二、 教材內容分析 
「理財素養」在生活中至為重要，從小應培養孩子具備正確的金錢價值觀，以及

理財的技能，懂得運用金錢做出正確的事情，孩子們才有可能獨立面對和掌握未來，

過著有品質的生活。 

康軒版社會領域五下第四單元「理財與投資」課程，承接第三單元「生產與消

費」，順著「賺錢（生產）→花錢（消費）→省／存錢（儲蓄）→管錢（理財）」的脈

絡，觸及勞動觀、消費觀、財富觀、義利觀幾個理財意識。本課程著眼於「理財與投

資」單元，教材編排「理財」的部分，先了解理財的定義，再談記帳的好處及方法，

最後說明儲蓄的重要性，並比較一般人「餘錢儲蓄」和專家「規劃儲蓄」所帶來不同

的結果；「投資」的部分則先說明投資是什麼，再舉例說明不同投資方式會有高低不

一的風險，然後再提及投資自己及分享所得的義利觀。教材皆已將重要的理財概念納

入課程中，然而部分編排方式與學生生活脫節，國小學生個人獨立運用或支配金錢的

經驗很少，更無投資經驗，因此，本教案期待從以下三個方向進行修正： 

1. 結合學生生活經驗，讓學生學習更有感 

2. 落實素養導向課程，整合知識情意態度 

3. 運用多元學習策略，提升學生學習成效 

4. 人可以不投資，但不能不理財（投資的部分減少教學時間比例） 

 

三、 課程規畫 

• 教材與生活經驗
連結困難。

•教材編寫以認知為主軸，
缺乏探究與實作的規畫。

•學區在新興商業中心，
金融機構與消費環境
完備。

•臺灣經濟環境多元，相關
時事接觸多。

•學生物質欲望較高，且大
多被滿足。

•較無單獨金錢使用經驗。

• 無規劃使用金錢的機會
與經驗。

•學區高社經家庭比例高，
家長有豐富投資經驗。

•學生與家長大多有足夠的
消費能力或經驗。

•學生學習能力佳 Ｓ
優勢

Ｗ
劣勢

威脅
Ｔ

機會
Ｏ



教材的脈絡經過梳理後，課本的內容只是素材之一，課程設計以學習者為主體，

說明如下： 

活動一：從生活情境切入，帶領孩子先進行收入與支出的關係及其與生活的關連性的

討論，討論「收入>支出」、「收入<支出」、「收入＝支出」三種狀況為

何發生，三種狀況會對生活造成何種影響？以及如何改善或是運用。 

活動二：解析收支情形後，再進入活動二一般人和專家收支規劃的比較，探討「收入

—支出＝儲蓄」與「收入—儲蓄＝支出」的異同，理解後者較易達到儲蓄

目標。 

活動三：理財小高手，理解記帳可以管控支出，並統整三四單元賺錢（生產）、花錢

（消費）、省／存錢（儲蓄）、管錢（理財）等主要理財概念。 

活動四：「人可以不投資，但不能不理財」，有了儲蓄才可能有投資的行為，因此活

動四的教學重點不在教會孩子如何投資，或是如何獲利，而在於透過孩子簡

單的操作體驗後，感受到不同的投資方式會有不同的獲利，也要承擔不同的

分險。最後建立孩子的義利觀，在現階段充實自己就是最好的投資，未來有

能力時回饋社會，做一個物質與精神生活皆具高品質的好公民。 

貳、 課程架構 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

理財與投資

活動一:收入
支出知多少(1

節)

小組討論說明
生活中的收入

與支出

運用矩陣表分
析收入支出關

係

活動二：超級
比一比(1節)

運用維恩圖比
較一般人與專
家的收支規劃

活動三：理財
小高手(2節)

運用金字塔摘
要法說明記帳
方式及重要性

運用T表提出
合宜使用金錢
方式及執行狀

況

活動四：投資
你我他（2節)

模擬投資活動，
運用T表分析
探究投資優點

與風險

閱讀文本，運
用4F說明投資
自己與回饋社
會的意義

課程主題 

活動名稱 

活動流程 

評量規畫 

口頭發表 

實作評量 
(分析矩陣表) 

實作評量 

(維恩圖) 

口說分享 

實作評量 
(金字塔、T表) 

口說分享 

 

實作評量 

(T表、4F) 

口說分享 

學習目標 

分析收入與

支出的關係

及對生活的

影響，思考

解決方法。 

比較並說明

規劃收支可

控制欲望，

調節自身消

費力。 

說明記帳的
方法與重要 

，提出合宜
使用金錢方
式，省思個
人實踐概況 

覺察投資自
己與分享所
得，可提高
生活品質，
說明願意付
出的行動。 



參、 課程內容 

領域/科目 社會領域 設計者 洪德惠 

實施年級 五年級 教學節次 共 6 節，240 分鐘 

單元名稱 理財與投資 

設計依據 

學習 

重點 

學習 

表現 

1a-Ⅲ-2 

舉例說明在個人生活或民主社會中，

對各項議題做選擇的理由及其影響。 

2c-Ⅲ-1 

反省自己或社會的價值觀、偏見與歧

視，並探究其緣由。 

3d-Ⅲ-1 

選定學習主題或社會議題，進行探究

與實作。 
核心 

素養 

總綱 

A3 規劃執行與創新應變 

 

領綱 

社-E-A3 

探究人類生活相關議

題，規劃學習計畫，並

在執行過程中，因應情

境變化，持續調整與創

新。 

 

學習 

內容 

Aa-Ⅲ-3 

個人的價值觀會影響其行為，也可能

會影響人際關係。 

Da-Ⅲ-1 

依據需求與價值觀做選擇時，須評估

風險、結果及承擔責任，且不應侵害

他人福祉或正當權益。 

Db-Ⅲ-1 

選擇合適的理財規劃，可以增加個人

的財富並調節自身的消費力。 

學習目標 

1. 小組討論，舉例說明收入來源與生活支出概況，並運用分析矩陣表格，分析收入與支出的

關係及其對生活的影響，思考可能解決的方法。（公開觀課僅完成此項目標） 

2. 運用維恩圖，比較一般人(收入-支出=儲蓄)與專家(收入-儲蓄=支出)的異同，說明規劃收支

可控制欲望，調節自身消費力。 

3. 運用金字塔摘要法，小組討論，說明記帳的方法及其重要性。自選摘要法提出合宜使用金

錢（賺錢、花錢、省錢、管錢）的理財方式，並省思個人實踐概況。 

4. 透過實際操作模擬投資活動(儲蓄、買股票或房地產)，探究可能面臨的狀況和風險，運用

Ｔ表分析各項投資的優缺點，了解合宜的投資方法。 

5. 閱讀文本，運用 4F引導思考法，覺察投資自己與分享所得，可提高生活品質，並舉例說明

願意付出的行動。 

教學策略 分析矩陣表、維恩圖、金字塔、T 圖表、4F 引導思考法 

教材來源 社會領域康軒版第十冊(五下)第四單元理財與投資 

教學設備/資源 
教學簡報、投影設備、綱路資源 

https://youtu.be/xzNHuEE8Pqo 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

https://youtu.be/xzNHuEE8Pqo


活動一：收入支出知多少 

一、引起動機 

1. 教師布題，學生提取生活經驗進行發表： 

教師：本課主題為理財，就是合理的管理財富（金錢），

請同學連結前一單元所學，小組討論：從家庭和個人不同

的角度，錢從哪裡來？（收入）花到哪裡去？（支出） 

2. 學生舉手發表後，教師發予小白板書寫，揭示於黑板。 

 

二、發展活動 

3. 教師布題，學生自由發表：我們了解收入來源與支出的項

目，而「收入」與「支出」的關係可能會有哪幾種？（教

師可提示消費單元學到的月光族，有助學生聯想，收支關

係有：收入>支出，收入<支出，收入＝支出） 

4. 教師布題，學生運用分析矩陣表討論共作：探究收支關係

的成因、對生活的影響以及改善或運用方法。 

 收入>支出 收入<支出 收入=支出 

形成原因    

生活影響    

改善/運用    

5. 教師視時間擇至少二小組發表討論結果，其他組別補充。 

 

三、綜合活動 

6. 教師總結： 

(1) 收入有固定的薪資來源，或是不固定的來源，如獎

金、兼差、打工等，以及被動收入利息或投資所得

（被動收入學生不一定會提出，可做為補充，並說明

第二課投資課程會上到） 

(2) 支出有食衣住行育樂，還有醫療、保險等，而花在我

們身上的除了吃的之外，最大筆的開銷可能是育（才

藝費、安親補習費）和樂（休閒旅行等）。（保險學

生不一定會提出，可做為補充，並說明第二課投資課

程會上到） 

(3) 收入支出影響我們的生活品質，應該要「量入為

出」，還要體諒家長工作辛勞。 

 

 

 

6分鐘 

 

 

 

 

 

 

1分鐘 

 

 

 

17分鐘 

 

 

 

 

 

8分鐘 

 

 

 

8分鐘 

 

 

 

口頭發表 

小白板書寫 

 

 

 

 

 

口頭發表 

 

 

 

小組討論：能

提出說法、討

論、追問 

 

筆記實作（分

析矩陣表） 

口頭發表、聆

聽、追問 

教師公開觀課上課情形 

   



學生小組實作討論與上台報告情形 

   

   

學生實作作品 

   

3 級分:有 1項錯誤，正確項

目 18項以上 

1級分：有 2項錯誤，正確項

目 11項 

1級分：正確項目 15項，但

錯誤項目多，降 1級分 

   
2 級分：正確項目 15項 3級分：正確項目 19項 3級分：正確項目 18項以上 

評量規準 

3級分(95分)：以收入>支出為例，能運用分析矩陣表，提出 2個形成原因(如：薪水高、雖然

薪水不高但節省支出)、2個對生活的影響(如：有錢以備不時之需、可以買想要的東西)、2個

改善或運用的方式(可以存錢或投資、可以捐錢幫助別人)，正確的合計 18-25項。 

2級分(90分)：每個項目至少分析出一項，正確合計 14-17項。 

1級分(85分)：每個項目至少分析出一項，正確合計 9-13項。 

＊小組合作情形未列入規準，但仍為教師評量要素。討論氣氛融洽積極參與，表現優異的組

別，教師可視情況予以公開口頭獎勵；參與度不足或有互相責備的組別，宜關切與指導。 

 



 

教學活動內容及實施方式 時間 備註 

活動二：超級比一比 

一、引起動機 

1. 教師說一把米故事 

有一個人，做每頓飯時，會從米中抓出來一把放進另一個

盛米的缸裡，別人對他這種做法覺得很奇怪，他說：把這

一把米存起來，萬一荒年鬧饑荒，就有餘糧可以應急呢！ 

2. 提問討論： 

Q1：故事主角為什麼每天要存一把米？ 

（因為每天存一把米，能讓家人在突發事件中免受傷害，

不至於措手不及。） 

Q2：想一想，他所做的事跟理財有什麼關連？ 

（存一把米是理財中儲蓄的概念，儲蓄是理財的第一步） 

 

二、發展活動 

1. 運用維恩圖，小組討論，比較一般人及專家對收支儲蓄的

不同規劃。 

 

收入-支出=儲蓄                          收入-儲蓄=支出 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 教師引導學生省思並記錄如何調節自身消費力。 

3. 兩兩配對，口說分享。 

 

三、綜合活動 

1. 歸納專家和一般人最大差異： 

專家有先規劃，為了有固定儲蓄，需管控支出，因而能克

制欲望。 

一般人沒有先規劃，支出所餘才儲蓄，沒有固定儲蓄，容

易過度消費，且不易克制欲望。 

2. 迷思澄清 

Q1：一般人的支出一定多，專家的支出一定少嗎？ 

（不一定，一般人與專家的差別在於有無事先規畫，而不

是支出的多寡。） 

Q2：一般人所存的錢一定比專家少嗎？ 

（不一定，一般人節省開銷存的錢也可能比專家多，差別

不在於存的錢的多或少，而在於每個月所存下來的錢是否

「固定」。） 

 

 

 

 

3分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15分 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

2分鐘 

 

 

4分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

口頭發表 

 

 

 

 

 

 

 

筆記實作（維

恩圖） 

 

 

 

 

 

 

 

省思評估 

筆記實作 

 

 

 

 

 
 



學生實作作品 

  

５級分：全部正確，相同點 2個，不同點 8

項 

4級分：書寫項目多，但內容重複，第 2項有

錯誤迷思，故降 1級分 

  

4 級分：缺少個人的評估思考 4級分：關鍵的不同點 6項 
 

評量規準 

5級分(96分)：能運用維恩圖，提出 2個相同點(都有收入與支出)、關鍵的不同點(例如：專

家先存再花、有規劃、能控制欲望、有固定儲蓄；一般人先花再存、無規劃、不易控制欲望、

不一定有儲蓄；正確的合計 7-8項)，且能具體說明個人對兩種方式的評估。 

4級分(92分)：相同 2點，不同點正確的合計 5-6項。 

3級分(88分)：相同 2點，不同點正確的合計 3-4項。 

2級分(84分)：總計項目少上述一項就降一級。 

1級分(80分)：需協助才能在時間內，完成課堂任務。 

 
  



教學活動內容及實施方式 時間 備註 

活動三：理財小高手 

一、引起動機 

1. 聆聽《大方公主》故事

https://www.bilibili.com/s/video/BV1KU4y1n71L 

2. 教師提問： 

Q1：什麼樣的人特別需要記帳？(學生自由發表) 

（會亂花錢的人、收入比較少的人、月光族、想管控金錢

流向的人……） 

Q2：記帳有什麼好處？(學生自由發表) 

（可以知道錢花到哪裡去，可以調整消費節省開銷……） 

 

二、發展活動 

3. 運用金字塔摘要法，小組討論，說明記帳的方法及好處。 

例：                                          錢 

規劃 

ＡＰＰ 

日期項目 

收支和餘額 

了解收支情形 

區分需要和想要 

減少不必要的花費 

知道錢花多少到哪裡 

還可知道收支制定預算 

4. 配對分享摘要結果。 

 

5. 學生自選摘要法（T 圖表、心智圖、樹狀圖、魚骨圖、十字

方格表等）提出合宜使用金錢（賺錢、花錢、省錢、管

錢）的理財方式，以 T 圖表為例： 

理財——合宜使用金錢 

賺錢  

花錢  

存錢  

管錢  

6. 學生兩兩配對，口頭分享。 

 

三、綜合活動 

7. 教師總結：記帳好處可以了解金錢流向，調整消費，進一

步製定每月預算，有效管理財富，因此，記帳是理財的第

一步。 

 

 

 

 

6分鐘 

 

4分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

25分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

25分鐘 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

8分鐘 

 

 

 

 

 

口頭發表 

 

 

 

 

 

 

 

筆 記 實 作

（金字塔摘

要法） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

筆記實作

（自選摘要

組織圖） 

 

 

 

 

口頭分享 

 

https://www.bilibili.com/s/video/BV1KU4y1n71L


學生實作作品 

一、金字塔摘要法—記帳 

   
5 級分：記帳方法與好處完整 5級分：記帳方法與好處完整 4級分：記帳方法不完整 

評量規準 

5級分(96分)：寫出記帳的項目 5項

（如：日期、項目、收入、支出、餘

額）和記帳的好處至少 3個（如：了

解收支情形、可以調整消費、依據記

帳的結果制定每個月的預算）。 

4級分(92分)：記帳的項目至少 3

項，好處至少 2個。 

3級(88分)、2級(84分)：每少一個

項目降一級。 

1級分(80分)：需要老師協助才能完成。 

 

二、自選摘要法—合宜使用金錢 

   

5 級分：心智圖 5級分：樹狀圖 5級分：Ｔ表 

評量規準 

5級分(96分)：能舉出各項目合宜的方式正確項目 2項以上（如：賺錢—君子愛財取之有道、

從事正當職業不分貴賤；花錢—先買需要再買想要、量入為出；存錢—儲蓄優先於支出、存錢

以備不時之需；管錢—用記帳來管控支出、可將收支和儲蓄投資分配比例），合計 10項以

上。 

4級分(92分)：合計正確內容 8-9項 

3級分(88分)：合計正確內容 6-7項 

2級分(84分)：合計正確內容 4-5項 

1級分(80分)：正確內容不足 4項。 

 

 
  

學生自我挑戰倒
金字塔額外加分 



教學活動內容及實施方式 時間 備註 

活動四：投資你我他 

一、引起動機 

1. 教師提問，檢核學生預習成效。 

Ｑ1：課本中提到的投資方法有哪些？（開公司、工廠、餐

廳，把錢存在金融機構、買股票） 

Ｑ2：家長曾經運用的投資方式有哪些？ 

2. 家長理財問卷統計，學生了解家長投資情形。 

 

二、發展活動 

1. 透過影片，了解股票的定義。 

https://youtu.be/XeeGa5B-HnE 

2. 提問討論股票如何獲利及其風險。 

3. 投資活動桌遊體驗：(本活動使用南投縣新民國小蕭名均老師

設計的「投資大亨」桌遊) 

 

 
4. 教師提問，並統整投資體驗活動所得。 

5. 透過閱讀二篇文章（流動攤販討生活的孩子、回饋社會的小

人物）、影片（10 元便當阿嬤、沈芯菱勵志影片，影片可視

教學時間彈性調整），了解投資自己的重要，以及分享所得

可以充實人生（理財的義利觀），並運用 ORID 焦點討論法，

提出個人看法。 

Ｏ(事實) 

寫出你在二篇文章中看到的

事實。（分點條列，完整敘

述） 

Ｒ(感受) 

寫出讀完後的感受。（可以

每個人物都寫，也可以詳細

寫一位人物帶給你的感受） 

Ｉ(反思) 

寫出你的發現、領悟、反思

或學到的事。 

Ｄ(決定、行動) 

現在你願意做出的行動 

 

三、統整活動 

統整評量：人人賓果活動 

說明：學生在九宮格上寫下本單元所學到的九件事，老師抽出第

一位Ａ生，Ａ生擇一件事報告，寫相同答案的學生可以在該欄位

 

 

 

5鐘 

 
 
 
 
 
 
 
10 分

鐘 

 

說明 8

分鐘 

 

實作

體驗

20 分

鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 分

鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

口頭發表 
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實作體驗 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭發表 

 

 

筆記實作

(ORID) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

筆記實作(人

https://youtu.be/XeeGa5B-HnE


做記號。Ａ生再叫下一位報告者，依此類推。最快連線者給予小

獎勵。 

 

12 分

鐘 

人賓果) 

學生實作作品 

一、 投資體驗活動心得 

 
線上同步上課防疫假學生心得(Jamboard) 

  

  
  

二、 ORID-投資自己分享所得 

   
5 級分(線上課學生所傳作品) 4級分 4級分 

 

 
 

5 級分 5級分 5級分 

評量規準 

5級分：能以完整敘述並運用分點條列方式，舉出所看到的事實至少 3項(例：主角投資自己努

力讀書來脫貧、故事中的小人物盡己力幫助別人回饋社會、他們都有幫助別人讓自己快樂的共



同特質，並具體描述讀完二篇故事的感受，完整闡述個人閱讀後的反思，最後寫出個人願意付

出的具體行動。 

4級分：舉出的事實僅 2項，能具體描述感受、反思及行動。 

3級分：舉出的事實僅 2項，感受、反思及行動的描述不夠具體，少一項就降一級。 

2級分：同上 

1級分：同上，或需協助才能在時間內，完成課堂任務 

 

三、人人賓果—統整單元所學 

因疫情全校停課，活動轉線上 Jamboard實作，成效很好。學生用顏色或畫記做賓果標註。 

 
  

5 級分：自己統整重點，且

完全正確。 

5 級分：能具體且正確統整單

元重點。 

5 級分：統整的重點明確且正

確(且全部使用 7字訣) 

   
5 級分：自己統整重點，具

體且正確（後端的學生學習

成效優質） 

5 級分：查閱課本完成重點統

整（後端的學生也透過此活動

做重點回顧與統整） 

3 級分：內容錯誤、不完整或

重複可合併，正確僅 5項 

評量規準 

5級分：9項內容正確而不重覆 

4級分：7-8項內容正確而不重覆 

3級分：5-6項內容正確而不重覆 

2級分：3-4項內容正確而不重覆 

1級分：僅能寫出 1-2項，或需協助 

 



參考資料 

 《大方公主》繪本故事 https://www.bilibili.com/s/video/BV1KU4y1n71L 

 股票的故事：第一集 https://youtu.be/XeeGa5B-HnE 

 《108 學年度教育部國民及學前教育署國民中小學課程推動工作「課程與教學輔導組—社

會領域輔導群」非常好社 13》P.51-55〈教學遊戲化-以投資理財課程為例-[蕭名均]〉 

 我們長大，把光亮帶回黑暗家鄉 - 聯合報 

https://udn.com/upf/newmedia/2017_data/poverty/light.html 

 10元便當阿嬤莊朱玉女的倒貼自助餐，窮人守護神的賣夢老人 

https://youtu.be/G69MrvJwdpQ 

 沈芯菱勵志影片 https://youtu.be/korqOD08wfE 

實施省思 

1. 與教師夥伴討論課程時，夥伴們對於「理財與投資」單元的教學，會產生「學生沒有理財

經驗，教師難以找到教學著力點切入」的迷思；或是「理財投資是家庭教育一環，單靠老

師課堂教學難以改變」，而先放棄了有效教學可改變學生個人或家庭的理財及金錢觀的想

望；又或是花大量的課堂時間，「提供股票投資的線上模擬活動給學生體驗」，以為可符合

素養導向生活化情境化的教學原則，學生能從中體驗投資股票的高風險；這些迷思普遍存

在，實則偏廢了單元教學核心。 

首先澄清，人可以不投資，但不可以不理財，學生未來不一定有能力或有意願投資，所以

「理財與投資」單元，應以妥善管理和運用金錢為核心，埋一顆理財的種子，讓學生能統

整並運用課堂所學，未來正正當當的賺錢，能有規劃的花錢與存錢，行有餘力做投資活

動，也能管理承擔風險，並覺察現階段的自己應該好好投資在學習方面，為未來做準備。

本課程設計，透過討論、實作、分析、闡述、評估、體驗、分享、回饋、統整等活動，確

實達到筆者的課程目標。 

2. 承上，舉例來說，在記帳的課程前先調查「未來長大會記帳嗎？」，有三分一的學生表示

「不會」，原因是太麻煩了。但經過課程後，孩子能理解記帳幫助我們了解金錢流向，可

調節消費支出，進一步製定每月預算，有了明確的支出預算，就能運用「收入—儲蓄＝支

出」來進行有效的收支管理了，對於剛畢業初入社會工作、薪水不高的小資族，會有很大

助益。學生學完後，能將整個課程統整連結，課程結束再做調查時，全部的學生都舉手贊

同未來會運用記帳來進行理財規劃第一步，是有效的教與學。 

3. 公開觀課時，安排「收入支出知多少」小組討論共作活動，宥於要在一節課中呈現討論—

發表的教學流程，因此給予學生的實作時間較短，未來實施這個課程時，可與後面「超級

比一比」活動進行合併，課程時間修改為「收入支出知多少」1.5 節，「超級比一比」0.5

節，時間規劃更為妥適。 

4. 進行此課程學生時不分前後端，皆能投入，且最令老師感到欣慰的是，透過觀課老師的眼

睛，看到學生能有效討論，還會追問，上台報告時能言之有物、言之成理，帶給教師與學

生雙方教與學上的很大的成就感。 

5. 對於開放性的實作筆記，學生常抓不到重點，或是寫了重複的內容，老師批改時也常常流

於主觀判別（美觀、字數等）。擬定明確的實作評量規準，可以幫助學生實作時聚焦，也

有助於教師批改時掌握明確的重點，對於字數多也錯誤多、字很醜卻字字重點等情形，評

量規準做為批閱的準則，可以幫助師生的教與學。 

6. 規劃的最後一個統整活動，因疫情而採取線上 Jamboard 的實作，當任務說明完後，學生在

15分鐘內皆能完成實作（扣除二位學生因網路問題未上線，一位學障生未做答)，且做答結

果甚佳，運用人人賓果遊戲也增加了趣味性。 

 

https://www.bilibili.com/s/video/BV1KU4y1n71L
https://youtu.be/XeeGa5B-HnE
https://udn.com/upf/newmedia/2017_data/poverty/light.html
https://youtu.be/G69MrvJwdpQ
https://youtu.be/korqOD08wfE

