
 

 

 



 

 

 

 

  



表(5)、共同備課情形 

共同備課情形 

次數 總共_3_次 每次辦理日期和參與人數 

1.日期：111.04.18  人數：7 

2.日期：111.04.25  人數：7 

3.日期：111.05.04  人數：3 

共同備課 

情形概述 

111.04.18 

初步規劃以 I like baseball.為主題，活動一拍攝學生練習樂樂棒的影片，介紹

單字與短句讓學生學習棒球英語術語。活動二將棒球英語術語排列成韻文，拍打

節奏唱念，增強英語文與棒球之間的連結。活動三結合科技平板設計 kahoot題

庫評量學生的韻文認知。 

 

111.04.25 

設計理念:以樂樂棒球為主題,將英語教學融入課程設計,讓學生盡情探索壘包和

壘包之間的可能性。當學生於英語課堂上對樂樂棒球有了概念和想法後,相信會

助於日後比賽。另外搭配學習單的成果評量,讓學生在認知、情意和技能上都能

夠有所成長,並鼓勵在未來主動投入運動,達到行為面的進步。架構如下: 

 

規劃以棒球 talk show為觀課內容: 

一、Warm up(引起動機):影片播放 

T:播放錄製學生在球場上比賽畫面。 

S:說出畫面中所學到的棒球英語，並做出動作 

二、Practice(小組練習) 

三、Show time(展演時間) 

S:分 5組依序上臺進行實況操演。 

四、wrap up(頒獎) 

1.最佳表演獎(蓋 5個章) 
2.最佳演說獎(蓋 5個章) 

111.05.04 

https://kahoot.it/
https://kahoot.it/
https://kahoot.it/


共同備課情形 

事先觀課~活動二棒球韻文教學，學生很喜歡棒球英語術語節奏感的唸唱，但是，
部份語句念的不夠清晰與標準，透過社群討論決定更改觀課的教學內容，以韻文再
深化為主要活動，設計以唸、唱、帶動作、再以排列字卡與小組展演等遊戲活動，
層層疊加堆壘深化的學習，期盼學生能朗朗上口，並記住上場打擊的順序。 

學習目標為: 能將打擊樂樂棒的流程以英語韻文進行展演，增進上場時動作記憶。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



共同備課情形 

總結性評量 

 

 
詳細的教案請參閱主題教學案例 I like baseball. 

 



共同備課情形 

  

說明: 111.04.18 
社群夥伴討論主題初步的學習內容 

說明: 111.04.18 
簡易的架構圖 

  

說明: 111.04.25 
討論設計理念與架構圖 

說明: 111.04.25 
解說想要觀課節數的教學設計內容 

  

說明: 111.05.04 
事前觀課透過錄影發現學生的不足，討論學習
策略再教學。 

說明: 111.05.04 
更改觀課節數，決定以韻文再深化為教學內
容。 

 


