
    
 



   桃園市平鎮區文化國民小學公開授課___508___學生座位表(附件六) 
 

  

     

 

 

◎5-2 

沈侑欣 

◎5-1 

葉知昀 

 ◎3-2 

劉菀臻 

◎3-1 

陳品臻 
   

◎1-1 

莊淨伃 

◎1-2 

邱顯璋 

5-3 

王裕博 

  ◆3-4 

鄒沛彤 

◎3-3 

楊智傑 
  

1-3 

梁畯閎 

◆5-4 

蔡天晴 

◆5-5 

黃宥銘 

 ◆3-5 

吳承勳 
  

◆1-5 

莊宇翔 

◆1-4 

曾盈姍 

 

 

 

 

◎6-2 

賴郁庭 

◎6-1 

許家睿 
 

◆4-4 

邱苡絜 

◎4-1 

薛中豪 
 

◎2-1 

 黃君宇 

◎2-2 

賴郁夫 

6-3 

盧瑄玉 
   

◎4-2 

李碩恩 

◆4-3 

廖允澤 
   

2-3 

劉馥瑜 

◆6-4 

吳苡丞 

◆6-5 

吳宥萱 
    

◆2-5 

林正悅 

◆2-4 

黃新絜 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◎本表由授課者依授課各分組學生座位安排做修正。 

講 臺 

【第三組】 

    【第六組】   【第四組】      【第二組】 

   【第一組】 

計    女生13人‧   男15人   ◆:學習力較佳   ◎:學習力較弱   

門 

門 

     【第五組】 



  桃園市平鎮區文化國民小學110學年度教師公開授課自評表(附件七) 
 

公開授課者 陳筱梅 授課日期 111年 3 月 3 日 

觀課人員 

楊宜領  王品絜 

周勇男  林良祉 

趙婉伶 

授課班級 
 

508 

授課領域單元 
數學五下 第三單元 扇形 

 

實際教學 

內容簡述 

教學活動 學生表現 

一、複習圓形概念 

    圓形的要件包含圓心、圓

周、半徑、直徑。 

二、我眼中的扇形 

    讓學生從生活中的圖片去

描繪出扇形的輪廓。 

三、扇形放大鏡 

    將學生剪出來的扇形呈現

在黑板上，邀請學生上台試著

分類，並說明分類理由。 

四、圖形檢測器 

    各組將教材中的圖形進行

分類，將是扇形的分一邊，不

是扇形的分在另一邊。 

1.學生能說出圓心、半徑和直徑

的關係，但對於圓周和圓弧的概

念有點混淆。2.學生在圖片中找

到扇形後，會用圈的方式標示出

來，須提醒學生盡可能沿著邊線

描繪。 

3.全班學生皆剪出正確的扇形圖

形，可能是看到其他組員的圖

形，進而造成後面的結果。 

 

4.在分類的過程較預期中的耗

時，其中兩組認為半圓不屬於扇

形的一種。 

學習目標 

達成情形 

1.透過操作，了解扇形為圓形的一部份。 

在剪出扇形後，引導學生將剪下的扇形拼成原來的圓形，85%學

生知道扇形為圓形的一部份。 

2.透過課堂活動，了解扇形的組成要素。 

從圓形引至扇形的組成要素，95%學生知道扇形的三大要件。 

3.與小組成員共同合作，完成課堂任務。 

  部分學生較被動，需積極的組員或教師從旁鼓勵，邀請他能一

同參與。 

4.將腦中圖形具象化，參與剪扇形的活動。 

90%學生參與剪扇形的活動，都能在時間內完成。 

5.依圖形特徵來分類，辨別出扇形與非扇形圖形的差異。 

2/3的組別正確地將扇形分類，其餘組別則是在半圓的判斷上出

現迷思。 

自我省思 

1.在複習先備概念、活動一時，花費了較多的時間，以至於稍微延 

遲到了後面的教學活動。 

2.在剪扇形的活動中，全班學生皆有剪出正確的扇形，可能是看見 

同儕所剪的圖形，才將自己的圖形做修正，此結果並不如預期所

想，未達到教學前所預設的會有人剪出錯誤的圖形，再利用此圖



形來加強扇形的構成要件。 

3.在「圖形檢測器」活動中，檢視各組分類的情形，如預期有組別 

出現了迷思概念—「半圓不是扇形的一種」，故藉此引導學生用

扇形的三大要件來檢核，最後確認半圓是屬於扇形的一種，有成

功的釐清學生容易出現的迷思概念。 

4.然而在上述的活動當中，在各式扇形圖形教材的擺放上，學生在 

進行分類時遇到了一些困難，因此往後可以針對此部分做調整，

讓學生能更加有效率的將扇形進行歸類。 

5.原先最後一個活動是要運用Kahoot來進行評量檢核，但由於前面 

活動延遲，沒有時間進行，只能待到下節課在進行測驗，因此在

時間掌控上還需要再留意。 

同儕回饋後 

心得 

1.從生活中出發，讓學生在學習時能夠與實際生活有所結合。 

2.使用線上教學媒材LoiLoNote School，讓學生用平板進行小組活

動，能喚起學生的學習動機。 

3.部分學生有放空或未積極參與的情形，教師可針對此情形，使用

積極有效的做法，避免學生成為教室裡的客人。 

 

  



 

  



  



  



 

  



  



 



 

(2)困難點： 

    在教學當下所遇到的最大困難點，反而是前半部多了較多時間，以至於在40分

鐘內無法將原先設計的教學活動都進行完成，課堂安排的重頭戲kahoot評量沒有時

間進行，是十分可惜的。 

(3)檢討改進： 

    在剪扇形的活動中，成效並不如預期所想，可以考慮刪除此環節，讓後續的活

動安排能夠如期進行。 

三、同儕專業回饋與建議： 

1.從生活中出發，讓學生在學習時能夠與實際生活有所結合。 

2.使用線上教學媒材LoiLoNote School，讓學生用平板進行小組活動，能喚起學生的學習 

動機。 

3.善用小組加分的方式，激起小組內部的動力。 

4.部分學生有放空或未積極參與的情形，教師可針對此情形，使用積極有效的做法，避免 

學生成為教室裡的客人。 

5.在時間掌握上，引起動機的部分時間使用應再精簡，如此最後的kahoot測驗可以有時間 

進行。 

 

四、臨時動議：  無 

 

 

陸、散會： 下午 4 時 30 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



桃園市平鎮區文化國民小學公開授課成果記錄表(附件十) 

學群名稱 5-2 授課者 陳筱梅 

授課時間 3/3(四)第三節 彙整者 陳筱梅 

成果照片 

 
 

備課—討論教案撰寫方向 說課—與夥伴分享課程設計內容 

 

 
觀課—課堂活動(生活中哪些物品像扇形？) 觀課—迷思概念澄清(扇形分類) 

 

 

 

議課—課堂習題研討 議課— 

 


