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前言
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PART00 國中小學實施課程評鑑參考原則

層面 項目 評鑑重點 課程發展品質原則

課程
設計

領域
/

科目

課程

5.
素養
導向

5.1教學單元/主題及教學重點之規劃，能完整納入課綱列示
之本教育階段學習重點，兼具學習內容及學習表現兩軸度之
學習，以有效促進核心素養之達成。
5.2領域/科目內各單元/主題之教學設計，適合學生之能力、
興趣及動機，提供學生練習、體驗、思考、探究及整合之充
分機會，學習經驗之安排具情境脈絡化、意義化及適性化特
徵。

6.內容結構

6.1內含課綱及所屬地方教育行政主管機關規定課程計畫中應包含之項目，如各年級課程目標或本教育階
段領域/科目核心素養、教學單元/主題名稱、各單元/主題教學重點、教學進度、評量方式及配合教學單
元/主題內容擬融入之相應合適之議題內容摘要。
6.2同一學習階段內各教學單元/主題彼此間符合順序性、繼續性及統整性之課程組織原則。

7.邏輯關連

7.1核心素養、教學單元/主題、教學重點、教學時間與進度以及評量方式等項目內容，彼此具相呼應之
邏輯關連。
7.2領域/科目課程若規劃跨領域/科目統整課程單元/主題，應確實具主題內容彼此密切關連之統整精神；

採協同教學之單元，其參與授課之教師及擬採計教學節數應列明。

取自中央輔導團，徐臺屏老師簡報



PART00 素養導向教學評量

課程目標

1.領域/科目核心

素養

2.跨領域核心素

養

素養導

向評量

素養導向

教學

引導、評估、回饋

落實、培養

修改自任宗浩(2019)。素養導向評量的界定與實踐。中等教育季刊第70卷第3期。



PART00 素養導向教學評量

A情境 B情境

學習遷移

回憶確認

概念 活用實踐教學活動 真實情境
(待解決問題)



PART00 素養導向教學評量

該怎麼做??



PART00 素養導向課程教與學兩大主軸

自主學習能力

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。

• 注重學生的學習歷程、方法與策
略的使用、反思與意志



經過教學，學生透過所學
可以展現出來的能力(素
養)或技能，包括知識、
想法、訊息、工具運用等
素養所乘載的內涵。

PART00 素養與成效之關係

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。

學習成效

展現



如果能力可以遷移→成為
素養，如果在許多情境與
任務中都展現出來的通則
素養，就是核心素養。

PART00 素養與成效之關係

學習成效

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。



PART00 素養導向教學評量

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。

• 學習成效＝歷程+結果
• 評量＝形成性評量+總結性評量
• 形成性評量＝注重學生學習的歷程
• 需先設定評量基規準
• 學生的素養透過一次次的教學活動中的表現

與評量回饋而調整與增長



PART00 素養導向教學與評量

整合

知識技能

態度

情境化

脈絡化

學習

學習

方法及策

略

實踐活用

的表現

評量學生

知識技能

態度

強調對於學

生能整合所

學並應用於

特定情境中

的評量

重學習結果

也重學習歷

程，總結性

形成性的評

量兼重

課堂及課

後任務的

執行

教
學

評
量



PART01
教學評量

TeachingAssessment



PART01 教學與評量流程
學生該學什麼?

老師要教什麼?

學生要會什麼?

老師如何檢核?



PART01 何謂教學評量?

學習評量是蒐集、綜整與解釋課室內學習訊息，做各種教學決定的過程。

對學生學習作價值判斷獲得學生學習訊息

幫助調整教學促進學生學習的動力

學生反省自身的學習檢視學習成果是否達標

修改自臺北市景興國中李鳳華,(2019)



PART02
教學評量發展
DevelopingTeaching

Assessment



PART02 教學評量發展

素養導向的評量=

多元評量
(multivariate assessment)

表現評量/實作評量
(performance assessment)

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。



PART02 教學評量發展

表現評量/實作評量
(performance assessment)

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。

表現評量又稱實作評量，「實作」（performance）指的
是執行或是經歷一個工作，並完成工作。(Wiggins, 1993) 

• 實行並完成一個任務的過程與結果
• 於真實情境中表現出能力
• 學科知識的整合使用（高層次思考）
• 各種的能力遷移 (素養) 



PART02 教學評量發展

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。

使用多種方法形式進行表現評量/實作評量
如：上台發表、報告特定主題、製作作品、進行實
驗…等。

多元評量
(multivariate assessment)



PART02 檔案與實作評量表現任務設計

表現任務

學習歷程引導學生進行
學習的任務活動

評量即學習(AAL)

可以是最後的實作活動

總結性評量(AOL)

檢核點

學生學習歷程的各種表
現單元中學習單，學習
活動之表現

形成性評量(AFL)

學習過程中非表現任務
的重要評量證據。

學習證據



PART02 表現任務特徵

表現任務

學習歷程引導學生進行
學習的任務活動

評量即學習(AAL)

可以是最後的實作活動

總結性評量(AOL)

盡量與真實情境結合

讓學生了解應用知識、技能

答案開放性

學習遷移證據

多面向的可評估標準或成果

任務可大可小



PART02 檔案與實作評量表現任務設計

表現任務

學習歷程引導學生進行
學習的任務活動

評量即學習(AAL)

可以是最後的實作活動

總結性評量(AOL)

• 扣緊單元目標，讓學生能展現課堂所學內容知
識、技能、態度的理解和運用(AAL)

• 提出任務說明以讓學生以此為目標前進，為自
己的學習負責（AOL）

• 表現任務朝總結性表現發揮
• 學習過程中的階段性技能或動作或在學習活動
中安排的，不建議寫成表現任務



PART02 表現任務設計

表現任務

學習歷程引導學生進行
學習的任務活動

評量即學習(AAL)

可以是最後的實作活動

總結性評量(AOL)

• 主題：
• 情境任務：
• 為了要「解決OO問題」，你和你的團隊
「擔任OO角色」、針對「對象」實施
「任務活動」達到「影響」。，請利用課
堂所學的「學習目標」、「完成任務」

• 任務指定事項
• 依據「學習目標」搭配「評分規準」說
明



PART02 表現任務設計

表現任務

學習歷程引導學生進行
學習的任務活動

評量即學習(AAL)

可以是最後的實作活動

總結性評量(AOL)

• 主題-製作新能源電動兩用運輸車
• 情境任務：
• 因應石油漸漸缺少，電動車風靡全球，但電池
續航力卻是另外一個問題，亦是全球致力研究
項目，請你與組員應用所學的能源知識，製作
一台新能源與電力兩用車增加車子的續航力。

• 任務要求
• 請使用太陽能板進行新能源。
• 車子能順利負重前進。
• 車子能切換兩種能源模式。



PART02 表現任務設計

表現任務

學習歷程引導學生進行
學習的任務活動

評量即學習(AAL)

可以是最後的實作活動

總結性評量(AOL)

• 主題：園遊會語音辨識點餐系統
• 情境任務：
• 學校園遊會即將到來，你和小組成員擔任班上
的資訊處理相關工作，。請設計一個語音辨識
點餐使用介面系統，以解決班上人力不足的問
題。

• 任務要求：
訂購者可選擇餐點品項、設定數量增修、並計算
出總金額，並可透過語音辨識進行點餐。



PART02 解構表現任務

• 主題：園遊會語音辨識點餐系統
• 情境任務：
• 學校園遊會即將到來，你和小組成員擔任班上
的資訊處理相關工作，。請設計一個語音辨識
點餐使用介面系統，以解決班上人力不足的問
題。

• 任務要求：
訂購者可選擇餐點品項、設定數量增修、並計算
出總金額，並可透過語音辨識進行點餐。

• 班上人力不足
• 自動統計販賣
數量、金額

問題
察知

知識
理解

實踐
行動

解構

• 軟體介面操作
• 語音辨識操作
• 演算法
• 小組相互合作
• 正向積極學習

• 設計點餐系統
• 解決人力不足

技能
習得

態度
培養



PART02 表現任務設計

Step1-1 依現有課程或挑選一個單元，撰寫表現任務

時間：30分鐘

01

Step1-2 試著解構表現任務

共編網址：http://gg.gg/111itex



科技教育
教學評量策略

PART02 教學評量發展



PART03 評量面向、方法與檢核

• 涵蓋認知不同層次

• 靈活富創意

• 情境化、多樣化

科技知識

• 開放式問題

• 引導探究的問題

設計
面向

• 涵蓋興趣

• 態度

科技態度

• 教師晤談

• 學生自評

• 同儕互評

• 涵蓋不同技能層次

• 考查日常表現

• 行為習慣之改進

操作技能

• 實作

• 檔案評量

• 自我檢核表

• 宜涵蓋設計創新

• 解決問題

• 團隊合作

• 批判思考

統合能力

• 實作

• 晤談

• 自我評量

• 同儕互評

• 檔案評量

評量
方法



PART02 教學評量發展

真實評量
情境脈絡

技能

運用學習方法
與策略

表現任務知識

態度



PART02 教學評量發展

科技教育

真實評量

檔案

評量

實作

評量

評分

量表

蒐集、紀錄與組織學生
學習過程與成果的檔案 活動前事先訂定好評量

標準，依照表現區分等
第或是及格與否

以觀察與評估來評量學生在任務
或測驗中學習成就的評量方式。

整理自：張雅富(2016)。科技教育的教學評量 – 以液壓機械手臂為例。科技與人力教育季刊，2016，2(4)，17-32



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

蒐集、紀錄與組織學生學習過程與成果的
檔案

檔案評量



PART02 教學評量發展

以觀察與評估來評量學生在任務或測驗中
學習成就的評量方式

實作評量

功能-20%
設計圖&實品相符20%
外型10%
加工進度10%
與範本不同10%



PART02 教學評量發展

活動前事先訂定好評量標準，依照表現區
分等第或是及格與否

評分量表



PART02 教學評量發展

活動前事先訂定好評量標準，依照表現區
分等第或是及格與否

評分量表



PART03
教學評量規準

TeachingandStandard-based
Assessment



PART03 評量規準(Why)

為什麼要有評量規準?

AOL AFL AAL

協助老師檢視學
習目標(評量目標)
是否達成。

可以明確提供「教」
與「學」的回饋。

指標引導學習，
培養學生後設分
析和評鑑能力。



PART03 評量規準(How)

發展修正

發展修正發展修正

發展修正



PART03 評量規準(How)

評量規準產出方式？(How)

與學生共同產出

評量即學習(AAL)的概念

引導學生自評互評

發展、分析、評鑑、論證

根據評量結果修改規準

依據學生評量結果修正或

修改題目或規準

修改自臺北市景興國中李鳳華,(2019)、台師大科教中心研究員任宗浩(2019),中等教育



PART03 評量規準(What)

好的評量規準具備那些條件？(What)

規準對應學習目標

不能只評學習內容

兼顧學習表現

清楚具體的行為目標

時間掌控的具體目標

清楚說明作品思路

清楚說明報告內容

複雜性低

建議分三個等級

較能理解學習品質差異

修改自臺北市景興國中李鳳華,(2019)、台師大科教中心研究員任宗浩(2019),中等教育



PART03 評量規準(What)

學習目標
評量
面向 評量標準

能運用機
構模組詮
釋日常生
活四連桿
機構

日常
生活
的科
技知
識

進階 優良 基本要求

能依據學習單
指示運用機構
模組完成所有
的機構探究，
並能自行推論
日常生活機構
原理。

能依據學習單指
示運用機構模組
說明日常生活曲
柄搖桿、雙搖桿
機構的運用。

能依據學習單指
示運用機構模組
完成部分機構原
理探究。

對
應

規準內容對應學習目標



1.本案例受限於目標沒有扣準內容與表現，變成就只是動作檢核表。
2.這評量工具是否呼應了學習內容與表現？

PART03 評量規準(What)

取自中央輔導團，徐臺屏老師簡報



PART03 評量工具介紹

評量工具介紹

Rubrics SBASA



PART03 何謂Rubrics?

Rubrics

原意是評分時紅字，紅色印刷；紅字標題，延
伸至今則被視為一種學習評量的評分規範



PART03 何謂Rubrics?

Rubrics
• 內涵-
以質性描述列表，結合量化分數，評估學生作業或表現

• 目的-
標準明列達成的程度，能清楚讓學生了解自己的學習成果。
知道自己的學習強項、 弱點及可加強方向。



PART03 評量規準(How)

Rubrics種類
整合型

整體性的評估

一個描述含好幾個規準

使用時機

表現基準很難分開

快速判斷佔評量比重輕

分析型

細分指標項目

一個基準，寫等級描述

使用時機

需考量許多向度

各向度分數的權重不同

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。



PART03 評量規準(How)

評量規準種類-整合型

學習目標
評量
面向 評量標準

能運用機
構模組詮
釋四連桿
的應用

日常
生活
的科
技知

識

（A） （B） （C） （D） （E）

能 依 據 學 習
單 指 示 運 用
機 構 模 組 完
成 所 有 的 機
構 探 究 ， 並
能 自 行 推 論
日 常 生 活 機
構 原 理 。
(100%)

能依據學習單
指示運用機構
模組說明日常
生活曲柄搖桿、
雙搖桿機構的
運用。(90%)

能 依 據 學 習
單 指 示 運 用
機 構 模 組 完
成 曲 柄 搖 桿 、
雙 搖 桿 機 構
原理探究(80%)

能依據學習
單指示運用
機構模組完
成部分機構
原 理 探 究
(70%)

未達D級

整體性的評估



PART03 評量規準(How)

評量規準種類-分析型
起步 新手 熟練 模範

研究報告尚在起
步階段。

研究報告偶有良
好表現，重要的
地方還有多改善
空間。

研究報告是可以
接受的。

研究報告足為楷
模。

內容
內容缺乏資訊或
資訊不正確，不
相關。

提供初步資訊，
部分資訊不正確
或不相關，只做
了最低度的研究。

提供的資訊不太
完整，但是正確
且相關，做了相
當的研究。

提供完整、正確
和相關的資訊，
所做的研究廣泛
且詳細。

簡報 … … … …

思考和溝通 … … … …

不同評分向度



PART03 評量規準(How)

評量規準種類-優缺點

類型 整體型 分析型

優點 • 可簡單快速評分。
• 學生能清楚知道自己表現。
• 學生能清楚知道努力方向。

缺點

• 有時太過籠統，老師或同儕
不易評分

• 常會有介於兩個等際之間
• 學生不易了解目前自己的學

習狀況優劣

• 向度容易過多評分不易



PART03 評量規準
行為表現評分規準

李坤崇(2019)，學習評量

• 一組評量準則，通常以等級量表的形式呈現。

• 每個等級有一組行為表現的描述語，對不同的行為特質或層面予以操

作性的定義(能夠被測量的)。

• 著重「歷程」(process)或「成果」(product)

學習目標 評量標準

能運用機構
模組詮釋日
常生活四連
桿機構

進階 優良 基本要求

能依據學習單指示
運用機構模組分析
日常生活曲柄搖桿、
雙搖桿機構的。

能 依 據 學 習 單 指 示
運 用 機 構 模 組 理 解
日 常 生活曲 柄 搖桿 、
雙搖桿機構的。

能依據學習單指示
運用機構模組認識
日常生活曲柄搖桿、
雙搖桿機構的

行為表現的
描述語

等級量表



學習目標 評量標準

能運用機構
模組詮釋日
常生活四連
桿機構

進階 優良 基本要求

能依據學習單指示
運用機構模組分析
日常生活曲柄搖桿、
雙搖桿機構的。

能 依 據 學 習 單 指 示
運 用 機 構 模 組 理 解
日 常 生活曲 柄 搖桿 、
雙搖桿機構的。

能依據學習單指示
運用機構模組認識
日常生活曲柄搖桿、
雙搖桿機構的

PART03 評量規準

李坤崇(2019)，學習評量

•具體可觀察的行為

判斷的行為

•行為等級表現等級

判斷的準則



PART03 評量主題制定評量標準 布魯姆分類法撰寫表現量表
程度 重心 目標 可用動詞

1知識 認知和記憶-記得事實的能力 顯示你所知道的知識
列舉、敘述、定義、確認、
標明、辨認

2理解
了解資訊的意義和用意-用自己的
話把它說出來的能力

顯示你能了解
解釋、闡明、形容、概述、
詮釋、擴充、轉化

3應用
資訊應用-把所學到的資訊在真實
的生活情境應用出來的能力

顯示你能發揮所學
證明、應用、利用、建構、
尋找、解答、收集資料、執
行、解決、選擇適當的程序

4分析
推理-把所得的資訊解構成數個部
分，並能知悉部分之間彼此的關
係以及一部分與整題之關係

顯示你能領悟且能挑出所
報告的資料重點

分析、辯論、區別、概括、
斷定、統整、決定、辨別。

5綜合
創造性和創造力-組合獨立的部分
使其形成新的完整個體的能力

顯示出你能結合不同的概
念，創造出新的想法

創造、設計、計畫、製造、
編輯、發展、發明。

6評鑑
批判性的評估-利用標準或規範去
評估評鑑的能力

顯示出你能判斷評估概念、
資訊、程序和解決辦法

比較、決定、評估、斷定、
對照‘、發展標準、評量、鑑
定。

取自：台灣IEARN編譯小組(2013)，專案式學習手冊。



PART03 布魯姆分類寫法

學習目標 評量標準

能運用機構
模組詮釋日
常生活四連
桿機構

進階 優良 基本要求

能依據學習單指示

運用機構模組分析
日常生活曲柄搖桿、
雙搖桿機構的。

能 依 據 學 習 單 指 示

運用機構模組理解
日 常 生活曲 柄 搖桿 、
雙搖桿機構的。

能依據學習單指示

運用機構模組認識
日常生活曲柄搖桿、
雙搖桿機構的



PART03 評量主題制定評量標準

行為表現評分規準範例-研究報告

起步 新手 熟練 模範

研究報告尚在起
步階段。

研究報告偶有良
好表現，重要的
地方還有多改善
空間。

研究報告是可以
接受的。

研究報告足為楷
模。

內容
內容缺乏資訊或
資訊不正確，不
相關。

提供初步資訊，
部分資訊不正確
或不相關，只做
了最低度的研究。

提供的資訊不太
完整，但是正確
且相關，做了相
當的研究。

提供完整、正確
和相關的資訊，
所做的研究廣泛
且詳細。

簡報 … … … …

思考和溝通 … … … …

取自部分內容：台灣IEARN編譯小組(2013)，專案式學習手冊。



PART03 評量主題制定評量標準

學習目標
評量
面向 評量標準

能運用機
構模組詮
釋四連桿
的應用

日常
生活
的科
技知
識

（A） （B） （C） （D） （E）

能依據學習
單指示運用
機構模組完
成所有的機
構探究，並
能自行推論
日常生活機
構 原 理 。
(100%)

能依據學習單
指示運用機構
模組說明日常
生活曲柄搖桿、
雙搖桿機構的
運用。(90%)

能依據學習
單指示運用
機構模組完
成曲柄搖桿、
雙搖桿機構
原理探究(80%)

能依據學習
單指示運用
機構模組完
成部分機構
原 理 探 究
(70%)

未達D級

行為表現評分規準範例



PART03 發展評量規準步驟-Rubric

挑選整合型或
分析型

依據作品或教學
目標定義清楚的

基準

製成表格

轉化教學目標成
不同評量向度

蒐集學生規準
上不同的行為

表現

訂出規準分數
範圍

訂出評分規準
等級



PART03 發展評量規準

01

Step1
解構表現任務
Step1-2 把要教的寫成學習目標

(學習表現+學習內容)

時間：10分鐘



PART03 解構表現任務

• 主題：園遊會語音辨識點餐系統
• 情境任務：
• 學校園遊會即將到來，你和小組成員擔任班上
的資訊處理相關工作，。請設計一個語音辨識
點餐使用介面系統，以解決班上人力不足的問
題。

• 任務要求：
訂購者可選擇餐點品項、設定數量增修、並計算
出總金額，並可透過語音辨識進行點餐。

• 班上人力不足
• 自動統計販賣
數量、金額

問題
察知

知識
理解

實踐
行動

解構

• 軟體介面操作
• 語音辨識操作
• 演算法
• 小組相互合作
• 正向積極學習

• 設計點餐系統
• 解決人力不足

技能
習得

態度
培養



PART03 解構表現任務

• 主題-製作新能源電動兩用運輸車
• 情境任務：
• 因應石油漸漸缺少，電動車風靡全球，但電池
續航力卻是另外一個問題，亦是全球致力研究
項目，請你與組員應用所學的能源知識，製作
一台新能源與電力兩用車增加車子的續航力。

• 任務要求
• 請使用太陽能板為新能源進行太陽能車的
設計與製作。

• 車子能順利負重前進。
• 車子能切換兩種能源模式。

• 能源短缺，電
動車盛行，替
代能源找尋

問題
察知

知識
理解

實踐
行動

解構

• 能源相關知識
• 動力傳動概念
• 學生分組合作
• 正向積極學習

• 製作太陽能動
力車負重。

技能
習得

態度
培養



PART03 學習目標複習

學習

表現

學習

內容

設c-IV-1

能運用設計流程，
實際設計並製作科
技產品以解決問題。

生P-IV-4

設計的流程。

能運用設計的流程進
行太陽能車的設計

學習內容
「設計與製作」

學習表現
「科技實作的統合能力」

學習目標(評量)

太陽能車的
設計與製作



PART03 發展評量規準

02

Step2 
依據作品或教學目標決定評分向度
挑選為整合或分析型

時間：5分鐘



PART03 評量類型確定 能運用設計的流程進
行太陽能車的設計

• 設計圖繪製

• 尺寸標註

• 創意思考方法

三個面向
分析型



PART03 發展評量規準

03

Step3 填入面向並定義清楚的基準
Step4 蒐集學生規準上不同的行為表現
Step5 訂出評分規準等級
Step6 訂出規準分數範圍

時間：30分鐘



PART03 評量基準定義

能運用設計的流程進行太陽能車的設計

設計圖繪製

尺寸標註

創意思考方法

表格可以自訂，非制式格式，
自行決定3-5等第

Step3填入評分向度 Step4.定義行為表現基準，可從最高級開始



PART03 撰寫行為表現參考表
內容 歷程 品質 結果

描述對事實知識，概
念、原則、歷程的理

解程度

描述技能(含思考技能)
精熟程度，以及歷程

或方法的有效性

描述產品或表現的品
質好壞程度

描述整體的影響力或
是目標、目的達成的

程度

精確的
適切的
完整的
合理的
正確的
重要的
深度的
洞察的
邏輯的
連結性
精準的
精緻的
透徹的

連貫的
合作的
簡潔的
有效的

有效率的
無誤的

遵循步驟的
邏輯的
合理的

有方法的
細緻的

有組織的
有計畫的

有技能的
有風格的

平滑的
獨特的

有吸引力的
有競爭力的

有創意的
注重細節的
可拓展性的

精緻的
優雅的

師傅等級的
有組織的

可說服人的
有決定性的

有效的
重要的

有意義的
有訊息性的
有啟發性的

達標的
可記憶的

感動的
有說服力的

可證明的
滿意的

修改自吳璧純(2019)。素養導向教學習評量規劃與實施。



PART03 制訂評量等第

精熟 優良 可接受 尚待加強

優秀 良好 尚可 待努力

超出期望 符合期望 邊緣 不佳

專家 精熟 發展中 生手

精熟 完成 發展中 剛開始

進階 精熟 達成基本要求 低於基本要求

非常好 很好 滿意 待改進 不滿意

表現優異 表現良好 已經做到 還要加油 努力做到



PART03 評量基準定義

能運用設計的流程進行太陽能車的設計

優良 基本要求 落後 未完成

設計圖
繪製

能準確畫出全部元件
設計圖，

• 車體結構
• 動力傳動
• 各零件確切位置。

能準確畫出大部元件
設計圖，

• 部分車體結構
• 部分動力傳動
• 部分零件確切位置

僅畫出部分元件設計圖。 未能完成設計圖繪製

尺寸
標註

完成所有尺寸標註
• 車體
• 零件

完成大部分尺寸標註
• 大部分車體
• 大部分零件

僅完成部分尺寸標註 未能完成尺寸標註

創意思
考方法

能完整使用奔馳法重
新設計太陽能車，並
能完整說出設計前後

的差異性。

能完整使用奔馳法重
新設計太陽能車，並
能簡易比對設計前後

的差異性。

能完整使用奔馳法重
新設計太陽能車

僅能部分使用奔馳法
重新設計太陽能車。

Step5.訂立評分規準等級
區分出等第，不一定要使用ABC

Step4.試寫不同的行為表現，
建議可從最高級或最低開始



PART03 整合型範例

能運用機構模組詮釋
日常生活四連桿機構。

四連桿有很多種可
歸類為整合型



PART03 評量主題之確立

學習

表現

學習

內容

設k-IV-1

能了解日常科技
的意涵與設計製
作的基本概念。

生A-IV-2

日常科技產品的
機構與結構應用。

能運用機構模
組詮釋日常生
活四連桿機構。

學習內容
「科技的應用」

學習表現
「日常生活的科技知識」

評量主題



PART03 學習單範例

前述都完成含此處
「進階」

完成此處「達到基本要求」 前述都完成此處「優良」



PART03 制訂評量等第

學習目標
評量
面向 評量標準

能運用機
構模組詮
釋日常生
活四連桿
機構

日常
生活
的科
技知
識

進階 優良 基本要求

能 依 據 學 習 單
指 示 運 用 機 構

模組分析日常
生活曲柄搖 桿 、
雙搖桿機構 的 。

能依據學習單指
示運用機構模組

理解日常生活曲
柄搖桿、雙搖桿
機構的。

能依據學習單指
示運用機構模組

認識日 常 生 活
曲柄搖桿、雙搖
桿機構的

區分出等第，不一定要使用ABC



PART03 快速建立Rubric

使用googleclassroom建立
設定作業時可同時設定



PART03 何謂Rubrics?

Rubrics網路範本

• Rubrics maker
https://rubric-maker.com/

• iRubrics
https://www.rcampus.com/indexrubric.cfm? 



PART03 何謂標準本位評量

標準本位評量(SABASA)
起源：師大心測中心發展之評量工具
目的：
提供一種從定義清楚和範疇明確的學習作業
(效標)，來解釋個人表現的評量。
希望透過評量標準制定，學生學習成就能達
全國一致性。
網站：http://gg.gg/112zyg



評量標準

主題 優秀(A) 良好(B) 基礎(C) 不足(D) 落後(E)

設計
與製
作

設計作品時，
能使用適當的
傳遞媒介，完
整且有效的表
達創意與構想。

設計作品時，
能使用適當的
傳遞媒介，表
達構想。

設計作品時，
能繪製設計圖。

設計作品時，
僅能繪製部分
設計圖。

未達D
級

本評
量活
動評
分指
引

模型設計圖有
圖像且適切標
示材料及尺寸

模型設計圖有
圖像且有標示
材料及尺寸

模型設計圖有
圖像且標示部
份材料或尺寸

模型設計圖僅
標示圖像或說

明文字

模型
設計
圖未
填答

PART03 何謂標準本位評量

標準本位評量示例_生活科技
內容
標準

表現描述-已制定的標準

表現等級

111年5月16日，取自：SBASA，國中評量標準查詢，生活科技科評量標準。

評分指引-依據表現描述配合教材內容自行撰寫。



PART03 何謂標準本位評量

標準本位評量示例_名詞

• 內容標準-

課綱學習表現主題

• 表現等級

界定了學生「學得有多好」

• 表現描述

學生學習後達到的程度，給予對應的描述



PART03 何謂標準本位評量

標準本位評量示例_生活科技
評量標準

主題 優秀(A) 良好(B) 基礎(C) 不足(D) 落後(E)

設計
與製
作

設計作品時，
能使用適當的
傳遞媒介，完
整且有效的表
達創意與構想。

設計作品時，
能使用適當的
傳遞媒介，表
達構想。

設計作品時，
能繪製設計圖。

設計作品時，
僅能繪製部分
設計圖。

未達D
級

本評
量活
動評
分指
引

模型設計圖有
圖像且適切標
示材料及尺寸

模型設計圖有
圖像且有標示
材料及尺寸

模型設計圖有
圖像且標示部
份材料或尺寸

模型設計圖僅
標示圖像或說

明文字

模型
設計
圖未
填答

111年5月16日，取自：SBASA，國中評量標準查詢，生活科技科評量標準示例。



PART03 何謂標準本位評量

標準本位評量示例_資訊科技
評量標準

主題 優秀(A) 良好(B) 基礎(C) 不足(D) 落後(E)

設計
與製
作

能恰當使用且
繪製完整的流

程圖。

能自行完成完
整的流程圖。

能仿作繪製流
程圖。

僅能仿作繪製
部分的流程圖。

未達D
級

本評
量活
動評
分指
引

此評量活動無使
學生反應此等級
的作答表現

使用流程圖符號
及箭頭完成題目
流程圖繪製，並
可以正確加入適
當的內容。

使用流程圖符號
及箭頭完成題目
流程圖繪製。

使用流程圖符號
及箭頭流程圖繪
製，出現部分錯

誤。

未達D
級

111年5月16日，取自：SBASA，國中評量標準查詢，資訊科技評量標準示例。
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