
 



桃園市111 學年度國民中小學教師素養導向優良教學示例評選課程活動設計 

「酷獸奇航狂想」─古文物IP角色召集令 

孫珮珊老師 

壹、課程設計理念 

        很榮幸參與國立歷史博物館所舉辦「文物 IP 創意教學工作坊」，由三位來自不同

領域的講師，陪伴我們將歷史文物轉化成有趣的課程。有新北市貢寮國中曾品璇老師，

專長是歷史文物課程研究，她為歷史博物館拍攝一系列蘿拉(laula)創意著色畫影片，

以活潑的線上教學讓學生進行創意著色，來認識歷史博物館中的古文物。新北市中和

國中的孫菊君老師，以設計思考與學思達教學策略帶領我們思索課程，讓課程目標清

晰可見，更能發揮老師的教學專業。而洪芷寧老師的專長是製作創意教學小誌(zine)，

引導我們將教學內容設計成迷你小書，讓孩子可翻閱、玩中學。 

        這樣的契機，使我接觸歷史博物館的文物IP角色，他們化身成可愛的Q版造型，

活靈活現，貼近孩子的心，於是，展開了一系列的認識歷史博物館的創意課程。希望

能讓孩子們透過歷史博物館文物 IP 著色畫、創意學習著色畫「愛喝飲料的小飛龍」短

片、《酷獸奇航：追尋之旅》線上漫畫、動畫主題曲…等資源，以活潑有趣的方式認識

古文物。《酷獸奇航狂想》的小誌是漫畫題材的延伸，邀請學生「跟著小樹一同穿梭

時空」展開「設計思考」的旅程，小誌的編排包含探索酷獸、解讀古文物、發想 IP 角

色、設計 IP 著色畫、IP 圓餅圖，到最後文物 IP 登場，學生透過探索、解讀的過程，

發想與改良自己的 IP 角色，這個歷程也像是與自身的對話，藉由欣賞文物之美，到創

作屬於自己獨一無二的 IP 角色，賦予古文物新生命。 

       小誌像是一本教學指引，一步步引領學生創作，但這樣的創作較偏重於個人創作，

因此，在第四、五節課的「千年古物重現」單元中，設計了一份學思達講義，讓學生

透過小組合作，化身成一組組考古團隊，分別擔任考古學家、博物館館長、文創小編、

IP 代言人的專家角色，運用《酷獸奇航：追尋之旅》的漫畫附錄作為密函，進行解謎

活動，思考古文物與 IP 角色之間的關聯。此課程設計除了引發學童對古文物的興趣，

在後續個人 IP 角色的創作上，也能產生較多創意聯想。 

        此外，課程中亦結合班上 7 個好習慣的班級經營，融入品德教育的議題。7 個好

習慣分別為主動積極、以終為始、要事第一、雙贏思維、知彼解己、統合綜效、不斷

更新，學生必須透過小組合作，思索文物 IP 性格與好習慣的關聯，有助於塑造出積極

正向、富有教育意義的 IP 角色。 



 

 

貳、課程架構 



參、課程內容 

主題/單元名稱 「酷獸奇航狂想」─古文物 IP 角色召集令 

實施年級 四年級 節數 共 10 節， 400分鐘 

課程類型 
藝術領域 

融入品德教育議題 
課程實施時間          領域/科目：藝術 

公開授課班級 四年五班 公開授課者 孫珮珊老師 

教學設計者 孫珮珊老師、林富君老師 

總綱核心素養 

A2系統思考與解決問題 

B3藝術涵養與美感素養 

C2人際關係與團隊合作 

領域

學習

重點 

核心素養 

藝 E-A2認識設計思考， 

  理解藝術實踐的意義。 

藝 E-B3具備藝術創作與 

  欣賞的基本素養，促進 

  多元感官的發展，培養 

  生活環境中的美感體驗 

藝 E-C2透過藝術實踐， 

  學習理解他人感受與團 

  隊合作的能力。 

議題 

核心素養 
品 EJU4 自律負責。 

品 EJU7 欣賞感恩。 

 學習表現 

3-Ⅱ-2 能觀察歷史博物館 

       的古文物，體會藝術 

       與生活的關係。 

1-Ⅱ-6 能使用視覺元素與 

       想像力，豐富創作主 

       題。 

學習主題 品德發展層面 

學習內容 

視 P-Ⅱ-2 藝術蒐藏、生活 

         實作。 

視 E-Ⅱ-3 點線面創作體驗 

         、平面創作。 

實質內涵 

品 E1 良好生活習慣與德 

     行。 

品 E6 同理分享。 



學習目標 

1. 能認識國立歷史博物館的古文物，並了解文物之功能。 

1-1 能藉由 IP 動畫，寫下歷史博物館古文物名稱。 

1-2小組操作 iPad，解讀、紀錄古文物功能。 

2. 能小組合作觀察古文物，感知古人在生活器物上所傳達的美感。 

2-1 能記錄古文物的類別、年代、尺寸、功能。 

2-2 能寫下所觀察的古文物之特點、關鍵創意。 

3. 能構思由古文物轉化成 IP 角色之創作，表達自我感受與想像。 

3-1 能選定一件古文物發想 IP 角色。 

3-2 能設計古文物 IP 著色畫。 

3-3 能寫下 IP 角色的多元性格，並包含一項好習慣。 

3-4 能以圓餅圖呈現 IP 角色的多元性格。 

3-5 能寫下 IP 角色的自我介紹，並將好習慣帶入故事中。 

4. 能透過上台發表進行完整表達。 

      4-1 能發表古文物的特點、背景資料、關鍵創意、好習慣的連結。 

4-2 能上台介紹自己創作的 IP 角色。 

教學策略 

1. 在班級中推行7個好習慣，重視境教，營造班級和諧氣氛。 

2. 以學思達概念經營班級，重視自學、思考、小組合作與表達。 

3. 帶入設計思考精神進行主題探究，激發學生的學習熱情，帶領學生

在有趣、富挑戰的情境裡玩中學。 

教材來源 

 

自編《酷獸奇航狂想》─古文物 IP 角色召集令小誌 

自編《千年古文物重現》學思達講義 

 

 

 

 

 

 

 

教學設備/資源 

電腦、視聽器材、平板國立歷史博物館網站、創意學習著色畫「愛喝飲

料的小飛龍」短片、《酷獸奇航：追尋之旅》線上漫畫、《酷獸奇航：追

尋之旅》漫畫附錄、動畫短片主題曲。 



節次 教學活動名稱 學習重點 

一 國立歷史博物館 GO！ 藉由影片認識國立歷史博物館與蟠龍方壺。 

二 愛喝飲料的小飛龍 為小飛龍著色並思考它擁有的超能力。 

三 一起探索酷獸 認識《酷獸奇航》的 IP 角色，探索創作要素 

四 千年古物重現一 古文物對對碰，成立考古團隊。 

五 千年古物重現二 古文物重現江湖，進行密函解謎與發表。 

六 解讀古文物 運用 iPad 搜尋其他古文物的年代與功能。 

七 設計 IP 著色畫 選擇一件古文物發想、創作 IP 角色。 

八 IP 圓餅圖 決定 IP 角色的多元性格，須包含7個好習慣 

九 文物 IP 登場與分享會 發表文物 IP 自我介紹，票選喜愛 IP 角色。 

十 古文物 IP 著色小書上市 彩繪8格小書，由創作新秀擔任評審。 

教學內容及實施方式 時間 評量 

第一節~國立歷史博物館 Go！ 

一、課前準備 

(一) 教師準備：YOUTUBE 影片 

(二) 學生準備：小白板 

二、引導活動 

(一) 觀賞《國立歷史博物館‧博物館探險趣》影片，認識國立歷 

   史博物館，在小白板中記錄關鍵字。 

(二) 教師提問：國立歷史博物館所在地?影片中出現什麼古文物 

                 ?有什麼功能? 

三、發展活動 

    觀看創意學習著色畫「愛喝飲料的小飛龍」短片，認識 

             古文物──「蟠龍方壺」。 

      (二)  教師提問：蟠龍方壺具有什麼功能與特色呢? 

      (三)  分組討論影片中使用那些簡單素材進行創作。 

四、統整活動 

      (一)教師提問：你愛喝的飲料是什麼顏色？希望運用什麼媒材畫 

             著色畫？ 

     (二)為下一節課準備創作材料。 

 

                           

   

15 分鐘 

 

5分鐘 

 

 

8 分鐘 

 

2分鐘 

5分鐘 

 

5分鐘 

 

 

 

 

能專心觀

看影片並

筆記重點 

 

 

能專心觀

看影片 

能表達並 

專心聆聽

他人意見 

能舉手發

表 



第二節~愛喝飲料的小飛龍 

一、課前準備 

     (一)教師準備：《酷獸奇航狂想》小誌~小飛龍著色畫 

     (二)學生準備：水彩用具、蠟筆或其他媒材 

二、引導活動 

     (一)延續上一節課，發下《酷獸奇航狂想》小誌，在封面寫上名 

           字，來為內頁的小飛龍上色吧！ 

     (二)思考並發表小飛龍可能會有什麼超能力?  

三、 發展活動 

     (一)選擇蠟筆、水彩等媒材進行著色畫創作。 

     (二)邊畫邊幻想小飛龍的超能力，並寫下來。 

     (三)展示著色畫，發表小飛龍的超能力、 

           想和小飛龍一起做什麼事？ 

四、統整活動 

        教師提問：在同學發表小飛龍的超能力中，什麼能力最酷炫？ 

        為什麼？ 

第三節~一起探索酷獸 

一、課前準備 

     (一)教師準備：《酷獸奇航狂想》小誌 

                              、YOUTUBE 影片 

     (二)學生準備：筆、分組  

二、引導活動 

     (一)討論小誌封面標題。 

     (二)教師引導：小誌的目的是希望能邀請更多創作者一起認識歷 

            史博物館的古文物，並召集更多古文物 IP 角色。 

三、 發展活動 

     (一)認識歷史博物館的典藏文物 IP：播放每一部著色畫短片的開 

           頭介紹，首先認識主角酷獸 (獸型器作)，再來認識小樹 (搖錢 

           樹)、樂樂 (男舞俑)、阿虎 (虎型尊)、彩姐 (加彩貴婦) 、猛哥   

           (三彩加藍人面鎮墓獸)。 

   

 

  

 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

20 分鐘 

5 分鐘 

5 分鐘 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能專心創

作並發表 

 

 

能舉手發

表並專心

聆聽 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能專心觀

看影片並

筆記 

 

 

 

 



      

     (二) 認識《酷獸奇航》中的 IP 角色 

             請學生一邊觀看短片， 

            一邊在小誌寫下古文物 

            的 IP 名字，。 

 

      (三) 跟著小樹穿梭時空：在小誌的目錄頁，可以展開設計思考的 

的旅程，設計出獨特的古文物 IP 角色與著色畫。 

         1.介紹 IP (Intellectual Property)：中文稱智慧財產權。 

         2.圖像角色 IP：可以是擬人化、動漫作品角色或吉祥物。 

         3.古文物 IP 角色：將古文物轉化為 IP 角色，設計 IP 著色畫/圓 

            餅圖/自我介紹，讓文物 IP 登場，賦予古文物新生命。 

      (四)探索酷獸：設計思考的第一步驟「探索」。 

         1.想一想古文物 IP 角色如何被創造出來呢？ 

         2.比較本尊與 IP 角色，如何將古文物擬人化呢?還添加了什 

            麼?(例如眼睛、腳、配件...) 

        3.請學生透過小組討論，將他圈出來、寫下來，並發表！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

四、統整活動 

        教師預告：下一節課，我們將有一個「千年古文物重現」的考 

        古活動，讓我們更認識古文物本尊與 IP 角色的關聯，幫助大家 

        產生更多創新點子，創作出自己的 IP 角色。 

 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

10分鐘 

 

 

 

 

 

10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能專心聆

聽並舉手

發表 

 

 

 

能小組合

作並發表 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能專心聆

聽 

 

 

 

 

 



第四、五節~千年古物重現 

一、課前準備 

     (一)教師準備：《千年古物重現》學思達講義、YOUTUBE 影片、 

                                古文物密函(附件1-7，源自《酷獸奇航：追尋之 

                                旅》漫畫)、考古團隊桌牌(附件8)、PPT 

     (二)學生準備：分組  

二、引導活動─古文物對對碰 

     (一)發下《千年古物重現》講義 ，觀賞《酷獸奇航—追尋之旅》 

           動畫短片，「古文物對對碰」的本尊名字解答就在影片中。 

     (二)小組合作將解答寫在講義中並發表。 

 

 

 

 

 

 

 

三、發展活動─古文物重現江湖 

     (一) 考古團隊：小組成員是一組考古團隊，要幫助「古文物重現 

             江湖」，每位專家都有很不同的特質與任務，有考古學家、 

             博物館館長、文創小編、IP 代言人，分配好角色記錄在講義 

             中，並領取桌牌。 
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看影片並

筆記 
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作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



     (二) 宣讀任務：邀請每位專家輪流起立，宣讀自己的任務。 

            A.考古學家：領取古文物密函，將古文物名稱寫在中間的圓 

                圈中。團隊共同觀察，找出5大特點(材質、顏色...)，由考 

                古學家記錄下來。 

            B.博物館館長：記錄古文物類別、年代、尺寸，並討論功能 

               性，加以收藏！ 

            C.文創小編：記錄古文物變身 IP 角色的創意點(例如眼睛、 

               腳、配件...)，用色筆標出團隊最喜歡的關鍵創意。 

            D. IP 代言人：針對心智圖給 IP 角色一個創意形容詞(例如發 

                送光波的酷獸)，並將古文物特點、背景、創意、好習慣公 

                諸於世，讓古文物重現江湖！ 

            E.全員解謎：密函中提到 IP 角色的性格、喜好，並以圓餅圖 

               呈現出多元性格，找出他與7個好習慣的關聯，寫出想法。 

      (三)密函解謎：考古學家領取古文物密函，依照 A-E 的順序，展 

             開古文物解謎活動，密函中的古文物有獸型器作、搖錢樹、 

             男舞俑、虎型尊、加彩貴婦、三彩加藍人面鎮墓獸。 

      (四)  IP 代言人登場： 

              1.考古團隊輪流上台介紹古文物的特點、背景、創意、好習 

                  ，讓千年古文物重現江湖。 

              2.台下的學生在《酷獸奇航狂想》小誌第一頁，圈出關鍵創 

                 意。 

 

 

 

 

四、統整活動 

     (一)學生討論：之後在《酷獸奇航狂想》小誌中創作自己的 IP 角 

           色，你會加入什麼關鍵創意呢? 

     (二)教師提問：你希望你的 IP 角色擁有什麼好習慣呢? 
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30分鐘 

(跨至下

一節) 
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作並發表 

能專心聆

聽並圈出

關鍵創意 

 

 

 

 

能小組討

論並回答

問題 

 

 

 

 



第六、七節~解讀古文物／設計 IP 著色畫 

一、引導活動 

        參觀歷史博物館網站，認識其他古文物。 

二、發展活動 

    (一) 解讀古文物：認識歷史博物館的其他古文物後，小組利用 

           iPad 搜尋6種古文物的資料，有辛店文化雙鉤紋雙耳壺、茶末 

           釉藍白斑腰鼓、蟠螭紋鼎、鳳紐鎛鐘、青花一束蓮大盤、白釉 

           雙龍尊，思考、紀錄古文物有什麼功能。例如：祭祀與饗宴、 

     酒器、樂器、盛水器、盤子等。 

(二)我的創作：認識了六種歷史博物館的古文物，想一想哪一種功 

       能的古文物最吸引人？寫下決定創作什麼功能的古文物。 

 

 

 

 

 

 

 (三)發想 IP 角色：選定一件喜愛的古文物創作 IP 角色，由老師印 

  出圖片(附件9)，貼在小誌的便利貼中。註明古文物名稱、年代 

  與功能。 

 (四)設計 IP 著色畫：將古文物擬人化，畫下獨一無二的古文物 IP 

  角色，請學生用鉛筆畫線稿，再用黑筆描下來。為 IP 角色命名 

  ，寫下超能力。 

三、統整活動 

  小組發表 IP 著色畫 

        ，說明文物 IP 的命 

        名與超能力。 
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第八、九節~ IP 圓餅圖/文物 IP 登場與分享會 

一、引導活動 

        古文物 IP 角色即將亮相、登場，小組介紹各自的 IP 著色畫的名 

        字與超能力，以及特別之處；互相分享 IP 角色給人的感覺。 

二、發展活動 

    (一)IP 圓餅圖：寫下 IP 角色的多元性格，運用分數概念分割圓餅 

          圖，並標明角色的性格！在性格中，至少包含一項7個好習慣 

         ( 1.主動積極  2. 以終為始  3.要事第一  4.雙贏思維  5.知彼解己 

           6. 統合綜效  7. 不斷更新 )。例如酷獸愛護朋友，表示他有知 

          彼解己的好習慣。 

    (二)文物 IP 登場：寫下 IP 角色自我介紹，開場白為「大家好！我 

           是…，我來自…」，加入成長背景、性格、喜歡做的事…等，或 

           是冒險旅程，讓自己的 IP 角色更加生動。 

 

 

 

 

 

 

    (三)古文物 IP 角色召集令分享會： 

           1.請創作者帶著小誌上台介紹自己的 IP 角色。 

           2. 請其他創作者說說想法並記錄在對話框。 

三、統整活動 

        一人6票，老師發下圓點貼紙， 

        貼在小誌最後一頁空白處，選 

        出大家最喜愛的  IP  角色，製 

        成「8格著色小書」。 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分鐘 

 

 

10分鐘 

 

 

 

 

20分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20分鐘 

10分鐘 

 

10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能小組合

作並發表 

 

能運用圓

餅圖畫出

IP 角色的

多元性格 

 

能寫出 IP

角色的自

我介紹 

 

 

 

 

 

 

能專心聆

聽並舉手

發表 

 

能參與票

選並分享 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第十節~ 古文物 IP 著色小書上市 

一、引導活動 

        邀請六位創作新秀，即8格著色小書的作者，上台分享自己的 IP 

        角色，入選的角色、古文物與其超能力如下： 

1. 小酒壺( 辛店文化雙鉤紋雙耳壺)─吃飯要事第一 

2. 釉藍喵(茶末釉藍白斑腰鼓)─發出悅耳音樂，安撫情緒 

3. 睡寶(蟠螭紋鼎)─催眠 

4. 喵喵(鳳紐鎛鐘)─可以變出任何想要的物品 

5. 盤喵(青花一束蓮大盤)─知道每一個古文物的名字 

6. 小龍貓(白釉雙龍尊)─用心唱歌，使負面情緒消失 

二、發展活動 

        (一)古文物 IP 角色著色小書 

        發下8格小書，指導學生如何摺疊，剪缺口，完成8格小書的製 

        作。 

 

 

 

 

 

 

         

 

 

 

(二)為古文物 IP 角色著色。 

三、統整活動 

        召集創作新秀，由創作新秀選出最喜歡的作品獎勵。 

        後續將優秀的「酷獸奇航」小誌與8格小書送至學校藝廊展出。 
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實施省思 

一、 優點方面 

(一) 運用國立歷史博物館的創意著色畫、《酷獸奇航：追尋之旅》 

 漫畫資源，讓學生對與古文物產生好感。  

(二) 將古文物與 IP 角色連結，提升學生對探索古文物之好奇與興 

 趣。 

(三) 製作《酷獸奇航狂想》小誌作為延伸學習，讓學生透過設計 

 思考法展開一連串學習、發想與 IP 角色的創作。 

(四) 用心設計《千年古物重現》學思達講義，並加入考古團隊分 

 工，設計桌牌、密函…等解謎工具，營造探索古文物的情境， 

 成功吸引學童投入學習，認為這是一系列好玩的課程。 

(五) 課程內容結合 7 個好習慣的班級經營，讓 IP 角色的多元性格 

 中，也能擁有好習慣的元素，賦予 IP 角色正向的生命力。 

(六) 將學童創作出的 IP 角色公開分享、票選，製成著色畫 8 格小 

 書，讓全班著色，對票選出的創作新秀而言，是很棒的鼓勵！ 

(七) 小誌與著色畫小書最後在藝廊展出，讓創作歷程與作品能在 

 校內展出，獲得更多迴響。 

二、 可改進之處 

          在「千年古物重現」的教學演示中，時間安排可更寬裕，利用兩 

          節課時間來做充分引導。  

三、 所遭遇之困境 

(一) 在團隊任務的引導上，可針對每一個任務多一些說明、舉 

  例，讓小組討論更清晰、容易執行。 

(二) 須一再強調團隊之間的合作關係，避免有組員完成自己的工 

 作而分心。 

(三) 整體藝術課程規劃時程較長，實際操作跨越至下學期，建議

不須一次上完，讓學生有較充裕的時間思索 IP 角色的性格、故

事。 



附件 1─古文物密函 



附件 2─古文物密函

 



附件 3─古文物密函 

 



附件 4─古文物密函 

 



附件 5─古文物密函 

 



附件 6─古文物密函

 



附件 7─古文物密函

 



附件 8─考古團隊桌牌 

 



附件 8─考古團隊桌牌 

 



附件 9──歷史博物館館藏圖片，運用於發想 IP 角色 

  

  

  

辛店文化雙鉤紋雙耳壺 館藏編號：84-00490 鳳紐鎛鐘 館藏編號：h0000273 

茶末釉藍白斑腰鼓 館藏編號：87-00279 

青花一束蓮大盤 館藏編號：16-75 

蟠螭紋鼎 館藏編號：h0000279 白釉雙龍尊 館藏編號：h0000072 



 


