
附表三－1 

桃園市 111 學年度元生國民小學	數學領域/議題/（主題）跨領域	

共同備課紀錄表	

領域：	 	 	 數學領域	 	 	 	 	 	 	 	年級：	 	 	 	 	 	 五年級	 	 	 	 	 	 	

日期	

1.	112	 	年	 4	 	月	 	 26	日	 (	13	 	 :	

30	 	～	 14	 	 :	00	 	 )	

2.	112	 	年	 5	 	月	 3	 	日	 (	13	 	 :	

30	 	～	 14	 	 :	00	 	 )		

地點	

1.501 教室	 	

2.501 教室	 	 		

參加人員簽名	
	

內容概要：	

1.比率與百分率此單元在日常生活中很常見，應從日常生活常見中的％作為

引起動機，讓學生能與生活經驗結合，並從中做推論％的概念。	

2.百分率為比率的一種，只是須將分母設定為 100，因此可以用百分板作為教

具，讓學生知道整體 1是百分之百。	

3.myviewboard 可作為學生作品分享的媒介，應可嘗試運用於課堂中，增加生

生互動性。	

4.課堂最後可藉由myviewboard 軟體和平板結合，讓教師能即時了解學生學

習狀況，作為一個簡單的檢測，教師也能透過軟體馬上給予學生回饋，解決

其迷思。		

 

 

 

 

 



附表三－2 

桃園市 111 學年度	元生國民小學	 	數學	 	領域/議題/（主題）跨領域	

教師教學觀察表(觀課表)	 	

授課教師	程寶慧	 觀課伙伴	
學校：元生國小姓名：	李詩

涵	 	 	 	

教學科目	數學	 單元名稱	 比率與百分率	

教學班級	五年一班	 觀課日期	 112 年 5 月 8	日	

軼事紀錄表	

時間	 教學流程/教學活動或事件紀錄〈學生學習情形〉	

14:10-

14:16	

	

14:17-

14:22	

	

14:23-

14:45	

	

	

	

	

14:45-

14:50	

請學生回想生活中何處看過「％」，透過生活中常見的果汁含量引起動

機。（學生能馬上拿出實物回應教師，現學現賣）	

教師佈題，請學生解釋果汁含量 35%是什麼意思，學生小組討論皆能認真

參與，以文字或圖示在小白板上說明。教師接著總結並帶出「％」的重

點。	

教師以「小小設計師」任務吸引學生想像自己的家，在百格板中設計塗

色，並說明活動用意（判斷各區域所佔格數、百分率）	

學生皆投入設計，認真繪製。接著教師請學生上傳 myviewboard，和全班

分享作品，並請全班計算某個區域的百分率，寫在學習單上。（部分學生

不太清楚要寫在任務一還是二）	

教師佈題在myviewboard，請學生用平板答題。	

觀察者的回饋	

值得學習的地方	 我的感想或建議	

1.教師能結合學生生活經驗，讓學生先對「％」有

感，接著再以有趣、生活化的設計師活動讓學生能

投入其中，不但能學習如何計算百分率，也能學習

出題，和同學講解。	

2.善用軟體與平板，讓學生能輕易地和全班分享作

品、回答問題，教師也能迅速看出全班作答情形。	

3.教師鼓勵學生回答、分享，並能適時給予回饋，

行間尋隙了解各組狀況。		

1.活動豐富，需更多時間才能完

成預定項目，也許果汁含量佈題

可於前一節課進行，時間會更為

充裕。（或暖身時間再縮短些）	



 

附表三－3： 

桃園市 111 學年度	元生	國民小	學	數學	 	領域/議題/跨領域	

共同議課專業研討會會議紀錄	

壹、會議時間：民國	112	 	 	年	 	 	 5	月	 	 	 10	 	日（星期三	 	）下午	 2	 	時	

貳、會議地點：元生國小	 	 	 	 	 	 	 	 	 501 教室	

參、主	 	 	 	席：吳宜樺	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	記	 	 	 	錄：程寶慧	

肆、參加人員：吳宜樺、程寶慧、李詩涵	

伍、會議紀錄	

一、主席致詞：	

謝謝寶慧老師完成此次的公開課，也感謝夥伴們一同努力，經過多次討論修改

後而實行的教案，現在就來討論此次課程的內容。	

二、公開授課(被觀課)教師心得分享報告(請依教學活動設計與評量理念、教學

技術運用、課程特色、教學省思、困難點、經驗、心得、檢討改進等各點條

列)	

l 教學活動設計與評量理念：藉由「小小設計師」設計遊戲讓學生能發揮自
己的創意並與生活經驗結合，從中理解百分率的意義、認識其符號以及分

數的轉換，也能透過上台分享與小組討論培養學生具有口語表達與合作學

習的能力。	

l 教學技術運用：利用 canva 做簡報，結合myviewboard 軟體和平板，能將
學生作品快速上傳並能放大至螢幕上與全班分享，最後教師也能透過此軟

體檢視學生對課程的了解。	

l 教學省思：	
從課堂中學生的反應，可以感受到他們對這堂課的活動設計是很感興

趣的，不論是生活中的「％」，還是「小小設計師」的活動，學生都能投

入其中。	

可惜，在小小設計師活動中，學生非常投入其中，花了很多時間在設

計他們所想像規畫的家，時間沒有控管好，因此壓縮到將設計圖轉換成百

分率的時間，應該要將活動一的認識「％」時間縮短一些，才可以有更充

裕的時間將圖轉為百分率，減少他們對於百分率的迷思。	

l 困難點：這堂課程最主要的活動是讓學生透過百格板的設計圖，能知道全
部是百分之百，其中的幾格佔全部的多少就可以用百分之多少來表示，但



在進行這個活動前，教師還是要先讓學生認識百分率的符號和定義，因此

在時間安排上會有不夠充足的問題。	

l 心得：這堂課中最讓我驚喜的是讓學生小組討論果汁含量 35%是什麼意思
時，他們能透過畫圖的方式呈現，從他們的圖畫中，可以看出他們對於百

分率是有概念的，從生活經驗引導確實能讓學生學習興趣提高，並且也能

更快了解其中的數學概念。看到學生能相互合作、互相討論，討論如何畫

圖呈現，在討論過程中，能解決學生一些迷思概念。	

l 檢討改進：下一次在進行課程時，若有給學生操作的活動，要留多一點的
時間給學生進行活動，以免壓縮到統整的時間。	

三、同儕專業回饋與建議：	

1.活動內容豐富，需更多時間才能完成預定任務，建議可從暖身活動調整，將

暖身活動的比率複習縮短為一題即可，或者發展活動一：「認識％」可先在前

一節數學課時進行，就能有更充裕的時間讓學生好好完成「小小設計師」的活

動，教師也能有更多的時間讓學生做％的練習，可以講解的更清楚，減少學生

的迷思概念。	

四、臨時動議：無	

	

陸、散會：	下午 3	時	

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


