
(四上)動物嘉年華
&向量繪圖軟體

桃園市國小科技輔導團_大同國小樹老師

簡報連結

1.先用手機端的雲端硬碟打開
2.再進 電腦-雲端硬碟-近期存取
(前提是用同一個google帳號)

WiFi：ckmaker
PW：maker777



關於「四上資訊與科技：動物嘉年華-夾子玩具」



關於「四上資訊與科技：動物嘉年華-夾子玩具」



關於「四上資訊與科技：動物嘉年華-夾子玩具」

桃園資科課程參考-4上夾子玩具

https://drive.google.com/file/d/1FdcEi4ct5Fl9gbwqHOlIWAfb4N6pcsFj/view?usp=drive_link


關於向量繪圖

1. 點陣      v.s. 向量

(jpg、png)  (svg…)

2. 填充 v.s. 邊框

3. 線上向量工具

http://vectr.com
https://picsvg.com/
https://picsvg.com/


練習時間

1. 匯入"貓咪剪影" 
2. 點陣圖轉成"向量圖" (10:19)
3. 修平底部加上卡榫 (7:37)
4. 用貝茲曲線工具填上花色 (8:36)
5. 雷射切割及雕刻

https://drive.google.com/file/d/1cYkYo_DUD1UNMwQvko7gGnj8zeeeg1Gl/view?usp=drive_link
https://www.youtube.com/watch?v=mZdzzaNjiqU&t=619s
https://youtu.be/mZdzzaNjiqU?t=457
https://youtu.be/mZdzzaNjiqU?t=516
http://www.youtube.com/watch?v=mZdzzaNjiqU






何謂「實作活動」?

● 加上思考設計才

是Maker 
Education

● 光動手只是

Maker
● hands-on

≠ minds-on



何謂「實作活動」?
● Maker只有體驗

● Maker Education還有後面三項

● 其中統整與反思互有輪迴




