桃園市112學年度 青溪國民中學 視覺藝術領域
共同議課專業研討會會議紀錄
壹、會議時間：民國112年12月7日（星期四）上午11時
貳、會議地點：青溪國中         會議室(美術教室3F )
參、主    席：陳源麟老師       記    錄：李瑞蕓老師
肆、參加人員：李瑞蕓、黃淑屏、陳源麟
伍、會議紀錄
一、主席致詞：
這次的雕塑課單元，主要目的是希望同學能學到雕塑美感要素，打開美的眼睛，培養雕塑的美感素養，這次藉由紙媒材讓學生體驗雕塑精神，請來觀課的老師們給予指教。

二、公開授課(被觀課)教師心得分享報告:
	編號
	項目
	內容

	1
	教學活動
設計
	(1)利用照片及影片認識何謂雕塑？
   判斷現場物品是雕還是塑？
(2)老師介紹雕塑藝術五大要素，也請學生表演雕塑藝術精神。
(3)介紹不同類型雕塑家。
(4)認識紙張的特性。
(5)畫雕塑設計圖及製作紙雕塑。
(6)作品發表。

	2
	教學技術
運用
	· 問答及介紹
· 實物感受
· 肢體表演
· 線上影片輔助
· 作品製作
· 展示及發表

	3
	評量理念
	評量的目的就是要確認學生使否了解雕塑精神及美感，所以除學習單外，我更重視的是作品的發表，學生是否能說出紙雕作品，符合雕塑藝術的哪些精神。


	4
	課程特色
	1. 多元欣賞管道：除了課本、照片、影片外，老師自備的小型雕塑，可以直接觀察或觸摸感受，更能引發好奇心。

2. 藝術結合表演：為了讓學生更能理解專有名詞，如：空間感、平衡感、質感…等，直接請學生想像自己就是雕塑品，用肢體表演出這些美感精神，並引起他們的興趣。


	5
	教學省思、困難點
	1.無法真實呈現雕塑的氣場：介紹雕塑藝術，其實更想的是走出戶外欣賞，而不是只是看課本或圖片，所以為了克服這個困難，我把一些小型雕塑帶進教室，希望可以更直觀的欣賞到。但畢竟跟真的大型雕塑不一樣，欣賞起來還是不到位。
2.學生表演放不開：學生對表演還是比較害羞，特別是要擺出有美感的姿勢，需要好好思考，我覺得可以讓每個人在自己位置先表演過，老師再找表演得好的同學，出來為大家示範。


	6
	心得、檢討改進
	我的心得就是雕塑藝術很需要科技輔助，尤其現在虛擬影像技術這麼發達，帶一個頭盔就可以瞬間出國到羅浮宮看展、或是到義大利看大衛像，希望學校未來可以編列經費，有一間模擬教室和設備，讓同學不用出國就能欣賞作品，也可以認識更多其他藝術相關知識。




三、同儕專業回饋與建議：

陳源麟老師:
若能結合虛擬實境，學生學習動機肯定會大躍進。
但目前還沒有這些設備的情況，我們可以依靠學校現有的平板設備，搭配老師的後設問題，例如：歐登伯格為什麼要把日常生活的物品放大、榮.穆克為什麼想把人物放大到讓人有壓迫感？朱銘在太極系列裡面，為什麼不刻畫人物五官，而是把形體簡約成幾何形狀？
讓學生用平板搜尋資料並報告，這樣也許更能內化或是印象更深刻。

黃淑屏老師：
[bookmark: _GoBack]這次的雕塑課是老師準備材料給學生使用。 
說不定下次可以請學生自備現成物來，家裡不用的廢棄物或是校園撿的樹枝石頭…等，利用現成物來拼成具有美感的雕塑品，結合環保概念，也是另一種體驗。

     四、臨時動議：無


陸、散會：上午12時
