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教案設計 發表會流程

Holiyo網站

由主持人決定發表順序

B校換場準備
A校發表
5min

B校回饋
1min

輔導員回饋
2min

B校發表
5min

以此類推…

C校回饋
1min

https://holiyo.tn.edu.tw/game/game_platform/edit/mergeEdit.jsp?f

Holiyo網站

https://holiyo.tn.edu.tw/game/game_platform/edit/mergeEdit.jsp?f


傳統教學 密室逃脫課程
教學取向 教學者中心 學習者中心

學習目標 精熟學科知識 像科學家一樣解決問題

教師角色 學科內容專家 講解+統整 學習經驗設計師 規劃+引導

學生角色 知識的消費者 被動接受 知識的生產者 主動產出/批判者

教學法 講述式 省卻摸索+大量練習 引導式 佈題代替教學+鷹架

學習活動 聽講+練習+實作缺探究 探究+統整+反思+應用

評量主軸 記憶、理解能力 問題解決能力

實驗室密室逃脫-教與學新風貌



一起成為好奇心與探究力的培育者

讓孩子像科學家一樣去嘗試解決問題


