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桃園市 112 學年度國民中小學教師素養導向優良教學示例獎勵計畫 

課程活動設計 
 

壹、 課程設計理念 
本單元為康軒版生活課程主題四「玩具同樂會」，分別以「動手做玩具」、「我們的玩

具」及「玩具分享派對」共 3個主軸進行課程。 

 

本主題呼應十二年國教課程「自主行動」、「溝通互動」、「社會參與」等核心素養。 

 

教師透過學童分享自己喜歡的玩具，引導學童反思玩具的來源除了長輩購置外，還能自

製，並引導孩子思考、運用生活用品來自製玩具，並從自製玩具和遊戲中發現問題並設想解決

方法，從中發展觀察、記錄等探究事理、問題解決和實踐的能力，呼應「A1 身心素質與自我精

進」、「A2 系統思考與問題解決」和「A3 規劃執行與創新應變」。 

 

在分享自身喜愛的玩具或試玩自製玩具後，學童能表達改造玩具的想法，或變更玩遊戲

方法，亦或在把玩過程中，造成同學玩具毀損時，如何以正確的態度、合宜的溝通方式表達歉

意，即可呼應「B1 符號運用與溝通表達」、「B3 藝術涵養與美感素養」。 

 

不論是玩具或遊戲，都需要同伴一起玩，才能有豐富的遊戲體驗，因此在學習歷程中，

不論是分享喜愛的玩具、分類玩具特性、自製玩具或與同學分享、討論，都需緊密互動，因此

呼應「C2 人際關係與團隊合作」。 

 

本課程著重在自製玩具的實作與遊戲分享體驗，雖然現代孩子的物質享受豐富，但能分

享玩具的手足相較以前少，因此透過在教室中的玩具分享，開闊孩子的對玩具種類的認識，真

實體驗分享過程中，可能會發生的問題，並嘗試解決。 

 

貳、課程目標 

一、 課程目標欲培養之核心素養 
(一) A自主行動 

A1.身心素質與自我精進 

A2.系統思考與問題解決 

A3.規劃執行與創新應變 

(二) B溝通互動 

B1.符號運用與溝通表達 

B3.藝術涵養與美感素養 

(三) C社會參與  

C2.人際關係與團隊合作 
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國小生活課程第二冊(一下) 第四主題 玩具同樂會 

領域/科目 生活課程 設計者 林怡秀 

實施年級 一年級 總節數 共 5 節，200 分鐘 

單元名稱 第四主題 玩具同樂會 

設計依據 

學習 

重點 

學習 

表現 

1-I-1 探索並分享對自己及相關人、事、物

的感受與想法。 

2-I-5 運用各種探究事物的方法及技能，對

訊息做適切的處理，並養成動手做的習

慣。 

3-I-1 願意參與各種學習活動，表現好奇與

求知探究之心。 

4-I-3 運用各種表現與創造的方法與形式，

美化生活、增加生活的趣味。 

7-I-1 以對方能理解的語彙或合宜的方式，

表達對人、事、物的觀察與意見。 

7-I-2 傾聽他人的想法，並嘗試用各種方法

理解他人所表達的意見。 

7-I-4 能為共同的目標訂定規則或方法，一

起工作並完成任務。 

領域核

心素養 

生活-E-A1 

透過自己與外界的連

結，產生自我感知並能

對自己有正向的看法，

進而愛惜自己，同時透

過對生活事物的探索與

探究，體會與感受學習

的樂趣，並能主動發現

問題及解決問題，持續

學習。 

生活-E-A2 

學習各種探究人、事、

物的方法並理解探究後

所獲得的道理，增進系

統思考與解決問題的能

力。 

生活-E-A3  

藉由各種媒介，探索

人、事、物的特性與關

係，同時學習各種探究

人、事、物的方法、理

解道理，並能進行創

作、分享及實踐。 

生活-E-B1  

使用適切且多元的表徵

符號，表達自己的想

法、與人溝通，並能同

理與尊重他人想法。 

生活-E-C2 

覺察自己的情緒與行為

表現可能對他人和環境

有所影響，用合宜的方

式與人友善互動，願意

共同完成工作任務，展

現尊重、溝通以及合作

的技巧。 

學習 

內容 

C-I-1 事物特性與現象的探究。 

D-I-3 聆聽與回應的表現。 

D-I-4 共同工作並相互協助。 

F-I-1 工作任務理解與工作目標設定的練

習。 

F-I-2 不同解決問題方法或策略的提出與嘗

試。 
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核心素養呼應

說明 

本主題呼應十二年國教課程「自主行動」、「溝通互動」、「社會參與」等核

心素養。教師透過學童分享自己喜歡的玩具，引導學童發現並運用生活用品自

製玩具，由自製玩具和遊戲中發現問題並設想解決方法，從中發展觀察、記錄

等探究事理、問題解決和實踐的能力，呼應「A1 身心素質與自我精進」、

「A2 系統思考與問題解決」和「A3 規劃執行與創新應變」。學童表達改造玩

具的想法，設計和重新製作玩具，呼應「B1 符號運用與溝通表達」、「B3 藝

術涵養與美感素養」。學習歷程中，與學習夥伴分享、討論，完成任務，呼應

「C2 人際關係與團隊合作」。 

議題 

融入 

實質內

涵 

【品德教育】 

品 E3 溝通合作與和諧人際關係。 

品 E7 知行合一。 

【資訊教育】 

資 E7 使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。 

資 E11 建立康健的數位使用習慣與態度。 

所融入

之學習

重點 

1-I-1 探索並分享對自己及相關人、事、物的感受與想法。 

3-I-1 願意參與各種學習活動，表現好奇與求知探究之心。 

7-I-1 以對方能理解的語彙或合宜的方式，表達對人、事、物的觀察與意見。 

7-I-2 傾聽他人的想法，並嘗試用各種方法理解他人所表達的意見。 

7-I-4 能為共同的目標訂定規則或方法，一起工作並完成任務。 

學習目標 

一、動手製作自己的玩具，並調整零件，使其正常作動。 

二、聆聽同學分享好玩的玩具，並依照玩具的特性並進行分類。 

三、設想與分享玩具的多種可能玩法，增加玩具把玩壽命。 

四、主動參與並提出玩玩具要遵守的規則，並體會遊戲的樂趣。 

教材來源 

1. 康軒版國小生活課本第二冊 

2. 自製教學簡報、Kahoot遊戲題庫、Wordwall遊戲題庫 

3. 文化部兒童文化館－繪本花園-玩具診所開門了！

https://children.moc.gov.tw/book/230269 

教學設備/資源 電子教科書、彩繪用具、剪刀、雙面膠、膠帶 

教學活動內容及實施方式 時間 教學評量/備註 

第一~三節 動手做玩具 

一、引起動機 
(一)教師提問：除了爸爸媽媽花錢買的玩具之外，你有沒有

自己做過什麼玩具? 

1.兩兩討論，請3∼4組分享。 

2.教師小結學童可能的答案。 

生活物品 製作玩具 

紙 

風陀螺(上學期課程) 

紙飛機 

紙蜻蜓(本學期課程) 

紙、竹筷、棉繩 龍捲風(上學期課程) 

紙、塑膠零件 紙風車(本學期課程) 

(下方圖片擷取自康軒電子書) 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量：能說出看過

或做過的自製玩具。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://children.moc.gov.tw/book/230269
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(二)教師提問：這些物品有什麼特色？ 

1.兩兩討論，請3∼4組分享。 

2.小結學童可能的答案：例如廢物利用、環保、很便

宜、可以設計自己喜歡的外觀，壞掉也不會心痛等。 
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二、發展活動 
(一)製作紙風車(步驟圖片擷取自琢匠教育用品社) 

1. 將已軋型圖版依據圖案上色，因紙張屬於光滑面，

待上完第一次顏色後，需再塗第二次，使圖案顏色

更加飽和。 

2. 將扇葉拆下，逐一放入塑膠零件中；若會滑動可用

雙面膠稍加固定，再蓋上上蓋。 

3. 在塑膠蓋中心孔洞依序插入軸心及上蓋。 

4. 接著在軸心下方插入手持桿。 

 

 

 
 

(二)製作紙蜻蜓 

1. 觀看電子教科書示範影片 

2. 將紙蜻蜓附件依照實心線剪下或剪開。 

3. 將附件雙面畫上喜歡的顏色或圖案。 

4. 依照附件上虛線將下方左右兩側向內折，並將下方

正方形向上折，再使用膠帶固定、增加重量。 

 

 

60 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量：能依據圖案

上色，並組裝零件，完

成紙風車。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量：能自行設計

圖案並上色，依照線段

標示摺出紙蜻蜓，已膠

帶固定。 
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(三)試完自製玩具並和同學互相觀摩分享，並嘗試解決測試

過程中遇到的問題。 

 

三、總結活動 
(一)教師提問：在測試自製玩具遇到什麼問題？怎麼解決？ 

1.小組討論，全班發表。 

2.教師小結學童可能的答案。 

⚫ 問題一：風車轉的速度很慢。 

⚫  解決或發現： 

(1)把扇葉的斜度調整一樣，並將紙壓平。 

(2)吹扇葉時要稍微斜斜的吹，不要正面吹。 

⚫ 問題二：紙蜻蜓下墜時會歪一邊或下滑速度很慢。 

⚫ 解決或發現： 

(1)檢查中間實心線是否剪歪，導致紙蜻蜓兩葉片

大小不同、重量不均，可以選擇使用備分附件

再做一個。 

(2)將兩葉片一左一右向下再多折一點，並再下方

多黏幾段膠帶增加重量。 

3.聆聽同學分享，檢視其能否解決製作玩具遇到的問

題。 
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口說評量：能說出製作

自製玩具遇到的困難及

解決方式。 

第四節 我們的玩具 

一、引起動機 
(一)教師說明：同學們帶來的玩具都不太一樣，感覺都很有

趣，我們可以分組一起來玩玩具。 

(二)教師提問：大家帶來的玩具可以怎麼分類呢？ 先分類

好， 才方便分組展示， 輪流玩。 

1.全班問答，3∼5人分享。 

2.教師小結學童答案。 

⑴自己做的玩具放一起。 

⑵屬於交通工具類的放一起。 

⑶要動腦的益智類玩具可以放一起。 

⑷洋娃娃、玩偶類的玩具放一起。 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口說評量：能主動分享

可能的分類方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                              

7 

二、發展活動 
(一)學童和組員分享並介紹自己帶來的玩具。 

(二)教師請學童依照討論，將帶來的玩具分類。 

1.自製玩具類：紙蜻蜓、紙風車等等。 

2.交通工具類：例如：火車、飛機、汽車、遙控車、

小船等等。 

3.益智玩具類：例如：寶可夢卡牌、樂高積木、磁鐵

積木拼圖、跳棋、象棋、桌遊等等。 

4.桌遊：需要。 

5.玩偶公仔類：例如：洋娃娃、絨毛玩具、變裝娃娃等

等。 

6.其他類：非屬以上分類。 

(三)全班任務：大家把自己帶來的玩具，依照分類擺放在桌

上。 

  
 

 
 

 
 

三、總結活動 
(一)檢視孩子們的玩具分類是否正確，若有錯誤請其他孩子

協助分類到正確位置。 

(二)一同檢視未分類的玩具，是否需要新增類別。 

 

10 

10 
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5 

口說評量：能夠完整介

紹自己的玩具特色以及

玩法。 

口說評量：能說出班級

玩具適合的分類種類有

哪幾種。 

 

 

 

 

 

 

實作評量：能將自己的

玩具依據討論的分類方

式放到正確位置。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量：孩子能透過

觀察找到錯誤的分類，

並調整到適合的類別。 
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第五節 玩具分享派對 

一、 引起動機 
(一)複習上一節課的分類品項：玩偶公仔、交通工具、益智

玩具、桌遊、自製玩具、其他。 

(二)Kahoot玩具分類測驗：請將圖片上的玩具依據我們上一

節課討論的特性來分類。 

◼ 玩具題目為孩子帶來的品項。 

 

二、發展活動 
(一)教師提問：玩具玩久了，沒有新奇的感覺，如果不想玩

了，該怎麼辦? 

1.全班問答，請3∼4人回答。 

2.教師小結學童可能的答案。 

⑴給弟弟妹妹玩。 

⑵捐給別人。 

⑶二手義賣時賣掉。 

⑷丟回收車 

⑸找到不同的玩法。 

3.教師總結：在不浪費玩具、不與別人交易的前提，老

師希望大家能為玩具找到新的玩法，讓玩具的把玩壽

命能夠延長。 

 

(二)各小組將玩具擺放在桌上，請小朋友到各小組桌上找

找，自己能為哪個玩具找到「有創意」的新玩法。 

■此處不先叮嚀玩遊戲規則，期望從真實玩遊戲的情境

中，引導孩子了解遵守遊戲規則的重要性。 

■若過程中有發生紛爭、大聲喧嘩、玩具損壞等，教師

可暫時擱置，觀察其他孩子如何處理，以利下個問題

討論。 

 

(三)請3~5位孩子分享並示範自己找到的創新遊戲玩法。 

 

(四)教師提問：剛剛在玩遊戲過程中， 覺得全班做得好與不

好的部分?如果不好，該如何改善。 

1.兩兩討論，請3∼4組分享。 

2.教師小結學童可能的答案。 

⑴玩玩具要小心，正確使用不破壞！ 

⑵遊戲規則要遵守。 

⑶輪流等待不爭執。 

⑷玩完要確認物品數量。 

⑸控制音量，不大聲喧嘩。 
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3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

操作評量：兩兩一小組

操作平板，完成作答。 

 

 

 

 

 

 

口語評量：能說出喜歡

的玩具及原因或新玩法

的操作方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

觀察評量：孩子能正確

的把玩玩具，與同學互

動溝通能友善表達。 

 

 

 

 

口語評量：能流暢說明

新玩法的遊戲方式。 

 

口語評量：能說出玩遊

戲要遵守的規則。 
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(五)教師提問：剛剛在把玩過程中，是否有同學不小心把玩

具弄壞？如果真的把玩具弄壞了，怎麼辦？ 

1.全班問答，請3∼4人回答。 

2.教師小結學童可能的答案。 

⑴我立刻跟他說對不起，再做一個還給他。 

⑵可以修理看看，不要急著丟掉。 

⑶如果真的不能修理，要主動跟爸爸媽媽說明，賠償

一個給同學。 

3.補充繪本影片：玩具診所開門了！

https://children.moc.gov.tw/book/230269 

 

三、總結活動 
(一)Wordwall測驗：正確玩遊戲 

■此處亦為評量兩兩一組的孩子是否能遵守剛剛討論

出來的正確遊戲方式，採取輪流作答、各自搶答、

思考&操作分工等不同方式。 

 

(二)教師歸納：動手做玩具、修玩具和收拾玩具，好好愛惜

玩具。 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

2 

口語評量：能說出弄壞

玩具的補救方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

操作評量：兩兩一小組

操作平板，完成作答。 

 

 

 

觀察評量：能和諧地共

同使用平板作答。 

 

https://children.moc.gov.tw/book/230269
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參、素養導向評量基規準 
一、紙風車和紙蜻蜓 

目標：能使用繪圖用具、剪刀、膠帶及雙面膠等工具，完成紙風車和紙蜻蜓。 

基準：能否設計出繽紛的自製玩具，並使其能正常操作遊戲。 

    規準等級 

基準向度 
五星級(優秀) 三星級(不錯) 一星級(再加油) 

紙風車和紙蜻蜓 

能依據圖稿選擇適合

搭配的顏色，並仔細

填色、不塗出格線，

且作品能順利轉動或

流暢降落。 

能依據圖稿選擇適合

搭配的顏色，且作品

能順利轉動或流暢降

落。 

能完成圖稿填色，且

作品能轉動或降落。 

 

二、Wordwall：正確玩遊戲 

目標：能透過玩具分享過程，學習遵守遊戲規則。 

基準：能否與同學分享玩具並正常操作他人玩具，若遇紛爭能解決問題。 

    規準等級 

基準向度 
五星級(優秀) 三星級(不錯) 一星級(再加油) 

Wordwall 

正確玩遊戲 

能根據題目回答正確

9-10題 

能根據題目回答正確

6-8題 

能根據題目回答正確

6題以下 

 
※名字部分顯示是孩子的座號或約定代號。 

遵守遊戲規則 

能與夥伴共同約定作

答方式，和諧地完成

平板操作。 

能與夥伴共同約定作

答方式，遇到紛爭能

順利解決，並完成平

板操作。 

未能做到共同的約

定，但能完成平板操

作。 
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肆、教學簡報 
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13 

伍、Kahoot!遊戲題目 

  



                                              

14 

陸、Wordwall遊戲題目 

 

 

 

  

  


